Inhaltsverzeichnis

Die neuen QUiClo-SOftWarePaKeLe. ........c.uvviiieeiiiiie ittt e et e e e e e e e e nraaeeeenes 2
Features von QUiclo KOMDIiPIUS.........cooooiiiiiiiiiic e 3
Features von QUICI0 POWETPIUS...........cooiiiiiiiiiiiiee e e 7
Features von QUICIO PTOfIPIUS. ..........cooiiiiiiiiiiice e e 14
Features von QUIicClo MagiCPIUS..........cooiiiiiiiiiiiie et et e e e ebae e e e 22
Erste Schritte mit QUICIO.........uuiiiiiiiiiiiiieiee e et e e e e e e et 31
Die Unterschiede zwischen Quiclo Small und Quiclo POWeT............ccooviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeiee 40
Die Unterschiede zwischen Quiclo Power und Quiclo MagiC...........ccccvviiiieiiiiiiiiieiiiiiiieeeeee, 44
Die QUICIO StatiSTIKEN. .. ..eiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e et a e e e e e e e e aaraaeeeeeeenarneeas 50
Die QUICIO ANALYSEN.......eiiiiiiiieeiiiee ettt ettt e et e ettt e e e eb e e e s eabaeeeesanaeeeensbaeeesasaeeeensseeesannees 53
Arbeiten mit dem Quiclo-Barometer von Quiclo POWer/MagiC............ccooecuviiiiniiiieeniiieeeeiiee e 59
Arbeiten mit dem Quiclo-Dateidialog (Dateiauswahl).............ccoccouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 63
So einfach erstellen Sie Systeme mit Quiclo POWer/MagicC............coocuviiiieeiiiiiieeeiiiiieeeeeiiieee e 67
Quiclo Auswertebereichs-Einstellung und SUChMUSLET...........cccviiiiriiiiiieiiiiie e 71
Das MATRIX-Filter in QUICIO MAGIC......ccuuiiiiiiiiiieeiiiiee ettt e e e e e e 80
Das Gruppenfilter in QUICIO MAGIC.......ccuviiiiiiiiiiieiiiie e e e e e e e e 87
Das Zahlenfilter in QUICIO MAGIC.......cuuiiiiiiiiiiiiiie e e e et e e e e e 92
Quiclo Magic und der grofle FilterirmtUum.........c..ueiiiiriiiiiieiiiiiie ettt et eereee s 95
Anwendungsbeispiel flir QUICIO MaGIC........cccuviiiiiiiiiiieiiiieeeee e e e 101
Die QuicloGo-Programmer Einflihrung..............coooiiiiiiiiiiiiiiiiciiee e 105
QuicloGo-Programmer als Filterprogramm NULZEN...........cccuviiieeeriiiireeeeiiiiee e e e eeiaeeee e 123
Einfiihrung in QUiclo KOMDi........cuiiiiiiiiiiii et 150
Die Unterschiede zwischen Quiclo Kombi und Quiclo Profi..........cccceeeviiiiiiiiiiiiiiiiiciiiieeeeeeee, 154

QUICIO ZIENUNGSITENA. .......evviiieiiiiiie ettt e e et e e et ee e eeaaeeeeenssraeeeennnees 157



Die neuen Quiclo-Softwarepakete

Es gibt vier verschiedene Softwarepakete, die aus fiinf Quiclo-Programmen gebildet wurden. Jedes
Programmpaket besteht immer aus einem der zwei moglichen Quiclo Keno-Programmen und einem
der drei moglichem Quiclo Lotto-Programmen. Die Lieferung erfolgt auf einer vorregistrierten CD
mit aktuellen Datendateien.

1. Quiclo KombiPlus

Quiclo Small 05.5 - Einfach-Ausgabe unserer Lotto-Software
Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe unserer Keno-Software

2. Quiclo PowerPlus

Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe unserer Lotto-Software
Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe unserer Keno-Software

3. Quiclo ProfiPlus

Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe unserer Lotto-Software
Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe unserer Keno-Software

4. Quiclo MagicPlus

Quiclo Magic 05.5 - Profi-Ausgabe unserer Lotto-Software
Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe unserer Keno-Software

Entscheidungshilfe

Es folgt eine kurze Entscheidungshilfe, damit Sie das zu Ihnen passende Programmpaket finden
konnen. Thre Entscheidung ist aber nicht endgiiltig, da Sie von einer preiswerteren Version auf eine
teuerere zum Differenzpreis ein Upgrade durchfiihren kdnnen. Sie miissen also nicht direkt die
teuerste und leistungsfahigste Version kaufen!

1. Legen Sie mehr Wert auf Keno, ohne professionelle Features, dann ist Quiclo KombiPlus das
richtige Paket. Sie erhalten zusétzlich eine Einfach-Ausgabe unserer Lotto-Software.

2. Wer Lotto und Keno gleichermal3en bevorzugt, der ist mit Quiclo PowerPlus gut bedient. Hier
sind die zwei Standard-Versionen fiir Keno und Lotto enthalten.

3. Wer professionelle Keno-Features bendtigt ohne auf die in Quiclo PowerPlus enthaltene Lotto-
Software verzichten zu miissen, der ist mit Quiclo ProfiPlus gut bedient.

4. Fir den Lotto- und Keno-Profi ist Quiclo MagicPlus das einzig richtige Programm. Enthalten
sind zwei professionelle Software-Versionen (Keno und Lotto). Sie werden keine
leistungsfahigere Software (egal wie teuer) auf dem deutschen Markt finden.
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Features von Quiclo KombiPlus
Quiclo KombiPlus ist das kleinste kduflich erwerbbare Quiclo-Softwarepaket. Es besteht aus
folgenden zwei Quiclo-Programmen:

1. Quiclo Small 05.5 - Einfach-Ausgabe der Lottosoftware
2. Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe der Kenosoftware

1. Quiclo Small 05.5 - Einfach-Ausgabe der Lottosoftware

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.QL7]
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Allgemeine Funktionen

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-49 Zahlen) hatte(n) wann welche Treffer und welche
Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wihrend der Zahlenauswahl!

- Figene Ziehungsdateien erzeugen

« Ziehungsdaten ergdnzen und 16schen

+ Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion

Lottostatistiken

+  Wie oft kommt jede Zahl vor?
«  Wieviel Ziehungen kam jede Zahl nicht vor?

Lottoanalysen

«  Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?



Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?

Beigeflgte historische Datendateien

Mittwochlotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986
Samstaglotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Samstaglotto seit 1955
Auswahlwette.QL7 - Daten der deutschen Auswahlwette 6aus49 seit 1975
Oesterreich.QL7 - Daten des Osterreich-Lotto (Mittwoch+Sonntag) seit 1986
Schweiz.QL7 - Daten des Schweizer Lotto (Mittwoch+Samstag) seit 1986
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2. Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe der Kenosoftware

@ Quiclo Kombi 05 - Keno.OLK
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Allgemeine Funktionen

|+ |

Wizuele Unterstutzung aus Reihenanzeige

Wann zuletzt

« Universelles, schnelles und visuelles Auswerteprogramm fiir fast alle Lotterien.

- Figene Tippreihendateien oder Lotteriedateien im Bereich bis zu 98 Zahlen erzeugen

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-98 Zahlen) hatte(n) wann welche Treffer

+ und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der Zahlenauswahl!

+ Unterstiitzt unterschiedliche Zahlenanzahl von Reihe zu Reihe bei bis zu 32000 Reihen

+ Vielfach einstellbarer Auswertebereich

+ Zahlenzuordnungs-Funktion zum echten Systemspiel

+ Unterstiitzung von 100 verschiedenen Kennungen

. Anderbare Zahlenfeld-Darstellung

. Anderbare und verbesserte visuelle Unterstiitzung

+ Kombinationsrechner fiir Kombinationen von laus2 bis 97aus98 mit Gewinnverhiltnis-Rechner

+ Gewinnoptimierungsrechner (Progressionsrechner) mit Unterstiitzung von Mehrfachspielen

« Umfangreiche kontextabhidngige Hilfe mit Beispiel zum gewinnoptimierten Spielen

« Zur Keno-Auswertung, Keno-Statistik und Keno-Analyse oder Tippreihen-Auswertung
entwickelt.

+ Auch speziell fiir alle Keno-Spieler und Lotto-Tippgemeinschaften entwickelt.

- Systemdatei Auswertung

« DAZ-Daten wahlweise Trefferbezogen

+ Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion



Gleitende oder feste Statistiken

Folgende sichtbare Balkengrafik-Statistiken werden wihrend der Zahlenauswahl erzeugt:
- Wie oft kommt/kam jede Zahl vor?

- Wieviel Reihen kommt/kam jede Zahl nicht vor?

- Wie oft kommen/kamen Zahlen in Bezug auf die letzte Zahlenreihe vor?

Statistiken werden gleitend (nur von den Reihen der aktuellen Auswertung) oder von allen
Reihen erzeugt.

Zuschaltbare Grafik mit Reihendarstellung der Zahlen

Sensitiver Mauszeiger fiir alle Grafiken (Wert wird eingeblendet)

Analysefunktionen

Komplette Zweiertabelle mit Such- und GeheZu-Funktion

‘Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl und Suchvorgabe nach
Treffern

‘Zerlegte Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl, Suchvorgabe
nach Treffern

Ermittlung von DAZ-Werte (Differenz, Abstand, Zuletzt) fiir gewinnoptimiertes Spielen bei
allen Suchanalysen mit Sortierfunktionen aller Spalten und Such- und GeheZu-Funktion mit
automatischer und manueller Mehrfachauswahl und Loschfunktion, sowie zusitzliche
Berechnung auch der drei kleineren Treffern (bei z.B. 5 Treffer werden auch die 2-4 Treffer
berechnet und angezeigt)

Erweiterte Exportfunktion im QLT-Format

Erweiterte Suchoptionen bei den Suchanalysen

Analyse Treffervorschau erstellen

Extras
Importfunktion fiir Quiclo Dateien im QLT-Format
Beigeflgte historische Datendateien

Keno.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Keno seit 2004
Samstag.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Samstaglotto seit 1955 (7 Zahlen Pro Ziehung)
Mittwoch.QLK - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986 (7 Zahlen pro Ziehung)
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Features von Quiclo PowerPlus

Quiclo PowerPlus ist die Standard-Ausgabe der kduflichen Quiclo-Softwarepakete. Es besteht aus
folgenden zwei Quiclo-Programmen:

1. Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe der Lottosoftware
2. Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe der Kenosoftware

1. Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe der Lottosoftware

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]
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Zentraler Ergebnisspeicher (Modul Zwischenspeicher)

« FEinige Module von Quiclo liefern Ergebnisse direkt auch an den Zwischenspeicher.
+ Ergebnisse mit Autounterdriickung doppelter Ergebnisse sammeln
- Erweiterte Texteditorfunktionen mit Suchen und Ersetzen

Allgemeine Lotto-Funktionen (Modul Lotto-Auswertung)

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-49 Zahlen) hatte(n) in einem bestimmbarem Zeitraum
welche Treffer und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der
Zahlenauswahl!

 Ziehungsdaten nach Kennnungen verwalten

+ Figene Ziehungsdateien bis 32000 Ziehungen erzeugen

+ Ziehungsdaten ergdnzen, berichtigen und 16schen

 Fiinf verschiedene Zahlenauswahl-Grafiken mit Quiclo-Barometer

+ Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion



Ziehungen anzeigen (Modul Ziehungen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Lottoziehungen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld
Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Ziehungen in Form von Augendiagrammen

Lottostatistiken in Sekunden (Modul Lotto-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?

Wieviel Ziehungen kam jede Zahl nicht vor?

Wie lautet das Produkt aus "Wie oft” und "Wann zuletzt" fiir jede Zahl?

Wie lautet die Zahlentendenz jeder Zahl?

Nach wieviel Ziehungen kam eine Zahl wieder vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

Wie oft kam eine Zahl in der Folgeziehung vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

In welchen Wochen kam die Zahl wie oft vor?

In welchem Jahr kam die Zahl wie oft vor?

Welche Gruppen (HTUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kamen wie oft vor?
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit Anderen vor? (auch als Tabelle eine mit allen
Zahlen)

Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?

Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?

In welchen Ziehungsabstdnden kam eine Zahl oder zwei Zahlen wieder vor?

Wie oft kommen Zahlensummen vor?

Wie oft kommen Zahlenabstdnde vor ?

Besondere Lottoanalysen (Modul Lotto-Analyse)

Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?

Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?

Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?

Welches Trefferbild haben zufillig ermittelte Zahlenreihen?
Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?

Welche Summenendzahlen kommen vor?

Welche Zahlen miissten gemdll “Wie oft danach gezogen” auftreten?
Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche vier Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche fiinf Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Wie ist die wochentliche/jdhrliche Trefferverteilung der Zahlenreihe?
Wie oft wiederholte sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen?

Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Wie lauten die mathematisch errechneten Horoskopzahlen?

Allgemeine System-Funktionen (Modul System-Auswertung)

Systeme nach Kennungen verwalten

Eigene Systeme bis 32000 Reihen mit je 6 Zahlen erstellen und bearbeiten

Systeme bis 32000 Reihen blitzschnell auf Treffer iiberpriifen

Echte Zusatzzahl-Auswertung auch fiir eigene Systeme

Systemreihen durch Zahlenzuordnung umwandeln

Systemreihen sortieren

Fiir die Treffer-Verwaltung und -Kontrolle auch groflerer Tippgemeinschaften geeignet



Einzelsysteme automatisch erstellen und bearbeiten (noch Modul System-Auswertung)

13 Vollsystem (Nr. 007-019)

172 Bankzahlensysteme (Nr. 107-123, 207-232, 307-349, 407-449, 507-549)
9 VEW-Systeme (Nr. 609, 610, 612, 616, 622, 626, 710, 711, 712)
21Zwillingssyssteme (Nr. 708-748)

13 Drillingssysteme (Nr. 809-848)

Beliebige Verteilsysteme (Nr. 7007-7049)

Beliebige Zufallssysteme (Nr. 8007-8049)

AddlIn Kirzungssysteme (noch Modul System-Auswertung)

12 minimierte Kiirzugssysteme 2aus2 (Nr. 2207-2218)

12 minimierte Kiirzugssysteme 3aus3 (Nr. 3307-3318)

12 minimierte Kiirzugssysteme 4aus4 (Nr. 4407-4418)

12 minimierte Kiirzugssysteme 5aus5 (Nr. 5507-5518)

12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 2aus2 (Nr. 12207-12218)
12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 3aus3 (Nr. 13307-13318)
12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 4aus4 (Nr. 14407-14418)
12 minimierte Kiirzugssysteme zwei Bianke mit 2aus2 (Nr. 22207-22218)
12 minimierte Kiirzugssysteme zwei Bianke mit 3aus3 (Nr. 23307-23318)
12 minimierte Kiirzugssysteme drei Banke mit 2aus2 (Nr. 32207-32218)

Sammelsysteme aus mehreren Einzelsystemen (noch Modul System-Auswertung)

Beliebige Einzelsysteme konnen bis zu 32000 Reihen zusammengefasst werden

Hinzufiigen mit Zahlenzuordnung und Trefferfilter

Jedes Einzelsystem des Sammelsystems kann nachtrdglich mit anderen Zahlen gespielt werden
Systeme konnen direkt vom Zahlenfeld erzeugt und hinzugefiigt werden

Systeme automatisch mit eine Lottodatei oder Systemdatei auswerten (Modul Systemdatei-
Auswertung)

Direkte Systemauswertung mit der Lottovergangenheit oder einem anderen System in einem
Durchgang
Listet die Gesamttreffer, das gemittelte Gewinn-/ Verlustverhiltnis und betroffene Einzelreihen

Systemreihen anzeigen (Modul Reihen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Systemreihen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld
Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Reihen in Form von Augendiagrammen

Systemstatistiken (Modul System-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?

Welche Gruppen (HTUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kommen wie oft vor?
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor?

Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit anderen vor?

Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?

Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?

Wie oft kommen Zahlensummen vor?

Wie oft kommen Zahlenabstinde vor ?



Systemanalysen (Modul System-Analysen)

Erfiillt das System eine Garantiestufe und welche Reihen fehlen dazu?
Berechne die Treffertabellen des Systems?

Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?
Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?
Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?
Welches Trefferbild haben zufidllig ermittelte Zahlenreihen?
Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?

Welche Summenendzahlen kommen vor?

Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?
Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Wie oft wiederholt sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen
Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Lottoscheine die bedruckt werden kdnnen (Modul Lottoschein-Druck)

Normalspielscheine in der Tippfeldanordnung 7x7, 6x8, 5x10 oder Reihen

Druckausgabe und Dateiexport (Modul Druckausgabe)

Alle Druckausgaben (Ausnahme Lottoschein-Druck) gehen immer iiber diese Druckausgabe
Integrierter automatischer Systemdatei-Export in viele Systemdatei-Formate, auch Textformate
Einfache Editorfunktionen, damit vor dem Druck kommentare hinzugefiigt werden konnen

Kombinationen berechnen (Modul Kombinationsrechner)

Der Kombinationsrechner ist ein spezieller Rechner fiir Kombinationen
Berechnet folgende Aufgaben

+  Wieviele Kombinationen haben k aus v Zahlen

+  Welche Zahlen hat die Kombi-Nr zur Basis k aus v

+  Welche Kombi-Nr zur Basis k aus v haben die Zahlen

Zinseszinsen berechnen (Modul Finanzrechner)

Der Finanzrechner ist ein spezieller Rechner fiir Darlehns- und Sparberechnungen
(Zinseszinsberechnungen)
Berechnet jeweils eines der folgenden Werte bei Vorgabe der anderen Werte

+ Aktuellen Wert

+ RegelmiBige Rate

+ Anzahl Raten

« Jahreszinssatz

+ Zukiinftigen Wert

AddIn Auswertebereich einstellen (Dialog Auswertebereich einstellen)

Wird von vielen Programm-Modulen benutzen
Einstellbare Bereiche
+ Lottodatei: *Ziehung von-bis, ¥*Woche von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Ziehung
und Woche
- Systemdatei: *Reihen von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Reihe
Auswertebereichseinstellungen konnen beliebig oft verdndert werden
Unterstiitzt mehrere UND-Verkniipftungen



Beigeflgte historische Datendateien

Mittwochlotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986
Samstaglotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Samstaglotto seit 1955
Auswahlwette.QL7 - Daten der deutschen Auswahlwette 6aus49 seit 1975
Oesterreich.QL7 - Daten des Osterreich-Lotto (Mittwoch+Sonntag) seit 1986
Schweiz.QL7 - Daten des Schweizer Lotto (Mittwoch+Samstag) seit 1986
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2. Quiclo Kombi 05.5 - Standard-Ausgabe der Kenosoftware

@ Quiclo Kombi 05 - Keno.OLK

Datei EBearbeiten Zeigen Analysen Extras Hilfe

4

O & Pt M - 3%
Hew Offrnen Lozchen Bereich Analyzen Zulall
|| 4 Zahlen mit §46 Reihenwurden ausgewertet. (Anz/Zul/Abs/Dif > BAGE/341/173 fur 4 Treffen
Zahlenauswahl Anzahl Treffer im Bereich 0202 2004-14.10.2006 (846 Reihen] Wi oft danach |

Llle Drei H S3ieben : 0
HNull Vier H Loht 0
Ein Fint H 0 Neun 0
Zwei Sechs 0 ib 10 0o -

Reihen mit Treffer
06.10.2006: D4 07 15 18 22 23 25 26 28 36 3 T. -
38 39 44 47 52 61 62 63 67 68
07.10.2006: 09 11 13 15 16 17 21 23 25 26 1 T.
27 32 34 43 46 54 57 60 64 69
09.10.2006: 01 04 09 12 15 23 25 28 29 35 1 T.
37 38 40 41 46 52 55 59 a9 70
10.10.2006: 02 08 09 11 13 14 20 28 36 41 1 T.
46 48 49 51 53 57 60 63 65 66
11.10.2006: 05 06 16 21 25 26 28 31 32 33 1 T.
39 40 50 51 54 55 59 61 64 69
12.10.2006: D3 O4 13 14 15 18 19 20 23 25 2 T.
20 Zahlen | Rethe - Lotterie mit D atum 37 45 49 54 56 57 59 60 65 66
13.10.2006: D1 02 05 13 16 17 22 27 30 31 1 T.

34 35 37 39 42 46 54 63 64 68
ahl 14 Wwie oft: 165, Wann zuletzt: 2, Wie j
-
Wie oft

oft danach: 922

Allgemeine Funktionen

|+ |

Wizuele Unterstutzung aus Reihenanzeige

Wann zuletzt

« Universelles, schnelles und visuelles Auswerteprogramm fiir fast alle Lotterien.

- Figene Tippreihendateien oder Lotteriedateien im Bereich bis zu 98 Zahlen erzeugen

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-98 Zahlen) hatte(n) wann welche Treffer

+ und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der Zahlenauswahl!

+ Unterstiitzt unterschiedliche Zahlenanzahl von Reihe zu Reihe bei bis zu 32000 Reihen

+ Vielfach einstellbarer Auswertebereich

+ Zahlenzuordnungs-Funktion zum echten Systemspiel

+ Unterstiitzung von 100 verschiedenen Kennungen

. Anderbare Zahlenfeld-Darstellung

. Anderbare und verbesserte visuelle Unterstiitzung

+ Kombinationsrechner fiir Kombinationen von laus2 bis 97aus98 mit Gewinnverhiltnis-Rechner

+ Gewinnoptimierungsrechner (Progressionsrechner) mit Unterstiitzung von Mehrfachspielen

« Umfangreiche kontextabhidngige Hilfe mit Beispiel zum gewinnoptimierten Spielen

« Zur Keno-Auswertung, Keno-Statistik und Keno-Analyse oder Tippreihen-Auswertung
entwickelt.

+ Auch speziell fiir alle Keno-Spieler und Lotto-Tippgemeinschaften entwickelt.

- Systemdatei Auswertung

« DAZ-Daten wahlweise Trefferbezogen

+ Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion



Gleitende oder feste Statistiken

Folgende sichtbare Balkengrafik-Statistiken werden wihrend der Zahlenauswahl erzeugt:
- Wie oft kommt/kam jede Zahl vor?

- Wieviel Reihen kommt/kam jede Zahl nicht vor?

- Wie oft kommen/kamen Zahlen in Bezug auf die letzte Zahlenreihe vor?

Statistiken werden gleitend (nur von den Reihen der aktuellen Auswertung) oder von allen
Reihen erzeugt.

Zuschaltbare Grafik mit Reihendarstellung der Zahlen

Sensitiver Mauszeiger fiir alle Grafiken (Wert wird eingeblendet)

Analysefunktionen

Komplette Zweiertabelle mit Such- und GeheZu-Funktion

‘Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl und Suchvorgabe nach
Treffern

‘Zerlegte Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl, Suchvorgabe
nach Treffern

Ermittlung von DAZ-Werte (Differenz, Abstand, Zuletzt) fiir gewinnoptimiertes Spielen bei
allen Suchanalysen mit Sortierfunktionen aller Spalten und Such- und GeheZu-Funktion mit
automatischer und manueller Mehrfachauswahl und Loschfunktion, sowie zusitzliche
Berechnung auch der drei kleineren Treffern (bei z.B. 5 Treffer werden auch die 2-4 Treffer
berechnet und angezeigt)

Erweiterte Exportfunktion im QLT-Format

Erweiterte Suchoptionen bei den Suchanalysen

Analyse Treffervorschau erstellen

Extras
Importfunktion fiir Quiclo Dateien im QLT-Format
Beigeflgte historische Datendateien

Keno.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Keno seit 2004
Samstag.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Samstaglotto seit 1955 (7 Zahlen Pro Ziehung)
Mittwoch.QLK - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986 (7 Zahlen pro Ziehung)

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



Features von Quiclo ProfiPlus

Quiclo ProfiPlus ist die preiswerteste Ausgabe der kiuflichen Quiclo-Softwarepakete mit der
professionellen Kenosoftware. Es besteht aus folgenden zwei Quiclo-Programmen:

1. Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe der Lottosoftware
2. Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe der Kenosoftware

1. Quiclo Power 05.5 - Standard-Ausgabe der Lottosoftware

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

ﬁ Start  Datei Bearbeiten  Zeigen  Stakistik  Analvse  Extras  Fenster  Hilfe - g x
= O = (=] & X W= = - =
ﬂ MHeu Offren | Speichern E spaort Lozchen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze iz RelVL L
'} =)
= |1 Zahl mit 2665 Reihenwurde ausgeweret, t::?biifesﬁeor:?;dgateien o
H . und wertet dieze aug  ——
= Zahlenauswahl Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-38/2006 Wo:01-53
£y Alle : k38 Drei : 0 v S+Z: 1] ->'Neu'_
o Hull : PEISl wvier : 0V o4+ 0 Erstellt eine neue
= Ein : [EERE] Finf : 0 ¥ 5+Z: 0 paloeaiel
ﬂ Zwel ] Sechs: 0 Gewinn: 1} -5 'Offren’
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
[T 20/2006-S : 10 19 25 40 42 49-05 0 T. «| > "Speicher
E 21/2006-5 : 14 22 29 30 35 43-06 O T. S peichert die aktuelle
T 22/2006-5 : 01 D3 10 17 24 49-04 O T. Datei
jd] 23/2006-5 : 13 19 20 25 29 44-22 O T. . .
= 24/2006-5 : 10 31 40 41 45 49-37 0 T. abD'”FkE.”
ergibt die aktuele
Rl 25f2006-5 : 05 13 22 30 47 48-25 0 T. Ty g
E 26/2006-5 : 06 12 18 25 27 35-22 0O T. Druckausgabe
T 27/2006-5 : 09 24 28 30 31 49-48 0O T. .
— 28/2006-5 : 05 25 28 30 40 41-08 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= == : ] | 29/2006-5 : 03 05 25 31 37 41-17 O T. = el
| CH) Kombination anzsiger || 30f2006-5 : 13 17 21 25 34 48-44 0 T.
31/2006-5 : 01 D7 09 12 43 46-08 O T. - ‘Bereich'
32/2006-5 : 01 05 14 32 42 48-30 0 T. Stelltden
33f2006-5 : 04 05 08 24 33 43-01 O T. ’;‘if"“'e”ebe[e'd‘”e”
34/2006-5 : 01 D4 20 24 25 39-18 0O T.
35/2006-5 : 06 34 36 38 46 45-49 0 T. -+ ‘Bearbeiten’
36/2006-5 : 02 13 23 42 43 47-40 0 T. > Statistik
37/2006-5 : 05 07 09 16 17 47-36 0 T. g”ﬁ:fg’ize
38/2006-5 : 03 14 31 35 38 48-43 0 T. j b e
-
Power-*ersion fur Martin Deckert 21102006 | 09:32 | 42 Woche

Zentraler Ergebnisspeicher (Modul Zwischenspeicher)

« FEinige Module von Quiclo liefern Ergebnisse direkt auch an den Zwischenspeicher.
+ Ergebnisse mit Autounterdriickung doppelter Ergebnisse sammeln
- Erweiterte Texteditorfunktionen mit Suchen und Ersetzen

Allgemeine Lotto-Funktionen (Modul Lotto-Auswertung)

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-49 Zahlen) hatte(n) in einem bestimmbarem Zeitraum
welche Treffer und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der
Zahlenauswahl!

 Ziehungsdaten nach Kennnungen verwalten

+ Figene Ziehungsdateien bis 32000 Ziehungen erzeugen

+ Ziehungsdaten ergdnzen, berichtigen und 16schen

- Fiinf verschiedene Zahlenauswahl-Grafiken mit Quiclo-Barometer



Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion
Ziehungen anzeigen (Modul Ziehungen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Lottoziehungen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld
Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Ziehungen in Form von Augendiagrammen

Lottostatistiken in Sekunden (Modul Lotto-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?

Wieviel Ziehungen kam jede Zahl nicht vor?

Wie lautet das Produkt aus "Wie oft” und "Wann zuletzt" fiir jede Zahl?

Wie lautet die Zahlentendenz jeder Zahl?

Nach wieviel Ziehungen kam eine Zahl wieder vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

Wie oft kam eine Zahl in der Folgeziehung vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

In welchen Wochen kam die Zahl wie oft vor?

In welchem Jahr kam die Zahl wie oft vor?

Welche Gruppen (HTUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kamen wie oft vor?
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)

Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit Anderen vor? (auch als Tabelle eine mit allen
Zahlen)

Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?

Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?

In welchen Ziehungsabstdnden kam eine Zahl oder zwei Zahlen wieder vor?

Wie oft kommen Zahlensummen vor?

Wie oft kommen Zahlenabstdnde vor ?

Besondere Lottoanalysen (Modul Lotto-Analyse)

Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?

Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?

Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?

Welches Trefferbild haben zufidllig ermittelte Zahlenreihen?
Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?

Welche Summenendzahlen kommen vor?

Welche Zahlen miissten gemdll “Wie oft danach gezogen” auftreten?
Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche vier Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche fiinf Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Wie ist die wochentliche/jdhrliche Trefferverteilung der Zahlenreihe?
Wie oft wiederholte sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen?

Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Wie lauten die mathematisch errechneten Horoskopzahlen?

Allgemeine System-Funktionen (Modul System-Auswertung)

Systeme nach Kennungen verwalten

Eigene Systeme bis 32000 Reihen mit je 6 Zahlen erstellen und bearbeiten
Systeme bis 32000 Reihen blitzschnell auf Treffer iiberpriifen

Echte Zusatzzahl-Auswertung auch fiir eigene Systeme

Systemreihen durch Zahlenzuordnung umwandeln

Systemreihen sortieren



Fiir die Treffer-Verwaltung und -Kontrolle auch groflerer Tippgemeinschaften geeignet
Einzelsysteme automatisch erstellen und bearbeiten (noch Modul System-Auswertung)

13 Vollsystem (Nr. 007-019)

172 Bankzahlensysteme (Nr. 107-123, 207-232, 307-349, 407-449, 507-549)
9 VEW-Systeme (Nr. 609, 610, 612, 616, 622, 626, 710, 711, 712)
21Zwillingssyssteme (Nr. 708-748)

13 Drillingssysteme (Nr. 809-848)

Beliebige Verteilsysteme (Nr. 7007-7049)

Beliebige Zufallssysteme (Nr. 8007-8049)

AddlIn Kirzungssysteme (noch Modul System-Auswertung)

12 minimierte Kiirzugssysteme 2aus2 (Nr. 2207-2218)

12 minimierte Kiirzugssysteme 3aus3 (Nr. 3307-3318)

12 minimierte Kiirzugssysteme 4aus4 (Nr. 4407-4418)

12 minimierte Kiirzugssysteme 5aus5 (Nr. 5507-5518)

12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 2aus2 (Nr. 12207-12218)
12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 3aus3 (Nr. 13307-13318)
12 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 4aus4 (Nr. 14407-14418)
12 minimierte Kiirzugssysteme zwei Bianke mit 2aus2 (Nr. 22207-22218)
12 minimierte Kiirzugssysteme zwei Bianke mit 3aus3 (Nr. 23307-23318)
12 minimierte Kiirzugssysteme drei Banke mit 2aus2 (Nr. 32207-32218)

Sammelsysteme aus mehreren Einzelsystemen (noch Modul System-Auswertung)

Beliebige Einzelsysteme konnen bis zu 32000 Reihen zusammengefasst werden

Hinzufiigen mit Zahlenzuordnung und Trefferfilter

Jedes Einzelsystem des Sammelsystems kann nachtrdglich mit anderen Zahlen gespielt werden
Systeme konnen direkt vom Zahlenfeld erzeugt und hinzugefiigt werden

Systeme automatisch mit eine Lottodatei oder Systemdatei auswerten (Modul Systemdatei-
Auswertung)

Direkte Systemauswertung mit der Lottovergangenheit oder einem anderen System in einem
Durchgang
Listet die Gesamttreffer, das gemittelte Gewinn-/ Verlustverhiltnis und betroffene Einzelreihen

Systemreihen anzeigen (Modul Reihen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Systemreihen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld
Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Reihen in Form von Augendiagrammen

Systemstatistiken (Modul System-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?

Welche Gruppen (HTUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kommen wie oft vor?
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor?

Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit anderen vor?

Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?

Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?

Wie oft kommen Zahlensummen vor?

Wie oft kommen Zahlenabstinde vor ?



Systemanalysen (Modul System-Analysen)

Erfiillt das System eine Garantiestufe und welche Reihen fehlen dazu?
Berechne die Treffertabellen des Systems?

Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?
Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?
Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?
Welches Trefferbild haben zufidllig ermittelte Zahlenreihen?
Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?

Welche Summenendzahlen kommen vor?

Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?
Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Wie oft wiederholt sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen
Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Lottoscheine die bedruckt werden kdnnen (Modul Lottoschein-Druck)

Normalspielscheine in der Tippfeldanordnung 7x7, 6x8, 5x10 oder Reihen

Druckausgabe und Dateiexport (Modul Druckausgabe)

Alle Druckausgaben (Ausnahme Lottoschein-Druck) gehen immer iiber diese Druckausgabe
Integrierter automatischer Systemdatei-Export in viele Systemdatei-Formate, auch Textformate
Einfache Editorfunktionen, damit vor dem Druck kommentare hinzugefiigt werden konnen

Kombinationen berechnen (Modul Kombinationsrechner)

Der Kombinationsrechner ist ein spezieller Rechner fiir Kombinationen
Berechnet folgende Aufgaben

+  Wieviele Kombinationen haben k aus v Zahlen

+  Welche Zahlen hat die Kombi-Nr zur Basis k aus v

+  Welche Kombi-Nr zur Basis k aus v haben die Zahlen

Zinseszinsen berechnen (Modul Finanzrechner)

Der Finanzrechner ist ein spezieller Rechner fiir Darlehns- und Sparberechnungen
(Zinseszinsberechnungen)
Berechnet jeweils eines der folgenden Werte bei Vorgabe der anderen Werte

+ Aktuellen Wert

+ RegelmiBige Rate

+ Anzahl Raten

« Jahreszinssatz

+ Zukiinftigen Wert

AddIn Auswertebereich einstellen (Dialog Auswertebereich einstellen)

Wird von vielen Programm-Modulen benutzen
Einstellbare Bereiche
+ Lottodatei: *Ziehung von-bis, ¥*Woche von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Ziehung
und Woche
- Systemdatei: *Reihen von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Reihe
Auswertebereichseinstellungen konnen beliebig oft verdndert werden
Unterstiitzt mehrere UND-Verkniipftungen



Beigeflgte historische Datendateien

Mittwochlotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986
Samstaglotto.QL7 - Ziehungsdaten des deutschen Samstaglotto seit 1955
Auswahlwette.QL7 - Daten der deutschen Auswahlwette 6aus49 seit 1975
Oesterreich.QL7 - Daten des Osterreich-Lotto (Mittwoch+Sonntag) seit 1986
Schweiz.QL7 - Daten des Schweizer Lotto (Mittwoch+Samstag) seit 1986
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2. Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe der Kenosoftware

@ Quiclo Profi 05 - Keno.QLK

Datei EBearbeiten Zeigen Analysen Extras  Hilfe

4

O & Pt kM - 3%
Hew Offrnen Lozchen Bereich Analyzen Zulall
|| 7 Zahlen mit §28 Reihenwurden ausgeweret. (Anz/ZulfAbs/Dif > 0/0/0/0 fiir 7 Trefer)
Zahlenauswahl Anzahl Treffer im Bereich 0202 2004-23.09.2006 (828 Reihen] Wi oft danach |

Llle H 150 Drei H 173 S3ieben : 0
HNull H T8 Vier H T3 Loht 0
Ein H 206 Fint H 15 Neun 0
zwei  :[PLE  Sechs 0 ib 10 0o |

Reihen mit Treffer
14.09.2006: D1 02 05 06 07 11 16 22 30 31 2 T. j
36 39 40 45 49 53 55 57 63 65
15.09.2006: 01 04 13 14 15 18 20 23 29 34 1 T.
39 44 45 49 50 53 59 66 67 69
16.09.2006: 02 03 05 09 13 14 20 24 27 31 3 T.
34 36 39 41 46 48 50 51 43 70
18.09.2006: 02 04 08 09 12 15 21 27 30 33 4 T.
34 39 40 46 52 53 57 60 61 62
21.09.2006: 02 05 07 16 18 21 25 26 35 37 1 T.
38 39 40 41 45 53 57 58 63 68
22.09.2006: D4 05 08 13 15 17 24 25 27 37 2 T.
20 Zahlen | Rethe - Lotterie mit D atum 38 45 47 51 53 56 57 58 66 69
23.09.2006: D1 02 04 06 08 11 14 19 21 22 5 T.
26 29 31 36 43 46 56 61 62 66

Wizuele Unterstutzung aus Reihenanzeige

lZahI 4 Wie oft: 252 Wann zuletzh 1, Wie oft
danach: 1460
Wann zuletzt

=
| .II"“‘Il‘lll.h..l”“nll". HlH |||‘|||H|‘|‘II|‘|H“I.|I ..|.|.I.| .||.|||I.|..‘||.|‘.|.‘||I.|||II‘.‘|.|”||||“.||‘|..“I.‘I|

Allgemeine Funktionen

=

« Universelles, schnelles und visuelles Auswerteprogramm fiir fast alle Lotterien.

- Figene Tippreihendateien oder Lotteriedateien im Bereich bis zu 98 Zahlen erzeugen

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-98 Zahlen) hatte(n) wann welche Treffer

+ und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der Zahlenauswahl!

+ Unterstiitzt unterschiedliche Zahlenanzahl von Reihe zu Reihe bei bis zu 32000 Reihen

« Vielfach einstellbarer Auswertebereich

+ Zahlenzuordnungs-Funktion zum echten Systemspiel

+ Unterstiitzung von 100 verschiedenen Kennungen

. Anderbare Zahlenfeld-Darstellung

. Anderbare und verbesserte visuelle Unterstiitzung

+ Kombinationsrechner fiir Kombinationen von laus2 bis 97aus98 mit Gewinnverhiltnis-Rechner

+ Gewinnoptimierungsrechner (Progressionsrechner) mit Unterstiitzung von Mehrfachspielen

« Umfangreiche kontextabhidngige Hilfe mit Beispiel zum gewinnoptimierten Spielen

« Zur Keno-Auswertung, Keno-Statistik und Keno-Analyse oder Tippreihen-Auswertung
entwickelt.

+ Auch speziell fiir alle Keno-Spieler und Lotto-Tippgemeinschaften entwickelt.

- Systemdatei Auswertung

« DAZ-Daten wahlweise Trefferbezogen

+ Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion

+ Mehrere Dateien zusammenfiigen

« Erweiterte QLT-Dateiunterstiitzung



Gleitende oder feste Statistiken

Folgende sichtbare Balkengrafik-Statistiken werden wihrend der Zahlenauswahl erzeugt:
- Wie oft kommt/kam jede Zahl vor?

- Wieviel Reihen kommt/kam jede Zahl nicht vor?

- Wie oft kommen/kamen Zahlen in Bezug auf die letzte Zahlenreihe vor?

Statistiken werden gleitend (nur von den Reihen der aktuellen Auswertung) oder von allen
Reihen erzeugt.

Zuschaltbare Grafik mit Reihendarstellung der Zahlen

Sensitiver Mauszeiger fiir alle Grafiken (Wert wird eingeblendet)

Zuschaltbare Grafik des Ziehungstrend

Analysefunktionen

Komplette Zweiertabelle mit Such- und GeheZu-Funktion
‘Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl und Suchvorgabe nach
Treffern. Suchvorgabe nach:

Anzahl

Zuletzt

Abstand

Differenz
‘Zerlegte Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl, Suchvorgabe
nach Treffern. Suchvorgabe:

Anzahl

Zuletzt

Abstand

Differenz
Ermittlung von DAZ-Werte (Differenz, Abstand, Zuletzt) fiir gewinnoptimiertes Spielen bei
allen Suchanalysen mit Sortierfunktionen aller Spalten und Such- und GeheZu-Funktion mit
automatischer und manueller Mehrfachauswahl und Ldschfunktion, sowie zusitzliche
Berechnung auch der drei kleineren Treffern (bei z.B. 5 Treffer werden auch die 2-4 Treffer
berechnet und angezeigt)
Erweiterte Exportfunktion im QLT-Format
Erweiterte Suchoptionen bei den Suchanalysen
Analyse Treffervorschau erstellen

Aanalyse-Tool QuicloGo-Programmer

Vollig frei Programmierbar mit wenigen BASIC-dhnlichen Programmbefehlen (Scripte)
Ermoglicht eigene personliche Analysen, die jederzeit danderbar sind

Programme konnen gespeichert, geladen und weitergegeben werden

Integrierte Syntax-Korrektur, Syntax-Hervorhebung und QuicloGo-Hilfesystem
Mehrere Beispielprogramme werden mitgeliefert

Quiclo-Export Modul

Wird von allen Druckausgaben benutzt
Spezielle Editorfunktionen

Extras

Erweiterte Import- und Exportfunktion fiir Quiclo Dateien im QLT-Format
Uber 50 erstklassige Keno-Verteilsysteme mit 2 bis 10 Zahlen je Reihe



Beigeflgte historische Datendateien

Keno.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Keno seit 2004
Samstag.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Samstaglotto seit 1955 (7 Zahlen Pro Ziehung)
Mittwoch.QLK - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986 (7 Zahlen pro Ziehung)
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Features von Quiclo MagicPlus

Quiclo MagicPlus ist die professionelle Ausgabe der Quiclo-Softwarepakete mit einer wahrhaft
magischen Leistungsfahigkeit. Es besteht aus folgenden zwei Quiclo-Programmen:

1. Quiclo Magic 05.5 - Profi-Ausgabe der Lottosoftware
2. Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe der Kenosoftware

1. Quiclo Magic 05.5 - Profi-Ausgabe der Lottosoftware

(@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

ﬁ Start  Datei Bearbeiten  Zeigen  Stakistik  Analvse  Extras  Fenster  Hilfe - g x
= O = (=] & X W= = - =
ﬂ MHeu Offren | Speichern E spaort Lozchen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze iz RelVL L
u =3
= |Elin bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen t::?biifesﬁeor:?;dgateien o
H . und wertet dieze aug  ——
= Zahlenauswahl Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-38/2006 Wo:01-53
£y Alle : 0 Drei : 0 v 3+2Z: 1] ->'Neu'_
o Hull : vier : 0V o4+ 0 Erstellt eine neue
= Ein :ﬁ Finf : 0 [ 5+i: 0 Pt
ﬂ Zwel 0 Sechs: 0 Gewinn: 1} -5 'Offren’
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
[T 20/2006-5 : 10 19 25 40 42 49-05 0 T. j > Spsichern
E 21/2006-5 : 14 22 29 30 35 43-06 0 T. Speichert die aktuelle
NI 2272006-5 : 01 03 10 17 24 49-04 O T. D atei
il 23/2006-5 : 13 19 20 25 29 44-22 0 T. . ,
= 24/2006-5 : 10 31 40 41 45 49-37 0 T. abD'”FkE.”
ergibt die aktuele
Rl 25f2006-5 : 05 13 22 30 47 48-25 0 T. Ty g
E 26/2006-5 : 06 12 18 25 27 35-22 0 T. Dinuckauszgabe
T 27/2006-5 : 09 24 28 30 31 49-48 0 T. .
— 28/2006-5 : 05 25 28 30 40 41-08 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= e - ]| 29/2006-5 : 03 05 25 31 37 41-17 O T. e n———
| CH) Kombination anzsiger || 30f2006-5 : 13 17 21 25 34 48-44 0 T.
31/2006-5 : 01 07 09 12 43 46-08 0 T. -+ 'Bereich’
32/2006-5 : 01 05 14 32 42 48-30 0 T. Stelltden
33f2006-5 : 04 05 08 24 33 43-01 O T. ’;‘if"“'e”ebe[e'd‘”e”
34/2006-5 : 01 D4 20 24 25 39-18 0 T.
3572006-5 : 06 34 36 38 46 48-49 0 T. -+ 'Bearbeiten'
36/2006-5 : 02 13 23 42 43 47-40 0 T. > Statistik
37/2006-5 : 05 07 09 16 17 47-36 0 T. g”ﬁ:fg’ize
38/2006-5 : 03 14 31 35 38 46-43 0 T. j qleichnamigen Mariis
-
Power-*ersion fur Martin Deckert 21102006 | 09:20 | 42 Woche

Zentraler Ergebnisspeicher (Modul Zwischenspeicher)

« FEinige Module von Quiclo liefern Ergebnisse direkt auch an den Zwischenspeicher.
+ Ergebnisse mit Autounterdriickung doppelter Ergebnisse sammeln
- Erweiterte Texteditorfunktionen mit Suchen und Ersetzen

Allgemeine Lotto-Funktionen (Modul Lotto-Auswertung)

«  Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-49 Zahlen) hatte(n) in einem bestimmbarem Zeitraum
welche Treffer und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wahrend der
Zahlenauswahl!

 Ziehungsdaten nach Kennnungen verwalten

+ Figene Ziehungsdateien bis 32000 Ziehungen erzeugen

+ Ziehungsdaten ergdnzen, berichtigen und 16schen

 Fiinf verschiedene Zahlenauswahl-Grafiken mit Quiclo-Barometer

- Einstellbare Wirktiefe beim Quiclo-Barometer und Zahlen-Barometer



Ziehungen anzeigen (Modul Ziehungen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Lottoziehungen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld

Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Ziehungen in Form von Augendiagrammen
Einstellbare Statistik Gruppen/THUG, Summe/Kombi-Nr, Zeilen/Spalten, Zehner/Endziffern,
Nachbarn/Bilder, LOTTO-TOOLS98-Grafik

Viele Lottostatistiken (Modul Lotto-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
Wieviel Ziehungen kam jede Zahl nicht vor?
Wie lautet das Produkt aus "Wie oft” und "Wann zuletzt" fiir jede Zahl?
Auch Plus, Minus oder Mal
Wie lautet die Zahlentendenz jeder Zahl?
Nach wieviel Ziehungen kam eine Zahl wieder vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)
Wie oft kam eine Zahl in der Folgeziehung vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)
In welchen Wochen kam die Zahl wie oft vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
In welchem Jahr kam die Zahl wie oft vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
Welche Gruppen (THUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kamen wie oft vor?
Auch Gruppe Bilder, Hoch/Tief, Gerade/Ungerade
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor? (auch als Tabelle fiir alle Zahlen)
Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit Anderen vor? (auch als Tabelle eine mit allen
Zahlen)
Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
In welchen Ziehungsabstdnden kam eine Zahl oder zwei Zahlen wieder vor?
Wie oft kommen Zahlensummen vor?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie oft kommen Zahlenabstinde vor ?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie war der Ziehungstrend der Zahl?

Besondere Lottoanalysen (Modul Lotto-Analyse)

Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?
Suchdreier-Vorgabe

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP

Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?
Suchdreier-Vorgabe

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP

Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP

Welches Trefferbild haben zufidllig ermittelte Zahlenreihen?

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP

Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?
Welche Summenendzahlen kommen vor?
Welche Zahlen miissten gemdll “Wie oft danach gezogen” auftreten?



Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche vier Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Welche fiinf Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

Wie ist die wochentliche/jdhrliche Trefferverteilung der Zahlenreihe?
Wie oft wiederholte sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen?

Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Wie lauten die mathematisch errechneten Horoskopzahlen?

Allgemeine System-Funktionen (Modul System-Auswertung)

Systeme nach Kennungen verwalten

Eigene Systeme bis 32000 Reihen mit je 6 Zahlen erstellen und bearbeiten

Systeme bis 32000 Reihen blitzschnell auf Treffer iiberpriifen

Echte Zusatzzahl-Auswertung auch fiir eigene Systeme

Systemreihen durch Zahlenzuordnung umwandeln

Systemreihen sortieren

Fiir die Treffer-Verwaltung und -Kontrolle auch groflerer Tippgemeinschaften geeignet
Systemerstellung {iber die Zahlenauswahl mit vorgegebener Zahlenreihenfolge

Auch Systeme iiber 32000 Reihen kdnnen erzeugt und davon bis zu 32000 iiber Filter
hinzugefiigt werden

Unterstiitzung von QLD-Systemdateien

Einzelsysteme automatisch erstellen und bearbeiten (noch Modul System-Auswertung)

13 Vollsystem (Nr. 007-019)

30 Vollsysteme (Nr. 020-049) erzeugen und bis 32000 {iber Filter hinzufiigen

172 Bankzahlensysteme (Nr. 107-123, 207-232, 307-349, 407-449, 507-549)

26 Bankzahlensysteme (Nr. 124-149) erzeugen und bis 32000 {iber Filter hinzufligen
17 Bankzahlensysteme (Nr. 233-249) erzeugen und bis 32000 iiber Filter hinzufiligen
9 VEW-Systeme (Nr. 609, 610, 612, 616, 622, 626, 710, 711, 712)
21Zwillingssyssteme (Nr. 708-748)

13 Drillingssysteme (Nr. 809-848)

Beliebige Verteilsysteme (Nr. 7007-7049)

Beliebige Zufallssysteme (Nr. 8007-8049)

AddIn Kirzungssysteme (noch Modul System-Auswertung)

18 minimierte Kiirzugssysteme 2aus2 (Nr. 2207-2224)

18 minimierte Kiirzugssysteme 3aus3 (Nr. 3307-3324)

18 minimierte Kiirzugssysteme 4aus4 (Nr. 4407-4424)

18 minimierte Kiirzugssysteme 5aus5 (Nr. 5507-5524)

18 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 2aus2 (Nr. 12207-12224)
18 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 3aus3 (Nr. 13307-13324)
18 minimierte Kiirzugssysteme eine Bank mit 4aus4 (Nr. 14407-14424)
18 minimierte Kiirzugssysteme zwei Banke mit 2aus2 (Nr. 22207-22224)
18 minimierte Kiirzugssysteme zwei Banke mit 3aus3 (Nr. 23307-23324)
18 minimierte Kiirzugssysteme drei Banke mit 2aus2 (Nr. 32207-32224)
11 minimierte Kiirzungssysteme 3aus6 (Nr. 3614-3624)

15 minimierte Kiirzungssysteme 4aus6 (Nr. 4610-4624)

18 minimierte Kiirzungssysteme 5aus6 (Nr. 5607-5624)

19 Auswahlsysteme vom Bundesland Bayern 3aus3, 4aus4 und 5aus5)



Sammelsysteme aus mehreren Einzelsystemen (noch Modul System-Auswertung)

Beliebige Einzelsysteme konnen bis zu 32000 Reihen zusammengefasst werden

Hinzufiigen mit Zahlenzuordnung, Gruppenfilter, Zahlenfilter und Trefferfilter

Jedes Einzelsystem des Sammelsystems kann nachtrdglich mit anderen Zahlen gespielt werden
Systeme konnen direkt vom Zahlenfeld erzeugt und hinzugefiigt werden

Systeme automatisch mit eine Lottodatei oder Systemdatei auswerten (Modul Systemdatei-
Auswertung)

Direkte Systemauswertung mit der Lottovergangenheit oder einem anderen System in einem
Durchgang

Systeme konnen beliebig grof3 sein
Listet die Gesamttreffer, das gemittelte Gewinn-/ Verlustverhiltnis und betroffene Einzelreihen

Systemreihen anzeigen (Modul Reihen anzeigen)

Scrollbare Listendarstellung aller oder gewdhlte Systemreihen mit Gruppenzugehorigkeit
Gleichzeitige Grafikdarstellung einer Ziehung im 7x7 Feld

Gleichzeitige Grafikdarstellung von bis zu 20 Reihen in Form von Augendiagrammen
Einstellbare Statistik Gruppen/THUG, Summe/Kombi-Nr, Zeilen/Spalten, Zehner/Endziffern,
Nachbarn/Bilder, LOTTO-TOOLS98-Grafik

Systemstatistiken in Sekunden (Modul System-Statistik)

Wie oft kommt jede Zahl vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
Welche Gruppen (HTUG, Zeilen, Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn) kommen wie oft vor?
Auch Gruppe Bilder, Hoch/Tief, Gerade/Ungerade
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie oft kommt eine Zahl mit Anderen vor?
Wie oft kommen zwei Zahlen zusammen mit anderen vor?
Wie oft kommen Nachbarzahlen zusammen vor?
Auch Zuletzt, Abstand und Differenz
Wie oft kommt eine Zahl/Gruppe an der Position der 6 sortierten Zahlen vor?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie oft kommen Zahlensummen vor?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %
Wie oft kommen Zahlenabstinde vor ?
Auch Zuletzt, Abstand, Differenz, Sollwertlinie, Sollwert, Abweichung, Abweichung %

Systemanalysen (Modul System-Analysen)

Erfiillt das System eine Garantiestufe und welche Reihen fehlen dazu?
Berechne die Treffertabellen des Systems?
Welche Zahlenreihen kommen selten zusammen vor?

Suchdreier-Vorgabe

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP
Welche Zahlenreihen kommen hédufig zusammen vor?

Suchdreier-Vorgabe

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP
Welche Zahlenreihen haben ein bestimmtes Trefferbild?

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP
Welches Trefferbild haben zufidllig ermittelte Zahlenreihen?

Anzahl Ermittlungen 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000, 8000, 9000, 10000, bis STOP



+  Welche Kombinationsendzahlen kommen vor?

+  Welche Summenendzahlen kommen vor?

+  Welche zwei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

+  Welche drei Zahlen kommen wie oft zusammen vor?

+  Wie oft wiederholt sich der Ziehungsabstand der 6 Zahlen
+  Wie ist die Trefferverteilung der zerlegten Zahlen?

Lottoscheine die bedruckt werden kdnnen (Modul Lottoschein-Druck)

« Normalspielscheine in der Tippfeldanordnung 7x7, 6x8, 5x10 oder Reihen
+ Alternative Druckausgabe

Systeme filtern, konvertieren, sortieren (Modul Systemdatei-Filter)

- UND-Filter, ODER-Filter, UND-ODER-Filter, ODER-UND-Filter
- Beliegig grofle Systemdateien direkt filtern mit je drei Gruppenfiltern und einem
Zahlenfilter
 Systemdateien von einem ins andere Systemformat konvertieren
- Statt einer Quelldatei konnen zufdllige Reihen verwendet werden
«  MATRIX-Filter (das absolut schnellste Filter auf dem Markt)
- Beliebige Vollsysteme bis 6aus49 mit Zahlenzuordnung in Sekunden erstellen
« Erstellte Vollsysteme mit Gruppenfilter und Zahlenfilter filtern (ca. 4 Millionen Reihen
pro Minute pro GHz)
- Eigene Systeme konnen mit Autosortierung und Autounterdriickung doppelter Reihen
hinzugefiigt werden
+ Gefilterte System in allen zuldssigen Systemformaten speichern
+ Trefferwiederholungs-Filter, Reihenfestlegung, Gehe zu Reihe Funktion

Programmierte Lotto-/ System-Auswertungen (Modul QuicloGo-Programmer)

+ Nur 16 einfache Programmbefehle steuern beliebige Lotto-/ System-Auswertungen

« BASIC éhnliche, aber stark vereinfachte Scriptsprache ohne Zeilennummerierung

« Unterstiitzt Programmverzweigungen, Programmschleifen und mit Namen aufgerufene
Unterprogramme

+  Weitere niitzliche Befehle und Funktionen

Druckausgabe und Dateiexport (Modul Druckausgabe)

+ Alle Druckausgaben (Ausnahme Lottoschein-Druck) gehen immer iiber diese Druckausgabe

« Integrierter automatischer Systemdatei-Export in viele Systemdatei-Formate, auch Textformate
- Einfache Editorfunktionen, damit vor dem Druck kommentare hinzugefiigt werden kénnen

- Beschleunigte Ubergabe

+ Verbesserter QLT-Export

Kombinationen berechnen (Modul Kombinationsrechner)

« Der Kombinationsrechner ist ein spezieller Rechner fiir Kombinationen
 Berechnet folgende Aufgaben

+  Wieviele Kombinationen haben k aus v Zahlen

+  Welche Zahlen hat die Kombi-Nr zur Basis k aus v

+  Welche Kombi-Nr zur Basis k aus v haben die Zahlen

« Auf9 Zahlen erweitert



Zinseszinsen berechnen (Modul Finanzrechner)

« Der Finanzrechner ist ein spezieller Rechner fiir Darlehns- und Sparberechnungen
(Zinseszinsberechnungen)
- Berechnet jeweils eines der folgenden Werte bei Vorgabe der anderen Werte
+ Aktuellen Wert
- RegelmiBige Rate
+ Anzahl Raten
« Jahreszinssatz
+ Zukiinftigen Wert

AddIn Auswertebereich einstellen (Dialog Auswertebereich einstellen)

Wird von vielen Programm-Modulen benutzen
« FEinstellbare Bereiche
+ Lottodatei: *Ziehung von-bis, *Woche von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Ziehung
und Woche
- Systemdatei: *Reihen von-bis, *Kennungen, *Suchmuster fiir Reihe
- Auswertebereichseinstellungen konnen beliebig oft verdndert werden
+ Ruft bei Bedarf Gruppenfilter und/oder Zahlenfilter auf
+ Unterstiitzt mehrere UND-Verkniipftungen

AddIn Gruppenfilter (Dialog Gruppenfilter)

«  Wird von vielen Programm-Modulen benutzt

- Einstellbare Gruppenfilter
« *Gerade/Underade, *Hoch/Tief, *7x7 Zeilen, *7x7 Spalten, *6x9 Zeilen, *6x9 Spalten
« *Zehnergruppen, *Endziffern, *Nachbarn und eine *Frei einstellbare Gruppen
- *Bilder-Filter , *Quersummenfilter

+ Gruppenfilter-Einstellungen kdnnen gespeichert und geladen werden

AddIn Zahlenfilter (Dialog Zahlenfilter)

«  Wird von vielen Programm-Modulen benutzt

- Einstellbare Zahlenfilter
« *Zahlenbereich, *Zahlenabstand, *Zahlensumme, *Zahlentreffer
« *KombiNr-Bereich, Zehnersummen, *Endziffernsumme

+ Unterstiitzt erweiterte Suchmusterfunktion

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



2.

@

Datei EBearbeiten Zeigen Analysen Extras  Hilfe

Quiclo Profi 05.5 - Profi-Ausgabe der Kenosoftware

Quiclo Profi 05 - Keno.QLK

4

O & Pt kM - 3%
Hew Offrnen Lozchen Bereich Analyzen Zulall
|| 7 Zahlen mit §28 Reihenwurden ausgeweret. (Anz/ZulfAbs/Dif > 0/0/0/0 fiir 7 Trefer)
Zahlenauswahl Anzahl Treffer im Bereich 0202 2004-23.09.2006 (828 Reihen] Wi oft danach |

Llle H 150 Drei H 173 S3ieben : 0
HNull H T8 Vier H T3 Loht 0
Ein H 206 Fint H 15 Neun 0
zwei  :[PLE  Sechs 0 ib 10 0o |

Reihen mit Treffer
14.09.2006: D1 02 05 06 07 11 16 22 30 31 2 T. j
36 39 40 45 49 53 55 57 63 65
15.09.2006: 01 04 13 14 15 18 20 23 29 34 1 T.
39 44 45 49 50 53 59 66 67 69
16.09.2006: 02 03 05 09 13 14 20 24 27 31 3 T.
34 36 39 41 46 48 50 51 43 70
18.09.2006: 02 04 08 09 12 15 21 27 30 33 4 T.
34 39 40 46 52 53 57 60 61 62
21.09.2006: 02 05 07 16 18 21 25 26 35 37 1 T.
38 39 40 41 45 53 57 58 63 68
22.09.2006: D4 05 08 13 15 17 24 25 27 37 2 T.

20 Zahlen je Reihe - Laotterie mit Datum 38 45 47 51 53 56 57 58 66 69

Wizuele Unterstutzung aus Reihenanzeige

23.09.2006: 01 02 04 06 05 11 14 19 21 22 5 T.
26 29 31 36 43 46 56 61 62 66

lZahI 4 Wie oft: 252 Wann zuletzh 1, Wie oft
danach: 1460

Wann zuletzt

=
.II"“‘Il‘lll.h..l”“nll". HlH |||‘|||H|‘|‘II|‘|H“I.|I ..|.|.I.| .||.|||I.|..‘||.|‘.|.‘||I.|||II‘.‘|.|”||||“.||‘|..“I.‘I|

=

Allgemeine Funktionen

Universelles, schnelles und visuelles Auswerteprogramm fiir fast alle Lotterien.

Eigene Tippreihendateien oder Lotteriedateien im Bereich bis zu 98 Zahlen erzeugen
Welche Zahl oder Zahlenkombination (2-98 Zahlen) hatte(n) wann welche Treffer

und welche Reihen waren dies? Auswertung in fast Nullzeit wihrend der Zahlenauswahl!
Unterstiitzt unterschiedliche Zahlenanzahl von Reihe zu Reihe bei bis zu 32000 Reihen
Vielfach einstellbarer Auswertebereich

Zahlenzuordnungs-Funktion zum echten Systemspiel

Unterstiitzung von 100 verschiedenen Kennungen

Anderbare Zahlenfeld-Darstellung

Anderbare und verbesserte visuelle Unterstiitzung

Kombinationsrechner fiir Kombinationen von laus2 bis 97aus98 mit Gewinnverhéltnis-Rechner
Gewinnoptimierungsrechner (Progressionsrechner) mit Unterstiitzung von Mehrfachspielen
Umfangreiche kontextabhingige Hilfe mit Beispiel zum gewinnoptimierten Spielen

Zur Keno-Auswertung, Keno-Statistik und Keno-Analyse oder Tippreihen-Auswertung
entwickelt.

Auch speziell fiir alle Keno-Spieler und Lotto-Tippgemeinschaften entwickelt.
Systemdatei Auswertung

DAZ-Daten wahlweise Trefferbezogen

Quiclo-typische Einklick-Trefferfilterfunktion

Mehrere Dateien zusammenfiigen

Erweiterte QLT-Dateiunterstiitzung



Gleitende oder feste Statistiken

Folgende sichtbare Balkengrafik-Statistiken werden wihrend der Zahlenauswahl erzeugt:
- Wie oft kommt/kam jede Zahl vor?

- Wieviel Reihen kommt/kam jede Zahl nicht vor?

- Wie oft kommen/kamen Zahlen in Bezug auf die letzte Zahlenreihe vor?

Statistiken werden gleitend (nur von den Reihen der aktuellen Auswertung) oder von allen
Reihen erzeugt.

Zuschaltbare Grafik mit Reihendarstellung der Zahlen

Sensitiver Mauszeiger fiir alle Grafiken (Wert wird eingeblendet)

Zuschaltbare Grafik des Ziehungstrend

Analysefunktionen

Komplette Zweiertabelle mit Such- und GeheZu-Funktion
‘Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl und Suchvorgabe nach
Treffern. Suchvorgabe nach:

Anzahl

Zuletzt

Abstand

Differenz
‘Zerlegte Kombinationen suchen’ fiir Kombinationen mit beliebiger Zahlenanzahl, Suchvorgabe
nach Treffern. Suchvorgabe:

Anzahl

Zuletzt

Abstand

Differenz
Ermittlung von DAZ-Werte (Differenz, Abstand, Zuletzt) fiir gewinnoptimiertes Spielen bei
allen Suchanalysen mit Sortierfunktionen aller Spalten und Such- und GeheZu-Funktion mit
automatischer und manueller Mehrfachauswahl und Ldschfunktion, sowie zusitzliche
Berechnung auch der drei kleineren Treffern (bei z.B. 5 Treffer werden auch die 2-4 Treffer
berechnet und angezeigt)
Erweiterte Exportfunktion im QLT-Format
Erweiterte Suchoptionen bei den Suchanalysen
Analyse Treffervorschau erstellen

Aanalyse-Tool QuicloGo-Programmer

Vollig frei Programmierbar mit wenigen BASIC-dhnlichen Programmbefehlen (Scripte)
Ermoglicht eigene personliche Analysen, die jederzeit danderbar sind

Programme konnen gespeichert, geladen und weitergegeben werden

Integrierte Syntax-Korrektur, Syntax-Hervorhebung und QuicloGo-Hilfesystem
Mehrere Beispielprogramme werden mitgeliefert

Quiclo-Export Modul

Wird von allen Druckausgaben benutzt
Spezielle Editorfunktionen

Extras

Erweiterte Import- und Exportfunktion fiir Quiclo Dateien im QLT-Format
Uber 50 erstklassige Keno-Verteilsysteme mit 2 bis 10 Zahlen je Reihe



Beigeflgte historische Datendateien

Keno.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Keno seit 2004
Samstag.QLK - Ziehungsdateien des deutschen Samstaglotto seit 1955 (7 Zahlen Pro Ziehung)
Mittwoch.QLK - Ziehungsdaten des deutschen Mittwochlotto seit 1986 (7 Zahlen pro Ziehung)

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



Erste Schritte mit Quiclo

Am Beispiel von Quiclo Small werden hier grundsétzliche Schritte ausfiihrlich beschrieben. Diese
Ausfithrungen gelten natiirlich in dhnlicher Form auch fiir Quiclo Power/Magic 05. Bei diesen
beiden kostenpflichtigen Programmpaketen haben Sie nur viel mehr Moglichkeiten/Optionen.

Starten von Quiclo Small

Das Hilfesystem von Quiclo

Offnen einer anderen Lottodatei
Hinzufiigen einer neuen Ziehung
Durchfiihren einer Lotto-Auswertung
Vorhandene Ziehungen anzeigen
Aufrufen eine Lotto-Statistik
Aufrufen eine Lotto-Analyse

Quiclo beenden

WO W=

1. Starten von Quiclo Small

Bei der Installation (Setup) wird eine Verkniipfung mit dem Windows-Startmenii hergestellt. Uber
diese wird Quiclo gestartet. Es erscheint bei Quiclo Small eine Nutzungsvereinbarung, der Sie
zustimmen miissen. Anschlielen sieht Quiclo Small wie folgt aus:

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung; Samstaglotto.QL7] E@@

B Start Datei Bearbeiten Zeigen  Statistk  Analyse Extras  Fenster Hilfe
= D = = x - =i _
ZH Meu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bearbeiten | Statistik. Analyse C
= - - - P n m L otto-dzivertun:
& |Bin bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen bearbeitet Lnttndgateien %
und wertet diese aus  ———
Anzahl Treffer - 41/1955-22/2005 Wo:01-53
ille 0 Drei : 0 v 3I+I: 0 - Meu'
. . . Erstellt eine neus
Null : 2591t H o v 4+I: o
N - i = Lottodate
Ein 0 Finf : 0 [V 5+Z: o
Zwel 0 Sechs: 0 Gewinnm: 0 s Cifnen
Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden - Dffret eine Lottodatei
04/2005-S : 09 14 21 23 28 36-47 0 T. j > Speichemn’
05/2005-5 : 07 11 17 18 21 42-12 0 T. S peicher die aktuells
06/2005-5 : 16 27 31 33 36 41-44 0 T. [Dratei
07/2005-5 : 09 26 36 41 42 45-29 0 T. ; \
. -» Diucken'
08/2005-8 : 01 07 16 23 25 37-44 0 T. i
Ubergibt die aktuells
09/2005-5 : 05 08 16 26 43 47-49 0 T. lsustvertung an die
10/2005-5 : 02 03 06 20 24 39-42 0 T. Crruckauzgabe
11/2005-5 : 04 05 07 09 48 49-23 0 T. B
12/2005-5 : 02 07 21 34 35 48-32 0 T > Luschen’
. ) Loscht die Zahlen der
13/2005-S : 05 08 18 37 43 49-22 0 T. Fahlenauswahl
Kombination anzeigen 14/2005-S : 11 29 30 32 39 40-41 O T.
15/2005-5 : 01 18 19 24 26 36-38 0 T. > Bearbaiten
16/2005-5 : 04 07 13 21 37 49-48 0 T. i ,glal:S“k,
17/2005-5 : 08 18 22 31 34 48-04 0 T. e
18/2005-8 : 06 09 25 29 38 43-44 0 T. qleichnamigen Meniis
19/2005-5 : 14 25 30 35 37 38-29 0 T.
20/2005-S : 02 21 37 40 41 49-04 0 T.
21/2005-5 : 06 07 28 29 34 43-16 0 T.
22/2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T.
B
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Quiclo ist eine MDI-Anwendung (mehrere Programm-Module arbeiten in einer gemeinsamen
Umgebung), auch wenn dies nach dem Start nicht direkt erkennbar ist. Somit hat Quiclo auch ein
Fenster-Menii. Wenn Sie dieses nun 6ffnen wiirden, dann kdnnten Sie erkennen, dass zwei Fenster
(Programm-Module) aktiv sind; Zwischenspeicher und Lotto-Auswertung. Damit Sie nicht immer
das Fenster-Menii 6ffnen miissen, um von einem zu einem anderen Modul zu wechseln, existiert am
rechten Bildrand eine aktive Fensterliste. In der obigen Darstellung sind dies die zwei kleine
Symbol-Schaltflichen (ZW fiir Zwischenspeicher und LO fiir Lotto-Auswertung). Diese kénnen
direkt mit der Maus angeklickt werden und das zugehorige Modul wird dann sichtbar und aktiv.



2. Das Hilfesystem von Quiclo

Unterhalb der Symbolleiste befindet sich eine Kurzhilfezeile (die bei den meisten Programmen in
der FuBleiste integriert ist) und am rechten Quiclo-Rand neben der aktiven Fensterliste befindet sich
die Quiclo-Info.

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.QL7]

B Stark Datei Bearbeiten Zeigen Statistk  Analyse Extras Fenster Hife _ |8 X
=2l ] = =) X 1 = [=] % =
2 Neu Offnen | Speichemn | Drucken | Loschen Bearbeiten | Statistk | Analyse 2 |
-~ 3
= [Ein bereit zum Ausweren - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen tggﬁ,‘:ﬁ;ﬁ?i:&gﬂeien
H und wertet diese aus 2
L2 Anzahl Treffer - 41/1955-22/2005 Wo:01-53
?]' ' ille : 0 Drei : 0 v 3+z: [} > Neu
sl vull : JEEER vier : 0 W a+Z: o PO CIPETe
= Ein 0 Fint : 0 v 5+4I: 1]
Nl Iwei 0 Sechs: 0 Gewinn: o - Tiffnen'
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden —- ffnet eine Lottodatei
1] 04/2005-5 : 09 14 21 23 28 36-47 0 T. 4| > Speichem
= 05/2005-S : 07 11 17 18 21 42-12 0 T. Speicher die aktuelle
06/2005-S : 16 27 31 33 36 41-44 0 T. Datei
AT| 07/2005-S : 09 26 36 41 42 45-29 0 T. , ,
= 08/2005-S : 01 07 16 23 25 37-44 0 T. (> Drucken
Ubergibt die sktuelle
CH| 09/2005-S : 05 08 16 26 43 47-49 0 T. A usmertung an die
10/2005-S : 02 03 06 20 24 39-42 0 T. Druckausgabe
11/2005-S : 04 05 07 09 48 49-23 0 T. ’ )
12/2005-S : 02 07 21 34 35 48-32 0 T. fusl_c‘:jhstcg::nZahlandel
13/2005-S : 05 08 18 37 43 49-22 0 T. b hlenauswahl
Kambination anzeigen | | 14/2005-5 : 11 29 30 32 39 40-41 O T.
15/2005-S : 01 18 19 24 26 36-38 0 T. - Bearbeiten’
16/2005-S : 04 07 13 21 37 49-48 0 T. > Statistik
17/2005-S : 08 18 22 31 34 48-04 0 T. Eff‘:gfg‘;f
18/2005-S : 06 09 25 29 38 43-44 0 T. leichnamigen Meniis
19/2005-S : 14 23 30 35 37 38-29 0 T.
20/2005-S : 02 21 37 40 41 49-04 O T.
21/2005-S : 06 07 28 29 34 43-16 0 T.
22/2005-S : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. j
-
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Die Kurzhilfezeile zeigt zur aktuellen Situation eine kurze Information, wahrend die Quiclo-Info
weitergehende Informationen bietet. Grundsitzliche Hilfethemen konnen Sie durch Klick auf den
blauen unterstrichenen Text in der Quiclo Info (Wie kann ich) erreichen.

Zusitzlich besitzt Quiclo eine integrierte situationsabhingige Hilfe, die Sie {iber die F1-Taste oder
das Menii Hilfe-Hilfe anzeigen aufrufen konnen. Diese F1-Hilfe wird das von der aktuellen
Situation abhdngige Hilfethema direkt anzeigen, kann aber nach dem Aufruf iiber ein integriertes
Meniisystem jedes vorhanden Hilfethema anzeigen.

@ Quiclo Small - [Hilfe: Lotto-Auswertung]

B Stark Extras Fenster Hilfe -8 x

= = Al Hifethemen | Y [ Quiclo-info =

ZH|| Drucken Gewshlte Hilfethemen I Lotto-duiswertung ﬂ 2w

=| ffilfe zu -~ > Allgemeines | Module " Dialoge Symbole ‘ Befehle | ) Diz Hife erklait diz i

L0 Funktionen der L0

=" lL.otto-2Au swertung Start 3 # [ [einzeinen Quiclo —]
o Datei 3 Frogrammteile =

(& ||Programm-Modul von Quiclo HI

S EBearbeiten » > Diucken! —

= ||Pie Lotvo-fuswertung ist das Pro ZEIgEn P | filr Answerrunden der Uberaibt das

i ||Lostovergangenneic und zwn verve BREECIING  Zshien wie oft g'r‘l"litt:&ag:g:'e

1 Analyse 3 ‘Wann zuletzt gezogen

= Es ist mit einer Lotto-Zeitmasclk Extras L3 Wi oft * WWann zuletzt der > Zuriick

ﬂ Zahlenauswahl eine Anderung (Zat  Fenster 3 Zahlentendenz d die E\allgrt in der_’|

=||integrierte Lottoauswertung die | Hife ¥ Wann wieder gezogen der rguecuxuha‘lr‘l? Hifethemen

AT||Loctovergangenheit untersuchen und oas EYQE  wie oft danach gezogen nzeige

Eﬁ' anzeigen. Hierbei werden neben der Gesamtzs Wachenvertsilung die 5 '\,’UpN.alls'

oh betroffenen Einzelreihen (Trefferreihen) ge e der Blattert in den

Jahresverteilung

einzigartigen Funktionen won Quiclao. gewahiten Hilfethemen

Gruppenverteiung orwarts
Helche E 1 h " a i Zweierkombination
elche Einzelreihen angezei werden soller l i
2 e Dreierkombination pAleHifethemer
Zeigen ausgewahlt werden. Sind keine wvorharn Marhh i [Zeigt eine Liste der
Titel der Trefferreihen --- Keine gefunden achharzanien warthandenen
SRR i corEam e, Wie oft an Position Hiltethemen an
Ziehungsabstand
> Gewahlte
Zahlensumrme:

Die Lotto-iuswertung verarbeitet mehrere ge gen Hilfsthemen

pro Uoche und kann diese nachtréglich fur 3  Zshlensbstand ren Zeigt eine Liste der

«Dialog. buswertebereich einstellens. b'.ShE' gewahiten
Hiltethemen an

Rechter Mausklick im IZshlenfeld ruft das Zahlenmenii auf, mit dem

spezielle Funktionen (z.E. Zahlen kopieren) durchgefithrt werden.

Mansklick auf den Texr rechts nherhalh des Rahlenfrlides ruft das b
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3. Offnen einer anderen Lottodatei

Wenn Sie Quiclo Small starten, dann wird automatisch die Lottodatei fiir Samstaglotto gedffnet
(richtig ist geladen). Eine andere der mitgelieferten Lottodateien konnen Sie am einfachsten iiber die
Startleiste (linker Quiclo-Bildrand) durch Mausklick auf das entsprechende Symbol 6ffnen.

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0QL7]

B Start  Datei Bearbeiten Zeigen Statistk  Analyse Extras  Fenster Hife - | &
gl 0D )& | & | % = [ = | = =
20 Meu Offnen ) Speichern | Drucken | Loschen Bearbeiten |  Statistik. Analyse z
'ﬂ' Bin biereit zum Ausweren - B T NGB Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen tgﬁfb’:‘if;"ﬁﬁ‘ondga,eian o
7| Zahlenauswahl Anzahl Treffer - 41/1955:22/2005 Wo:01-53 ind wertel dizcs 2us
= ille : 0 Drei : 0 v 3+z: 0 > Heu'
150 Hull : EER vier : 0 4+Z: 0 Esstellt eine neue
= Ein : 0 Finf : 0 ¥ S5+I: 0 Lattodatei
Hl Zwei : 0 Sechs: 0 Gewinn: L] - 'Offnen’
E A Reihen ab 3 Treffer -— Keine gefunden -— Offnet eine Lattodatei
T 04/2005-5 : 09 14 21 23 28 36-47 O T. > *Speichen’
= 05/2005-S : 07 11 17 18 21 42-12 0 T. Speicher die akivele
ot 06/2005-S : 16 27 31 33 36 41-44 0 T. Datei
L 07/2005-S : 09 26 36 41 42 45-29 0 T. . .
= 08/2005-5 : 01 07 16 23 25 37-44 0 T. 7 Drucken
ergibt die aktuelle
1CH) 09/2005-S : 05 08 16 26 43 47-49 0 T. |awswettung an die
L 10/2005-S : 02 03 06 20 24 39-42 0 T. Druickausgabe
11/2005-S : 04 05 07 09 48 49-23 0 T. )
12/2005-5 : 02 07 21 34 35 48-32 0 T. palaschen;
Lischt die Zahlen der
\ e ]| 13/2005-5 : 05 08 18 37 43 49-22 0 T. G ahleraemah]
\ Kombination anzeigen il | 1af2005-5 : 11 29 30 32 39 40-41 O T.
15/2005-S : 01 18 19 24 26 36-38 0 T. > Beabeiten
) 16/2005-5 : 04 07 13 21 37 49-48 0 T. > "Statistk!
Startleiste 17/2005-5 : 08 18 22 31 34 48-04 0 T. 3 anchse
18/2005-S : 06 09 25 29 38 43-44 0 T. dleichnamigen Meniis
19/2005-S : 14 25 30 35 37 38-29 O T.
20/2005-S : 02 21 37 40 41 49-04 O T.
21/2005-S : 06 07 28 29 34 43-16 0 T.
22/2005-S : 01 06 19 25 43 47-40 0O T. j
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Oder Sie klicken auf Offnen in der Symbolleiste (entspricht Meniifunktion Datei-Datei éffnen) und
wihlen die entsprechende Datei in der Liste aus und schlieBen den Dialog mit OK.

Lotto-Auswertung - Datei offnen

Dateiname: Dateivorschau:

Zuletzt verwendet ‘

Auswahlwette LT
Mithwochlotio, L7
Oesteneich.OLF
Samstaglotto OL7
Schweiz.OL7

Laufwerk und  Verzeichnis [Ordner):

| & e piskz_voL) =l

=
=9 Programme

[ Intemetpdate
of =
0K ‘win-Dialag

Abbrechen Hilfe ‘

Sie sollten sich grundsétzlich merken ,,Eine Lottodatei wird vollstandig geladen, nicht nur
gedftnet”. Dies hat zur Folge, das Anderungen nicht direkt in der Datei erfolgen. Erst wenn Sie
ausdriicklich das Speichern bestdtigen oder wéhlen, wird eine Datei auf dem Datentriger gedndert.



4. Hinzufiigen einer neuen Ziehung

Eine neue Ziehung fiigen Sie direkt von der Zahlenauswahl hinzu. Dazu wéhlen/markieren Sie
zuerst die 6 Zahlen der neuen Ziehung mit Mausklick auf der Zahlenauswahl aus. Sie konnen statt
der Maus auch die Tastatur benutzen. In diesem Falle miissen aber alle Zahlen zweistellig eingetippt
werden.

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.Ql 7]

B Stark  Datei Bearbeiten Zeigen Statistik  Analyse Extras Fenster Hilfe
= O = X =] [=] =
20 MNeu {ffnen | Speichen | Drucken | Ldschen Beaibeiten| Statistik Analyse
= \6 Zahlen (KombilNr 9699835, Summe 163) mit 2591 Reihen wurden ausgeweret tz:?heir:ﬁ:fﬂl’imien
H und wertet diese aus Ll
Zahlenauswahl Anzahl Treffer - 41/1955-22/2005 Wo:01-53
alle : EERE Drei : ¥ 3+I: > Mew'
Null : [EREE Vier : P 4+Z: [ Erstellt eine neue
Ein : [ERIEl Finf : 0 W 5+I: 0 el
Zmel gl Sechs: 0 Gewinn: ﬂ 3 'Offren’
Reihen ab 3 Treffer Offret eine Lottodatei
29/1989-5 : 12 13 26 25 31 43-34 3 T. j > Speichem'
14£1990-5 : 03 12 26 31 42 49-15 3 T. Speichet die sktuslle
34f1991-S : 07 26 31 32 36 41-21 3 T. Datei
13/1993-5 : 09 16 22 26 44 46-07 3 T. . ,
18/1993-S : 09 12 21 31 37 44-06 4 T. abD'”Dke"
ergibt die aktuelle
33f1993-5 : 06 08 09 29 31 244-41 3+T. lAuswertung an die
08/1994-5 : 07 09 31 39 44 48-30 3 T. Druckausgabe
03f1995-5 : 12 18 21 27 41 44-29 3 T. .
07/1995-5 : 01 09 12 24 31 38-28 3 T. > Luscher!
Loscht die Zahlen der
= " 17/1999-5 : 09 12 13 24 26 48-27 3 T. P ablenauamahl
[ Kernifivefion TR | 05/2000-S : 12 23 26 27 31 43-38 3 T.
10f2000-5 : 07 12 26 42 44 49-34 3 T. -+ 'Bearbeiten'
33/2001-5 : 06 07 12 26 29 44-43 3 T. > Staistik!
32/2002-5 : 09 10 13 26 31 34-15 3 T. gﬂﬁgfgf
45f2003-5 : 16 27 31 41 44 47-25 3 T. aleichnamigen Meniis
04/2004-5 : 09 12 14 20 26 48-39 3 T.
21f2004-5 : 05 18 26 31 43 44-14 3 T.
23f2004-5 : 15 19 31 34 41 44-04 3 T.
07/2005-S : 09 26 36 41 42 45-29 3 T.
-
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Anmerkung;:

Sie haben sicher bemerkt, das jede Anderung auf der Zahlenauswahl Quiclo unmittelbar zu einer
Auswertung benutzt. Dies geht so schnell, dass Sie es kaum bemerken. Diese Eigenheit von Quiclo
ermoglicht Thnen aktives Arbeiten mit der Zahlenauswahl und dies kdnnen Sie ab sofort zur
erfolgreichen Tippfindung benutzen.

Nachdem Sie die 6 Zahlen der neuen Ziehung auf der Zahlenauswahl gewihlt haben, geniigt der
Aufruf der Meniifunktion Bearbeiten-Ziehung hinzufiigen (oder Tastenkombination Strg ) um den
Dialog Neue Ziehung aufnehmen aufzurufen. Hier ist noch die Zusatzzahl einzugeben und bei
Bedarf die Angabe von Woche/Jahr mit den Schaltflichen Woche vor/zuriick einzustellen.

Neue Ziehung aufnehmen - Samstaglotto. QL7

Welche Ziehung?
woche Jahr =
‘\ W oZurlick

Zahlen | | | | | | w -th
‘oche-Vor
Zusatzzahl |33 ] Kennung 5 ®
Abbrechen
“Woche, Jahr und Kennung der Folgeziehung wurden
auz den vorhandenen Ziehungen enechnet und ®
miissen bei Bedarf geandert werden. Hilfe

Wihlen Sie OK zum Schlielen des Dialoges und Ihre Ziehung wurde ordentlich einsortiert
aufgenommen. Sie kdnnen auch Ziehungen ohne Einhaltung der Zeitreihenfolge aufnehmen.

Die neue Ziehung befindet sich aber erst im Arbeitsspeicher von Quiclo. Um diese endgiiltig zu
speichern, miissen Sie erst noch Speichern in der Symbolleiste anklicken oder die Meniifunktion
Datei-Datei speichern wihlen.



5. Durchfiihren einer Lotto-Auswertung
Eine Hauptaufgabe von Quiclo Small ist es, ein Werkzeug zur Findung von Tippzahlen zu sein.

Ausgehend von der Annahme, dass verniinftige Ziehungsvorhersagen nur méglich sind, wenn bisher
erfolgte Ziehungen beriicksichtigt werden, hat Quiclo Small eine integrierte Logikeinheit, die
blitzschnell erfolgte Ziehungen analysieren und Ihnen ein umfassendes Trefferverhalten von Zahlen
offenbart. Dazu bedarf es von Ihnen keiner besonderen Veranlassung, auler der Wahl der fiir die
Analyse erforderlichen Zahlen auf der Zahlenauswahl.

Quiclo ist so programmiert, dass Thnen in mehreren Bereichen auf dem Bildschirm unmittelbar nach
der Wahl einer Zahl Informationen zu den gewdhlten Zahlen geboten werden.

@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.QL7] g@@|
B Start Datei Bearbeiten  Zeigen  Statistke  Analyse Extras Fenster Hife Auswertbereich - & x

~

=

Gffnen

0O

Neu

&

Diucken

X

Lidschen

-
Analyse

- A
Bearheitzn tatistik

Zahlenauswahl Anzahl Treffer - 41/1955-22/2005 Wo:01-53 Tr

| o 839 W 3+Z:
pgy.  Vier : 0 ¥ 4+Z: 1)
KBy, Finf : 0 W S5+Z: 0,
By ikl Sechs: 0 Geminn: ’
Rethen ab 3 Trefler We‘ mﬂ!gﬁ'ﬂg‘
3 56-5 : 09 10 17 23 27 35-39 3 -] €. §|£%|cm§nﬂ
2f1984-5 : 10 15 23 27 32 33-17 3 T. anz,g' p@ﬂd\eaklue\le
29/2004-5 : 10 23 24 25 27 41-17 3 T. © D

= ‘Diucken’
Ubergibt die sktuelle
Buswertung an die
Diuck ausgabe

Speichern

Lotto-fuswertung

\3 Zahlen mit 2591 Reihenwurden ausgewertet. bearbeitet Lottodateien |7

Mew'
Erstellt eine neue
Lottodate

ERERERENEAEAE

> Loschen’
Ltischt die Zahlen der
Zahlenauswahl

Kombinatioh anzeigen

> ‘Bearbeiten’
L - "Statistik'
> nalyse’
Zahlenalswahl et die
- - - - gleichnamigen Menis
Einzelreihen- —v
Trefferanzeige 7~ ]
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Sobald Sie auf der Zahlenauswahl eine Anderung (Zahl setzen/Idschen) herbeifiihren, werden die
gewdhlten Zahlen mit der integrierten Logikeinheit verarbeitet und Ihnen in der Trefferanzeige die
in der Lottodatei bisher erzielten Treffer angezeigt.

Zusitzlich werden die Einzelreihen der Lottodatei aufgelistet, die Threr Vorgabe entsprechen
(Voreinstellung Reihen ab 3 Treffer). Werden keine derartigen Reihen gefunden, zeigt Quiclo
automatisch alle Reihen an.

Welche Einzelreihen aufgelistet werden sollen, konnen Sie iiber die Meniifunktion Zeigen frei
bestimmen. Schneller geht es aber durch einfachen Mausklick auf das gewlinschte Trefferergebnis
(blau hinterlegte Felder) in der Trefferanzeige.

Tipp:
Probieren Sie diese Funktion aus. Sie ist Grundlage aller Quiclo-Versionen und soweit uns bekannt
bei keiner anderen Software vorhanden.



6. Vorhandene Ziehungen anzeigen

Nicht jeder glaubt daran, dass sich verniinftige Ziehungsvorhersagen alleine aufgrund von
Trefferverhalten ableiten lassen. Manch einer mochte lieber die Ziehungen als Bild sehen
(Augendiagramm), um daraus seine Tippreihen zu erstellen.

In Quiclo Small gibt es, wenn auch in vereinfachter Form ein Programm-Modul zum Anzeigen von
Ziehungen. Dieses rufen Sie iiber die Meniifunktion Bearbeiten-Ziehung anzeigen auf.

{ Quiclo Small - [Ziehungen anzeipen: Samstaglotto.QL7 ]
B B B )
B Stark  Extras Fenster  Hilfe — | & x
= @ Fieihen Farbe Zuzatzzahl [ Quiclo-nfo =
2U || Ducken 20 Ohne | Ohne| Mt N | T o
= . "
& || Bildsteuertasten kannen zum Blaftern varwendet warden - Pos1=Erste Reihe . Ende=Letzte Reihe f:gtu;gen SREEE l?
H LfdNr Wo/Jahr-Ke 21 Z2 £3 F4 Z5 Z6 / Fu Gruppen THUG Sum  Kombi-Nr - Lottoziehungen auf — —
= 1: 41/1955-5 : 03 1z 13 16 23 41 / .. 1211010 5142 106 4.116.406 Im 2w Aiten dleickzeito. [
o 7t 42/1955-5 ¢ 03 1z 18 30 32 49 / .. 1110201 3324 144 4.148.530 " |
1 3: 43/1955-% : 12 14 23 24 34 36 / .. 0202110 4215 143 11.317.032 7 5 Drucken'
= 4: 44/1955-3 ¢ 04 13 23 30 36 44 7 .. 1101111 3324 150 5.445.76 5 Ubergibt die Zichungen
HI | S: 45/1955-3 @ 05 06 31 39 44 43 .. 2000112 2442 174 5.958.976[ [ an die Druckausgabe
= 6: 46/1955-3 : 06 18 22 29 37 44 / .. 1011111 3324 156 7.695.690
T 7: 47/1955-5 : 04 08 12 16 27 44 / .. 1211001 4215 111 5.017.621 i
— B: 48/1955-% 1 09 24 26 37 44 46 4 .. 0102012 2434 188 10.083. 218
= 9: 49/1955-5 : 05 20 21 26 31 47 / .. 1021101 3342 150 6.783.608
L 10: 50/1985-3 @ 08 10 22 26 31 37 / .. 0202110 3324 134 &.892.185 -
= 3 3 ] b 5] 7
3 !
ﬂ 2 N4 2324 4 25
4 I
56 1 El !
[ 22 24 gl
4 E fi
E] 4] ]
5 2027 2l 1 d7]
g 22 2l il gl
g 4 el 5 E| ¥
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Sie kdnnen hiermit formlich durch die vergangenen Ziehungen scrollen, da alle tiblichen
Bildschirm-Steuerfunktionen (Pfeil auf/ab, Bild auf/ab) und sogar Pos1/Ende unterstiitzt werden.

Die gerade aktive Ziehung ist in der oberen Liste rot umrandet und wird rechts daneben als 7x7
Tippfeld angezeigt. Gleichzeitig erfolgt ausgehend von dieser aktiven Ziehung eine bildliche
Darstellung der folgenden 20 Ziehungen (Augendiagramm).

In der Voreinstellung werden immer 20 Ziehungen als Augendiagramm angezeigt. Dabei sind
ungerade Zahlen rot und gerade Zahlen schwarz dargestellt. Die Zusatzzahl erscheint blau.

Sie koénnen diese Voreinstellung in der Toolbar tempordr Ihren Bediirfnissen entsprechend dndern.



7. Aufrufen eine Lotto-Statistik

Vom Lotto-Modul (Lotto-Auswertung) lassen sich je nach Version Lottostatistiken direkt erstellen.

In der Quiclo Small-Version sind nur die zwei Statistiken Wie oft gezogen und Wann zuletzt
gezogen vorhanden.

Um das Lottostatistik-Modul aufzurufen, benutzen Sie von der Lotto-Auswertung aus die
gewiinschte Meniifunktion im Menii Statistik.

Die gewlinschte Statistik wird unmittelbar mit einigen Voreinstellungen neu berechnet und das
Statistik-Modul zur Anzeige gebracht.

@ Quiclo Small - [Lotto-Statistik: Zahlen wie oft - Samstaglotto.Ql 7]
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Die Statistik wird als Grafik und in Listenform dargestellt. Sowohl die Art der Grafik, wie auch die
Sortierung der Listendarstellung lassen sich dndern.

Es bestehen je nach Statistik verschiedene Einstelloptionen in der Symbolleiste. Erfolgt hier eine
Anderungen, so kann es sein dass Sie die Neuberechnung durch Mausklick auf Ermitteln in der
Symbolleiste erzwingen miissen.



8. Aufrufen eine Lotto-Analyse

Vom Lotto-Modul (Lotto-Auswertung) lassen sich je nach Quiclo-Version verschiedene
Lottoanalysen erstellen.

In der Quiclo Small-Version sind nur die zwei Analysen Pechzahlen und Gliickszahlen vorhanden.
Eigentlich ist die Bezeichnung der Analysen (hat historische Griinde) irrefithrend, denn unter
Pechzahlen werden nicht nur einzelne Zahlen verstanden, sonder auch Zahlenreihen aus vielen

Zahlen. Gleiches gilt fiir die Analyse Gliickszahlen.

Unter Pechzahlen versteht Quiclo Zahlenreihen, die ein schlechtes Trefferverhalten in der
Vergangenheit hatten und unter Gliickszahlen genau das Gegenteil.

Um das Lottoanalyse-Modul aufzurufen, benutzen Sie von der Lotto-Auswertung aus die
gewiinschte Meniifunktion im Menii Analyse (hier: Pechzahlen).

@ Quiclo Small - [Lotto-Analyse: Pechzahlen - Samstaglotto. QL 7]
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Zuerst sollten Sie in der Symbolleiste oben rechts unter Anzahl Zahlen die gewiinschte
Zahlenanzahl festlegen. Erst danach klicken Sie mit der Maus auf Ermitteln und veranlassen das
Analyse-Modul mit der Suche nach der gewiinschten Zahlenreihe.

Sobald die Suche abgeschlossen ist, wird die ermittelte Zahlenreihe mit dem Trefferergebnis
angezeigt und zusdtzlich in einem innerhalb Quiclo genormten Text im unteren Textbereich
angezeigt.



9. Quiclo-Module schlieen und Quiclo beenden

Um Quiclo zu beenden, konnen Sie die Quiclo-Meniifunktion Start-Quiclo beenden benutzen.

Einfacher geht es mit Mausklick auf folgende dargestellte System-Symbole (hier Windows XP)

tatiztik, Analyze B
= Lotto-duzmertung ﬁ
sk auswahlan bearbeitet Lottodateisn | 5

Sobald Sie hiermit Quiclo beenden, werden automatisch alle innerhalb Quiclo gedffneten Module
geschlossen. Sollten noch Dateien zu sichern sein, erfolgen entsprechende Hinweis-Dialoge.
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Die Unterschiede zwischen Quiclo Small und Quiclo Power

Schon beim Betrachten der Bildschirmdarstellung nach dem Start sind einige Unterschiede sichtbar:
(@ Quiclo Small - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.OL7]
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1. Am linken Bildrand fehlen die zwei Symbole SY und LD

2. In der Toolbar fehlt die Schaltflache Bereich

3. Es fehlt der Text Quiclo-Barometer oberhalb der Zahlenauswahl
4. Das Zahlenfeld ist einheitlich blau und nicht farbig

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung; Samstaglotto.QL7]

ﬁstart Datei Bearbeiten Zeigen Statistik  Analyse Extras Fenster  Hilfe - 8 x
| O = = x 5] =i = =]
ZH Meu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten| Statistik. Analyse
3 5 5 5 5 i 5 5 5 Lotto-Auiswertung
ﬂ' |EI|n bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlen ahl mit Mausklick auswahlen bearbeitet Lottodateien IE
. und wertet dieze aus  —
= Zahlenauswahl Guiclo-Barometer  Anzahl Trefferf 41/1955-22/2005 Wo:01-53
Alle : I 0 Drei: 0 W 3+Z: i} > e
wull : JEEEE vier : 0 W a+1: 0 Efst:eg“?"?e"e“e
Ein : | Finf : 0 ¥ 5+I: 0 cacaE
Zwei 0 Sechs: 0 Gewinn: 0 - Cffnen'
Reihen ab 3 Treffer - Keine gefunden --- Offnet eine Lattodatei
04/2005-5 : 09 14 21 23 28 36-47 0 T. j > Speichern’
05/2005-S : 07 11 17 18 21 42-12 0 T. Spsichett die akiuells
06/2005-5 : 16 27 31 33 36 41-44 0 T. Datei
07/2005-5 : 09 26 36 41 42 45-29 0 T. . s
08/2005-5 : 01 07 16 23 25 37-44 0 T. > Diucken
Ubergibt die aktuelle
09/2005-S : 05 08 16 26 43 47-49 0 T. uswertung an die
1072005-5 : 02 03 06 20 24 39-42 0 T. Druckausgabe
11/2005-5 : 04 05 07 09 48 49-23 0 T. Lischen'
1 12/2005-S : 02 07 21 34 35 48-32 0 T. [P
-
= ? § 13/2005-5 : 05 08 18 37 43 49-22 0 T. %ﬁi?g;:ﬁ%:mende{
CHY| | Kombinggion anzeigen || 1472005-5 : 11 29 30 32 39 20-41 o0 T.
. 15f2005-% : 01 18 19 24 26 36-38 0O T. > ‘Bereich'
Legende  [ToolTip: WieOft - Zuletzt - Abstand] 16/2005-5 : 04 D7 13 21 37 49-48 0 T. gte"t dinh .
= 17/2005-5 : 08 18 22 31 34 48-04 0 T. o RS
: 18/2005-5 : 06 D9 25 29 38 43-44 0 T.
19/2005-5 : 14 25 30 35 37 38-29 0 T. -» ‘Bearbeiten’
20/2005-5 : 02 21 37 40 41 49-04 0 T. > Statistik’
21/2005-S : 06 07 28 29 34 43-16 0 T. gﬂﬁ;‘fg:ze
: 22/2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. j gleichnamigen Meriis
-
Power-ersion Mr. 173765 fur Martin Deckert 19.10.2005 | 10:32 | 42 Waoche

Die weiteren, erheblichen Unterschiede sind nicht direkt zu sehen.

Wihrend Quiclo Small ein sehr einfaches Lotto-Werkzeug ist, ist Quiclo Power 05 ein umfassendes
Lotto- und System-Werkzeug, welches aus einer Vielzahl Programm-Module besteht.



Die folgende Grafik zeigt die in Quiclo enthaltenen Modul. Dabei sind die Module von Quiclo
Small in schwarzer Schrift und die von Quiclo Power 05 in griiner Schrift dargestellt:
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Wenn in der obigen Darstellung bei den Modulen von Vereinfacht die Rede ist, dann bedeutet dies,
dass entweder nur wenige Funktionen, oder nur die unbedingt nétigen Grundfunktionen vorhanden
sind. So kénnen Sie bei der Quiclo Small Version Dateien erstellen, 6ffnen und speichern, aber
keine Dateien zusammenfiigen und teilen. Bei der Lotto-Statistik von Quiclo Small haben Sie nur 2
einfache Statistiken, wéihren die Lotto-Statistik von Quiclo Power 05 eine Vielzahl Statistiken mit

umfassenden Einstellungen bietet.



In folgenden sind die Unterschiede in den Meniis des Lotto-Moduls (Lotto-Auswertung) dargestellt.
Jeweils links ist das Quiclo Small Menii und rechts das Quiclo Power 05 Menii:

Dwischenspeicher
Lokto-auswertung

Quiclo beenden. ..

MNeue Datei. ..
Datei dffnen. ..

Datei speichern
Auswertung drucken

Modul beenden. ..

Ziehungen anzeigen
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Skrg+M
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Menii Statistik
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Quiclo beenden. ..

Meue Datei, .. Skrg+M
Datei affnen, . Skrg+0
Dakei hinzufigen. .. Skrg+D
Dakei speichern Skrg+5

Diakei speichern unter, ..
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Auswertung drucken Skrg+P

Maodul beenden. ..
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Dwischenspeicher bearbeiten Strg+Z
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Zahlentendenz
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Gruppenverteilung

Zweierkombination
Dreierkombination

Machbarzahlen
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Menii Analyse

Pechzahlen... Pechzahlen. ..
Glickszablen. .. GElickszahlen. ..
Gewinnzahlen. ..

Zufallszahlen. ..
kombinationszahlen. ..
summenzahlen. ..

Prognosen...

Zweierwiederholungen. .
Dreierwiederholungen. ..
Viererwiederholungen, ..

Flunferwiederholungen. ..

Trefferverteilung. .,
Zahlenabstand. ..
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Horoskop, ..
Menii Extras
v Automatisch auswerken v Automatisch auswerken
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Auswertung zwischenspeichern F4 Auswertung 2wischenspeichern F4
Cptionern. .. Kombinationsrechner Fé&
Finanzrechner F7
Optionen. ..

Alle anderen Meniis des Lotto-Moduls sind gleich und deshalb hier nicht dargestellt.

Sie sehen selbst die groBen Unterschiede und kdnnen sich ein Bild von der erweiterten
Leistungsfahigkeit der Quiclo Power 05 Version alleine im Bereich des Lotto-Moduls machen.
Trotz dieser vielen Erweiterungen ist Quiclo Power 05 nicht komplizierter als Quiclo Small zu
benutzen. Thnen stehen einfach nur mehr Moglichkeiten zur Verfiigung, ohne dass die
Grundfunktionen von Quiclo Small schlechter erreichbar sind. Vielfach stehen Thnen aber
zusitzliche Optionen zur Auswahl (z.B. andere Dateiformate beim Offnen und Speichern.).

Quiclo Power 05 enthdlt auch noch eines der umfassendsten System-Module mit vielen integrierten
Systemen unterschiedlicher Arten (auch fast 100 Garantiesysteme), sowie einen Lottoschein-Druck
fiir Lotto-Normalscheine. Sie konnen damit fertige Systeme erzeugen, mehrere zusammenfiigen,
wieder teilen, auf Treffer kontrollieren, vorhandene Zahlen umwandeln und sogar Garantiestufen
und Treffertabellen erstellen. Natiirlich gilt dies auch fiir Ihre eigenen Tippreihen, denn Quiclo
Power 05 versteht unter System auch Thre Tippreihen (=personliches System).

Das System-Modul (System-Auswertung) von Quiclo Power 05 dhnelt sehr dem Lotto-Modul, nur
statt datumsgebundener Lottodateien mit Zusatzzahl werden Einzelreihen mit Reihennummern

verwaltet. Natiirlich sind spezielle systembezogene Funktionen vorhanden.

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



Die Unterschiede zwischen Quiclo Power und Quiclo Magic

Beim Betrachten der Bildschirmdarstellung nach dem Start sind kaum Unterschiede erkennbar:

Quiclo Power 05
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Estart Datei Bearbeiten Zeigen  Statistk  Analyse Extras Fenster Hilfe
= 0 = =] & X 5 o _ o
ZH Neu Offnen | Speichern | Drucken | Laschen Bereich | Bearbeiten| Statistik Analyse
-~
= |Ein bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswah! mit Mausklick auswahlen bearbeitet Lottodateien
H . und wertet diese aus Lo
= Zahlenauswahl (Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-40/2005 Wo:01-53
1] Alle : 0 Drei : 0 W 3+2: L1} > New'
e wull : JEIQE vier : 0 W a+i: 0 Citelianelneus
= Ein : Fiinf : 0 W o5+E: ] etindet]
ﬂ Zmei : 0 Sechs: 0 Gewinn: (1] -3 'ffren’
= Reihen ab 3 Treffer - Keine gefunden --- Offnet eine Lattodatei
] 22/2005-5 : D1 06 19 25 43 47-40 0 T. 4| > Speichern
E 23/2005-5 : 09 13 18 24 29 30-35 O T. Speichen dis akiuelle
Nl 24/2005-5 : 08 18 26 27 28 49-33 0 T. Datei
— 25/2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 0 T. ; .
= 26/2005-S : 01 12 17 29 40 41-42 O T. 7 Cckan
ergibt die aktuelle
LU} 27/2005-S : 04 05 27 40 42 48-21 O T. lAuswertung an dis
= 28f2005-5 : 01 25 30 31 42 49-17 0 T. Duckausgabe
T 29/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 O T. - ,
—1 30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T. ELD;CS'E”Z o
4 1| 31/2005-5 : 01 07 23 22 33 4203 o T. I 0]
ﬂ Kembination anzeigen il | 32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 0 T.
egends [ToolTip: WieOt - Zulstzt - Abstand) g::‘;;gg:_: gi 3; ;; ;: i; i:_:: g ; E‘,}tjteéz‘ﬁh
35/2005-5 : 05 20 24 41 46 49-44 0 T. SI:SWE"EberE‘Ch”E“
36f2005-5 : 17 19 27 31 37 48-22 0 T.
37f2005-5 : 08 16 17 28 29 43-12 0 T. - 'Bearbeiten'
38/2005-S : 09 23 25 26 40 48-36 O T. > "Shatistk’
39/2005-S : 09 14 20 37 44 47-04 O T. aﬂ‘sﬂ’;‘a
40/2005-5 : 05 06 14 25 43 49-36 O T. j gleichramigen Meniis
-
Power-Wersion Nr. 173765 flir Martin Deckert 03.11.2005 | 1517 44 Woche

Quiclo Magic 05
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Die weiteren, erheblichen Unterschiede sind nicht direkt zu sehen.

Wihrend Quiclo Power 05 ein Lotto- und System-Werkzeug ist, ist Quiclo Magic 05 ein
Programmierbares Lotto-, System und Filter-Werkzeug.

Beide Programme bestehen aus einer Vielzahl Programm-Modulen. Quiclo Magic 05 hat aber
weitere zwei michtige Module (Systemdatei-Filter und Quiclo Programmer) und zusétzliche im
gesamten Programm verwendbare AddIns (Gruppenfilter und Zahlenfilter).



Genau wie bei Quiclo Power 05 steht in fast allen Modulen eine Bereichseinstellung zur Verfligung.
Bei Quiclo Magic 05 wird diese Bereichseinstellung durch zwei Filter-AddIns (Gruppenfilter und
Zahlenfilter) ergdnzt und ermoglicht dadurch zusétzliche und umfassendere Bereichseinstellungen.

Auswertebereich einstellen

Auzwertebersich l Wochenbereich ] Kennungsbereichl
Auswertegtart
Woche 41
Il i
Jahr 1955
I M— S
Auswerteende Zahlenfilter
WwWoche 40
4 3
J J Abbrechen
Jahr 2005 -
[T I i ?
Hilfe
Suchmuszter
Mur falgende Jahre | v '\?!?WHE?QEB:

Gruppenfilter Zahlenfilter

Gruppe ‘wieviel Zahlen sind in || Gruppenart Treffer]
’?ZI—_| ’_ der Gruppe erlaubt? erlaubt? -
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Zahlen der Gruppe 0123|415 6 B 0K ‘an - Bis ‘on - Bis oK,
123456?2012345 51 = 120 [T [ag 2Zaen [T [ag x
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43[ 44 45[ 48] 47| 48/ 29| I i Yo [21 Bis |29
9 2211
10 2111 H'"e
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Das Gruppenfilter unterstiitzt Ungerade/Gerade, Tief/Hoch, 7x7 Zeilen, 7x7 Spalten, 6x8 Zeilen,
6x8 Spalten, Zehner, Endziffern, Nachbarn, Bilder und zusétzlich eine frei definierte Gruppe.

Das Zahlenfilter unterstiitzt Zahlenbereich, Zahlenabstand, Zahlensumme und ein frei einstellbares
Trefferfilter.

Damit ist es nun moglich, die Ziehungen oder Systemreihen nach frei definierten Gruppen zu
Filtern. Sie konnen nun Statistiken und Analysen auf gefilterte Ziehungen / Reihen anwenden.

Die Thnen gebotenen Mdoglichkeiten werden formlich ins Unendliche erweitert.



Die gleichen AddIns werden auch bei dem zusétzlichen Systemdatei-Filtermodul verwendet. Dieses
Modul ermdglicht das Filtern Threr Systeme in vielfacher Form.

Um Thnen die Filtereinstellungen zu vereinfachen, werden die moglichen Filterwege grafisch

dargestellt. Beim Filtervorgang erhalten Sie zu jedem Filter die Anzahl der gefilterten Reihen

angezeigt, damit Sie die Ubersicht Threr Filter behalten.

@ Quiclo 05 - [Systemdatei-Filter] (=113}
& x
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Es stehen mehrere Filterwege zur Auswahl. Die Gruppenfilter liegen in der Anordnung UND,

ODER, UND-ODER sowie ODER-UND vor.

DER-Fiter | LIND-ODERFiter] DDER-UND-Fiter| MATRE-Fiter |

[Quelle: Test014.054

UND Filter | UND-ODER-Fiter]| ODER-UND-Fiter

MAT RIi<-Filter

|Quelle: Test014.054
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Gefiltert wird von links nach rechts. Verwendet werden immer gleichzeitig 3 Gruppenfilter und ein
abschlieBendes Zahlenfilter. Filter konnen auch ausgeschaltet sein.

Als Quelldatei kann ein Zufallsgenerator dienen, damit Sie Systeme auch generieren kdnnen.




Ein weiteres Filterwerkzeug ist das speziell fiir Quiclo entwickelte MATRIX-Filter.

UND-Fiter | ODERFiter | UND-ODER-Fiter] ODER-UND-Fiter MATRIFiter |

4 M atrix M atrix | 13.953.816 Reihen in der Matrix
invertieren lgzchen 1 - 010203040506

Z - 01 0z 03 04 05 07
3 - 01 0z 03 04 05 08

n 4 - 01 0z 03 04 05 09
I atriz 5 - 01 0z 03 04 05 10

6 - 01 02 03 04 05 11

ihen alz b atrix festlegen

7 - 01 02 03 04 05 12
Filtern § - 01 02 03 04 05 13
9 - 01 02 03 04 05 14
10 - 01 02 03 04 05 15
System 11 - 01 02 03 04 05 16
1z - 01 02 03 04 05 17
13 - 01 02 03 04 05 18
- - - 14 - 01 02 03 04 05 19
Gruppe Zahlen Treffer 15 - 01 02 03 04 05 20

L

Mit diesem konnen Sie im gesamten Bereich der 6aus49 Reihen (fast 14 Millionen) innerhalb
weniger Minuten (oder nur Sekunden) filtern. Dabei erfolgt beim Filtern kein Dateizugriff, so dass
dieses Filterwerkzeug nicht auf moderne schnelle Festplatten angewiesen ist. Schon auf einem
einfach ausgeriisteten 2,6 Ghz PC erfolgt ein Filterdurchlauf fiir alle fast 14 Millionen
Kombinationen in ca. 90 Sekunden (1 %2 Minuten). Jeder Filtervorgang kann anschlieend
riickgdngig gemacht werden, wenn Thnen das Ergebnis missfdllt. Sie konnen jeweils gleichzeitig ein
Gruppenfilter, ein Zahlenfilter und zusétzlich ein Trefferfilter einsetzen.

Das Trefferfilter ermdglicht 2aus6, 3aus6, 4aus6 oder 5aus6 Filterungen

Jederzeit konnen Filterergebnisse auf Festplatte zwischengespeichert und wieder zuriick geholt
werden. Sie konnen ein beliebiges Vollsysteme direkt in der Matrix erzeugen. Sie konnen
vorhandene Systemdateien mit Autounterdriickung doppelter Reihen und gleichzeitiger
Zahlenzuordnung in die Matrix laden und anschlieend so oft Sie wollen mit unterschiedlichen
Filtereinstellungen filtern.

Sie konnen Filterergebnisse mit Mausklick in einem vorher definierten Reihenbereich umkehren.

Sind Sie zufrieden mit dem Filterergebnis, so konnen Sie die vorhandenen Reihen in der Matrix
auch als Systemdatei speichern. Sind mehr als 32.000 Reihen vorhanden, besteht die Mdglichkeit
der automatischen Aufteilung in mehrere Systemdateien mit maximal 32.000 Reihen, damit Sie
diese nachtraglich mit dem System-Modul bearbeiten und auswerten kdnnen.



Quiclo Magic 05 enthilt gegeniiber Quiclo Power 05 noch ein weiteres, sehr madchtiges Programm-
Modul — Den Quiclo-Programmer.

Der Quiclo-Programmer ist ein programmierbares Werkzeug, welches Scripte (kleine oder auch
grofe Textdateien) ausfiihrt. Diese Scripte bestehen aus sehr wenigen, aber bedeutenden
Anweisungen (Befehlen).

Mit dem Quiclo-Programmer konnen umfassende Auswertungen und Analysen von Quiclo erstellt
werden. Nachfolgendes Bild zeigt die Auswertung der Systemdatei Beispiel.QS4.

@ Quiclo 05 - [Quiclo-Programmer: DateiAuswerten.QBA]
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Der Quiclo-Programmer wird mit dem im Programmeditor (oben links) vorhandenen Anweisungen
gesteuert und zeigt die ermittelten Ergebnisse in der Programmausgabe an.

Die dabei verwendete Programmiersprache (Scriptsprache) wurde speziell fiir Quiclo entwickelt
und ist sehr einfach strukturiert. Sie ist die einfachste mdgliche Form von BASIC, die iiberhaupt
vorstellbar ist (Befehle: If...EndIf, Do...EndDo, Sub...EndSub, EndPrint, End, Rnd).

Gerade in dieser einfachen Struktur liegt die Starke des Quiclo-Programmers, da der Benutzer / die
Benutzerinn sich nicht mit einer Vielzahl von Programmbefehlen auseinander setzen muss, welche
andere Programmiersprachen / Scriptsprachen leider fiir den Normalbiirger unbrauchbar machen.

Unterstiitzt wird das Ganze durch spezielle Befehle fiir Datei-Operationen, Auswertungen und
Systemerstellung (Datei, Lesen, Loeschen, Auswerten, Reihen, Kombination, ...).

Sie miissen keine Programmiersprache lernen. Es geniigt ein logisch arbeitender Verstand, eine
bisschen Kreativitét, Verstindnis der Lotto-System-Materie und vor allem Mut zur Tat.

Benutzen und dndern Sie die beigefiigten kleinen Programme und iiben Sie den Umgang mit dem
Quiclo-Programmer. Schon nach kurzer Zeit werden Sie Ihre Ideen in eigenen Programme
umsetzten kdnnen. Und wenn Sie es nicht kdnnen/wollen, dann kann es ein Anderer (z.B. der
Quiclo Autor) fiir Sie erledigen, denn Sie brauchen ja nur das Textscript (Programm). Den Quiclo-
Programmer zum Ausfiihren des Programms haben Sie in Quiclo Magic 05 ja schon.



Die weiteren Unterschiede zwischen Quiclo Power 05 und Quiclo Magic 05 finden Sie in den
erheblich umfangreicheren Statistik-Funktionen, auch beim Anzeigen der Ziehungen und in der viel
umfangreicheren System-Datenbank (iiber 200 Garantiesysteme/Kiirzungssysteme).

Viele Statistik-Funktionen von Quiclo Magic 05 berechnen zusdtzlich zum Istwert die Werte von
Zuletzt (wann zuletzt aufgetreten), Abstand (grofiter Zuletzt-Wert der Vergangenheit), die sich
daraus ergebende Differenz, den zu erwartenden Sollwert und die Differenzen zum Istwert (absolut
oder prozentual).

@ Quiclo 05 - [Lotto-Statistik: Zahlensumme - Samstaglotto.0L7]
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Beim Ziehung anzeigen sind zusitzliche Statistiken abrufbar. Darunter auch die alte LOTTO-

TOOLS V98 Grafik der Reihendarstellung.

@ Quiclo, 05 - [Ziehungen anzeigen: Samstaglotto.QL7]
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Die Quiclo Statistiken

Schon Quiclo Power bietet eine Vielzahl von Statistiken. Anhand der folgenden 16 Meniipunkten
(Hauptgruppen) ist diese Vielfalt aber nicht erkennbar:

Zahlen wie oft Jede dieser Hauptgruppe bietet einer Anzahl von Optionen (z.B. Ohne
Wann zuletzt gezogen Zusatzzahl, Mit Zusatzzahl, Nur Zusatzzahl). So das die echte Anzahl
Wie oft * Wann zuletzt moglicher Statistiken nicht direkt erkennbar ist.

Zahlentendenz

Wann wieder gezogen Hinzu kommt, dass alle Statistiken immer aktuell errechnet werden, also
e oft danach gezoden hicht auf eine Fortschreibung beruhen. Auch kann der zur Auswertung
Wacherverteilung benutzte Ziehungsbereich jederzeit gedndert werden. Dadurch kénnen
Jahresverteilung Statistiken fiir jeden Zeitraum auch nachtriglich erzeugt werden.

Gruppenverkeilung

Die Folge daraus ist, das schon mit Quiclo Power eine fast unendliche
Anzahl verschiedener Statistiken jederzeit erzeugbar sind! Moglich ist dies
nur durch die integrierte Quiclo-Logikeinheit, die ja mehrere tausend

Nachbarzahlen Ziehungen pro Sekunde auswerten und bewerten kann.
“Wie aft an Position

Zweierkombination
Dreierkombination

Ziehungsabstand Welche Optionen die unterschiedlichen Statistiken bieten, soll im
Zahlensumme Folgenden anhand der entsprechenden Einstellmoglichkeiten in der
Zahlenabstand Toollbar kurz erldutert werden (rechts neben der Grafik):

Ayt der Statistik Zusatzzahl  Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur

< ahlen wie oft Ohre  Mit | Mur

Ayt der Statistik Zusatzzahl  Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur
\'ann zulstzt gezogen Ohne  Mit | Muor

Ak der Statishik At Zusatzzahl Art: 1 oder 2
~ahlentendenz |'| j| Ohne Mit | Mur [Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur

At der Statistik, Fiir £ahl Ziehungen Zuzatzzahl Zahl: 1 bis 49 oder Alle

|| 1 ~||50 | ohre MZiehungen: 1 bis 99

Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur

At der Statistik Fiir Zahl Zuzatzzah Zahl: 1 bis 49 oder Alle
Wie oft danach QEZ00en the M": ﬂur Zusatzzahl: Ohne, Mlt, NuI‘

At der Statistik Fiir Zahl Zusatzzahl Zahl: 1 bis 49
YWochenverteilung QOhne Mit | Mur [Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur

At der Statistik Fiir Zahl Zuzatzzahl Zahl: 1 bis 49
Jahresverteilung Ohne Mit | Mur [Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur




At der Statistik Gruppe Gruppe: THUG, Zeilen, Spalten"
THUG - Zehner, Endziffern, Nachbarn, Bilder,
TiefHoch, UngeradeGerade

pervertelung

o0 GlET el 1 221 1. Zahl: 1 bis 49 oder Alle

Siweierkombination

At der Statistik 1. Zahil 2. Zahl 1. Zahl: 1 bis 49
Direierk.ombination 1 ~|z | 2. Zahl: 1 bis 49 oder Alle

2t der Statistik Anzahl Anzahl: 2 bis 6

M achbarzahlen

At der Statistik Pasition Gruppe Position: 1 bis 6
wie aft an Position || 1 v ||Zablen | Gruppe: Zahlen, Zeilen, Spalten,
Zehner, Endziffern

At der Statistk 1Zahl 2 Zahl Zsesarm L Zahl: 1 bis 49

- . 2. Zahl: Keine, 2 bis 49
1 - ||k * || Ok kit | M : >
| J' <l JL e Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur

Ziehungsabstand

At der Statistik Zusatzzahl  Zusatzzahl: Ohne, Mit, Nur
~ahlenzurmme Ohre Mt | Nur

&k der Statistik &bstand Abstand: 2 bis 6 Zahlen

2 Zaklen -

£ ahlenabztand

Fiir jede moglich Einstellung kann unmittelbar die zugehorige Statistik in kiirzester Zeit (meistens
in Sekundenbruchteilen) errechnet und angezeigt werden. Dabei bietet das Statistik-Modul mehrere
Grafikdarstellungen und eine sortierbare Liste.

Die Grafikdarstellung wird mit folgenden vier tiber der Grafik vorhandenen Schaltflachen (Button)
bestimmt:

1ol dd l".l._..l'

Diese sind von links nach rechts wie folgt:

e |

+ Balkengrafik mit Mittelwertlinie

- Balkengrafik der plus/minus Abweichung vom Mittelwert
- Balkengrafik der absoluten Abweichung vom Mittelwert

- Farbfeldgrafik der Abweichung vom Mittelwert

Anmerkung:
In Quiclo Magic gibt es eine fiinfte Grafik (Sollwertabweichung), welche neben dem tatsdchlichem

Wert auch noch den erwarteten Wert aus allen fast 14 Millionen Kombinationen ermittelt.



Beispiel der vier Arten der Grafiken von Quiclo Power 05 (verkleinerte Darstellung):

RO Balkenqraﬂi mit Mittelwerinie (32412 100 ﬂisfMinus Abwpichung vom Mittelwert (324012
4R0 a0
400 1]

Latie d -

Jdl |

=40

-60

-80

i
bsolute Abwelchung vom Mitelwert (324,12 Abweichung vom Mittelwert (324.1224)

nEEn
o]

_.
=
=
1=

a0 .

Minus Flus

Je heller die Farhe
um so grafer ist

70 - .
dermavs e EETEY
B0 Die Empfindlichksit ' EE “

ist mit der Farbein-
stellung wahlbar.

Wird eine Liste sortiert, dann hat dies auch unmittelbar eine entsprechende Anderung der
Grafikdarstellung zur Folge.

Wird ein Balken in der Grafik mit der Maus angeklickt, dann wird der entsprechende Listeneintrag
hervorgehoben. Dadurch ist auch bei einer sortierten Grafikdarstellung der zugehorige Listeneintrag
jederzeit ermittelbar.

Einige Statistiken bieten in der Option die Moglichkeit, alle Zahlen direkt zu ermitteln (z.B. alle
Zweierkombinationen). Hierbei erfolgt die Ausgabe dann in einer iibersichtlicheren Liste.

Alle Listenergebnisse konnen iiber den Quiclo-Export/Druckausgabe an den Drucker weitergegeben
oder fiir spéter in eine Textdatei gespeichert werden. Die grafischen Darstellungen konnen iiber das
Kontextmenii (rechter Mausklick in der Grafik) anderen Anwendungen {iber die Windows-
Zwischenablage iibergeben werden.
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Die Quiclo Analysen

Schon Quiclo Power bietet eine Vielzahl von Analysen/Ermittlungen. Anhand der folgenden 15
Meniipunkten (Hauptgruppen) ist diese Vielfalt aber nicht erkennbar.

Das Analyse-Menii

Pechzahlen. ..
Glickszahlen. ..

Gewinnzahlen. ..
Zufallszahlen. ..
Kombinationszahlen. ..
summenzahlen. ..

Prognosen...

Dwieienwiederholungen. ..
Dreierwiederholungen. ..
Viererwiederholunagen. ..
Funferwiederholungen. ..

Trefferverteilung.. .
Zahlenabstand. ..
Zerlequngsprifung. ..

Horoskaop, ..

Jede dieser Hauptgruppen bietet einer Anzahl von Einstellungen.

Hinzu kommt, dass alle Analysen immer aktuell errechnet werden, also
nicht auf eine Fortschreibung beruhen. Auch kann der zur Auswertung
benutzte Ziehungsbereich jederzeit gedndert werden. Dadurch kénnen
Analysen fiir jeden Zeitraum auch nachtrdglich erzeugt werden.

Die Folge daraus ist, das schon mit Quiclo Power eine fast unendliche
Anzahl verschiedener Analysen jederzeit erzeugbar sind! Moglich ist dies
nur durch die integrierte Quiclo-Logikeinheit, die ja mehrere tausend
Ziehungen/Spielreihen pro Sekunde auswerten und bewerten kann.

Welche Einstellungen die unterschiedlichen Analysen bieten, soll im
Folgenden anhand der entsprechenden Einstellmdglichkeiten in der
Toollbar und dem Optionenfeld kurz erldutert werden.

Zunichst einmal die Beschreibung der grundsétzlichen Bereiche.

Die Zahlenauswahl
Zahlenauswahl

Die Trefferanzeige

Bereich - 41/1955-42/2006 Wo:01-53

Zahlen Viele Analysen benutzen eine Zahlenauswahl, auf
© Markierte denen der Analysevorgang beobachtet, Zahlen und nicht
* Zufilige nicht zu beriichsichtigende Zahlen festgelegt knnen.
Ferner kann bei einigen Analysen bestimmt werden, ob
Msarhierte Quiclo zufdllig oder mit Vorgabezahlen suchen soll.
pEITEN
Spering
aufheben
Alle Lozchen

Viele Analysen benutzen eine Trefferauswertung.

Alle - ..., Drei
Hall @ .. ... Tier
Ein :© .._... Fianf
Zwei oL oL Sachs

----- 3+2u : ..... Damit Sie immer informiert sind iiber den Fortgang
""" #tZu ... der Analyse und dem eingestellten Auswertebereich,
""" z:::m "~ wird eine Trefferanzeige angezeigt.

Nachfolgend werden die einzelnen Analysen anhand Threr Toolbar und dem zugehorigen
Optionenfeld kurz dargestellt.



Die Analysen fiir Lottodateien

Pechzahlen
=h ‘ =M ‘ i £t der Analyse &nzahl Ermittungen | 1 - ﬁ
Expart | Bereich | Ermitteln Pechzahlen &nzahl Zahlen IE—LI
Berticksichtige Bei der Analyse Pechzahlen, sucht Quiclo fiir Sie nach
v Drei Treffer v 3+Zu Treffer besonders benachteiligten Zahlenreihen. Sie kdnnen
v WierTreffer v A+7u Treffer die Anzahl Ermittlungen (1-1000, bis Stop) und die
W FiinfTreffer v 5+Zu Treffer Anzahl Zahlen (3-49) festlegen. Im Optionenfeld
v Sechs Treffer konnen Sie bestimmen, welche Treffer berticksichtigt
werden sollen.
Gliickszahlen
Eh =M ‘ i £ut der Analyse &nzahl Efmittungen | 1 - %
Export | Bereich | Ermitteln Gliickszahlen Anzahl Zahlen IE—Ll
Berticksichtige Bei der Analyse Gliickszahlen, sucht Quiclo fiir Sie
v Drei Treffer v 3+2u Treffer nach besonders bevorzugten Zahlenreihen. Sie konnen
v WierTreffer v A+7u Treffer die Anzahl Ermittlungen (1-1000, bis Stop) und die
W FiinfTreffer v 5+Zu Treffer Anzahl Zahlen (3-49) festlegen. Im Optionenfeld
v Sechs Treffer konnen Sie bestimmen, welche Treffer berticksichtigt
werden sollen.
Gewinnzahlen
=h =M ‘ i £t der Analyse &nzahl Ermittungen | 1 - ﬁ
Expart | Bereich | Ermitteln Gewinnzahlen Anzahl Zahlen IE—L|

Treffer  von - bis Treffer  wvon -bis  Bej der Analyse Gewinnzahlen sucht Quiclo fiir Sie
Hull [ EEEEE Wier [0 [39939 pach Zahlenreihen, die einen vorgegebenen

Ein 0 [99339 #:7y |0 [23999 Trefferbereich haben. Sie konnen die Anzahl

Zwei |0 [93993 Finf |0 |33939 Ermittlungen (1-1000, bis Stop) und die Anzahl

Drei 0 [39399 5.7y |0 [23393 Zahlen (3-49) festlegen. Im Optionenfeld konnen Sie

27y |0 393 Sechs |0 |asssg bestimmen, welche Trefferanzahl berticksichtigt
B B werden sollen.

Zufallszahlen
= Ay dh At der Analyse Anzahl Ermittiungen | 1 - 2{
Export | Bereich | Ermnitteln ~ufallzzahlen Arzahl Zablen | B -

Mit der Analyse Zufallszahlen ermittelt Quiclo fiir Sie Zufallsszahlenreihen. Sie kdnnen die Anzahl
Ermittlungen (1-1000, bis Stop) und die Anzahl Zahlen (3-49) festlegen.



Kombinationszahlen

=3 = i At der Analyze %
Export | Bereich | Ermitteln F.ormbinationzzahlen
Kormbi-Mr [won-biz) |1 - |'| 3983816
Suchmuszter Bereich - 41/1955-42/2006 Wo:01-53

Die Analyse Kombinationszahlen ermittelt die Zahlen der Ziehungen/Tippreihen mittels der
KombilNr und stellt diese als Liste dargestellt. Damit kdnnen Sie ermitteln, in welchen Abstinden
Ziehungen im Bereich der fast 14 Millionen mdglichen Kombinationen fallen. Hiermit konnen Sie
auch schnell und einfach eine nach Zahlen sortierte Ziehungsdarstellung erzeugen.

Summenzahlen
=) = i At der Analyze %
E wport Bereich | Emitteln Summenzahlen

Surmme [wan-biz) 1 - 300

Suchrmuster Bereich - 41/1955-42/2006 Wo:01-53

Die Analyse Summenzahlen ermittelt Ihnen die Ziehungen/Tippreihen, die zu vorgegebenen
Summenzahlen (=Addition der 6 Zahlen einer Ziehung/Tippreihe) gehoren.

Prognosen
=) = i At der Analyze 2{
Export | Bereich | Ermitteln Frognozen Anzahl Zahlen | 24 -
Prognoszeart T —— " -
* Haidfigkeitsprognose (Ot dsnach bevoraugen) e Miehode cie Zusatzsahl anvenden
" Auzbleiberprognoze [Selten danach bevorzugen) Summen-tethode mit Zuzatzzahl armendan
(" Auzgleichzprognoze [0t und Selten bevarzugen] Purikte-tethode ohne Zusatzzahl arnwenden

Punkte-Methode mit Zusatzzahl anwenden

|.-’-'-.nzahl-l'v18thnde ohne Zuzatzzahl anwenden j

Quiclo bietet eine Vielzahl von echten Prognosen. Als Grundlage werden dabei alle Ziehungen
berticksichtigt. Hierbei wird zundcht ermittelt, welche Zahlen jeweils in der Folgeziehung in der
gesamten Ziehungsvergangenheit aufgetreten sind. AnschlieSend erfolgt je nach Ihrer Vorgabe die
Ermittlung einer Hitliste, aus der die gewiinschte Anzahl Zahlen angezeigt wird. Die zu ermittelnde
Anzahl Zahlen kénnen im Bereich zwischen 1 bis 49 liegen.



Zweierwiederholungen

= = F2Y At der Analyze %
Export | Bereich | Ermitteln Sweienwiederholungen
Zweierwiederholungen Die Analyse Zweierwiederholungen ermittelt Thnen
O Kleiner als gezielt Zahlenreihen bestehend aus 2 Zahlen, die eine
0 5 o I T vorgegeben Trefferhdufigkeit haben.

{+ Graber als —

Dreierwiederholungen

=) = F2Y At der Analyze
Export | Bersich ‘ Ermittelt Direiemwiederholungen ﬁ
Dreierwiederholungen Die Analyse Dreierwiederholungen ermittelt Thnen
O Kleiner als gezielt Zahlenreihen bestehend aus 3 Zahlen, die eine
st gleich o T vorgegebene Haufigkeit haben. Sie konnen hiermit
& Gioberals ——— auch die Dreierkominationen ermitteln, die noch gar

nicht vorkamen.

Viererwiederholungen
& | ‘ dh

E wport Bereich | Emitteln

At der Analyze
Vierenviederholungen At

Viererwiederholungen Die Analyse Viererwiederholungen ermittelt Ihnen
O Kleiner als gezielt Zahlenreihen bestehend aus 4 Zahlen, die eine
0 6 o I ——— T V01Tgegebene.Héiuﬁgkeit habgn. Sie kdnnen somit zum
&+ Griker als — Beispiel ermittelt, welche Viererkombinationen bereit

mehrmals vorkamen.
Beginne mit dem Startjahr 1955

Fiinferwiederholungen
Eh = dh At der Analyze
Export | Bereich | Ermitteln Fiinferviederholungen x
Funferwiederholungen Die Analyse Fiinferwiederholung ermittelt [hnen
O Kleiner als gezielt Zahlenreihen bestehend aus 5 Zahlen, die eine
P I T vorgegebene Hiufigkeit haben. Hiermit konnen Sie
& Griker als —_— zum Beispiel alle bisherigen Fiinferwiederholungen

ermitteln.

Beqinne mit dem Startjahr 1955



Trefferverteilung

= =M b
E wport Bereich | Emitteln
Trefferverteilung
(o Jahresverteilung
(" wWochenverteilung
Zahlenabstand
= k= b
E wport Bereich | Emitteln

Ziehungsabstandzprufung
(v 2 Abstande stimmen Liberein
(3 Abstande stimmen Liberein
(4 Abstande stimmen Lberein
" B Abstande stimmen Lberein

Zerlegungspriifung
=1 =1 dh
E xport Bereich | Emmitteln

Zerlegungzprufung
(v Zefegung in 2er Kombinationen
(" Zefegung in 3er Fombinationen
" Zeflegung in der Kombinationen
" Zerflegung in Ser Kombinationen

At der Analyze %

Mit der Analyse Trefferverteilung konnen Sie die
jahrliche oder wochentliche Trefferverteilungvon
Zahlen ermitteln. Welche Zahlen und wie viele Zahlen
verwendet werden, bestimmen Sie durch Auswahl auf
der Zahlenauswahl. Sie erhalten eine Liste, wie viele
Treffer diese Zahlen im jeweiligen Jahr oder der

Woche hatten.
|

Mit dieser Analyse kdnnen Sie Zahlenreihen finden,
die gleiche Zahlenabstidnde (=Abstdnde zwischen den
sechs Zahlen) haben. Dazu geben Sie eine Zahlenreihe
vor. Quiclo sucht fiir Sie dann alle Ziehungen, die die
entsprechenden Ziehungsabstidnde haben.

Trefferverteiung

At der Analyze

< ahlenabstand

At der Analyse
|

Mit dieser Analyse werden von Thnen vorgegebene
Zahlen in die entsprechende Kombination zerlegt und
von Quiclo auf Treffer untersucht. Das Ergebnis wird
in einer umsortierbaren Liste angezeigt.

Zellegungsprifung

Lizte umsartieren |

Horoskop
= k= i
E wport Bereich | Emitteln

Zahlen Fur Sternzeichen
" wiidder

" Sher

" Zwilling

(" Krebs

" Lowe

" Junagfrau

i N N N N B

At der Analyze

Harozkop

B

Fiir jedes Sternzeichen kann hiermit immer aktuell

waage eine Anzahl Zahlen ermittelt werden.

Skorpion
Schiitze
Steinbock,

W azseimanh
Fizche



Analysen fiir Systeme/Tippreihen

Mit Ausnahme der Analysen Prognosen, Trefferverteilung und Horoskop sind alle der oben
beschriebenen Analysen auch fiir Systeme/Tippreihen vorhanden. Es gibt aber zwei spezielle
Analysen, die nur fiir Systeme/Tippreihen existieren.

Garantiestufe
=) = i At der Analyze 2{
E xport Bergich | Ermitteln Garantiestufe

Priife Garantiestufe Diese Analyse priift Ihr System auf Einhaltung von

6 <] aus [7 =] Garanti(?stufen. Es kéﬂnnen alle Garantiestufe;n von
lausl bis 7aus7 gepriift werden. Zur Garantiestufe
fehelende Reihen werden gelistet.

[ Mur prifen, keine fehlenden Reihen listen

Treffertabelle
=) = i At der Analyze 2{
E xport Bergich | Ermitteln Treffertabells
Erstelle Treffertabelle komplett
|F'u'r 3 Trefter kornplett j Fiir 4 Treffer kormplett

Fuir & Treffer

Fiir & Treffer mit 4 Treffer

Fiir 5 Treffer komplett

Fiir & Treffer

Fiir & Treffer mit 5 Treffer b

Mit der Analyse Treffertabelle konnen Sie die Gewinntabelle bestehende Systeme/Tippreihen
ermittelt. Sie erfahren genau, welche Trefferbilder in Ihrem System vorkommen. Treffertabellen bis
zu 7 Treffer konnen erstellt werden.

Grundsitzliches

Alle Analysen werden immer aktuell aus den aktiven Ziehungen/Tippreihen des Auswertespeichers
ermittelt. Dieser ist jederzeit vielféltig 4nderbar, da Sie selbst bestimmen, welcher Bereich der
Ziehungen/Tippreihen verwendet werden soll.

Natiirlich sind alle diese Analysen auch in der erweiterten Quiclo Magic-Version enthalten. Hier

haben Sie teilweise noch mehr Einstellmoglichkeiten. Insbesondere stehen Filterfunktionen zur
Einstellung des Auswertebereichs zur Verfiigung, wodurch viele weitere Analysen mdéglich sind.

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



Arbeiten mit dem Quiclo-Barometer von Quiclo Power/Magic

Das Quiclo-Barometer (eine Art Treffervorschau) liefert IThnen viele wichtige Informationen,
wihrend Sie mit dem Zahlenfeld arbeiten.

Als Beispiel soll der Datenstand 40/2005 im Samstaglotto dienen, welcher im folgenden Bild
dargestellt ist:

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

% Start Datei Bearbeiten Zeigen Statistik Analyse Extras Fenster Hife
u
= 0O = = = X = - - -
ZH MHeu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze
4 - - n - n - n Lotto-duswertung
ﬂ' |El|n bereit zurm Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen hearbeitet | attodateian
und wertet dieze aug  ——
= Zahlenauswahl Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-40/2005 Wo:01-53
£y Alle : 0 Drei : 0 v 3+2Z: 1] -x Med'
| ull - 26']9 0 '7 447 0 Erstellteineneue
= L
= Ein inf 0 [ 5+i: 0 Pt
LD Zwel 0 Sechs: 0 Gewinn: 1} - Nffren’
- - - . .
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
FI 22f2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. «| I
= 237/2005-5 : 09 13 16 24 29 30-35 0 T. Speichert die aktuelle
PR 2472005-5 : 04 18 26 27 28 49-33 0 T. D atei
— 25/2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 0 T. . ,
T -
= 267/2005-5 : 01 12 17 29 40 41-42 0 T. Gbgrg‘ig‘si’;aktueue
5A 27/2005-5 : 04 05 27 40 42 48-21 0 T. Ty g
o 28f2005-5 : 01 25 30 31 42 49-17 0 T. Druckausgabe
Hl 297/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 0 T. .
. 30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= e - ]| 31/2005-5 : 01 07 23 24 33 42-03 0 T. e n———
Al Kombination anzsigen | [32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 0 T.
= 33/2005-5 : 01 02 17 18 22 40-44 0 T. -+ 'Bereich’
i 34/2005-5 : 01 09 23 38 42 47-20 0 T. gte"‘ det”b -
= 35/2005-5 : 05 20 24 41 46 49-44 0 T. Eif""e[e BIEICh e
ch 36/2005-5 : 17 19 27 31 37 48-22 0 T.
—— 3772005-5 : 04 16 17 28 29 43-12 0 T. -> 'Bea_lbn_eiten'
38/2005-5 : 09 23 25 26 40 48-36 0 T. > Statistik
39/2005-5 : 09 14 20 37 44 47-04 0 T. g”ﬁ:fg’ize
40/2005-5 : 05 06 14 25 43 49-36 0 T. j qleichnamigen Mariis
S onztige d
Magic-tersion Mr. 173765 fur Martin Deckert EINFG 17102005 | 21:35 | 42 Woche

Auf dem ersten Blick erkennbar sind farbige Bereiche in der Zahlenauswahl (z.B. rot, griin, usw.).
Diese lassen erkennen, zu welchen Gruppen die Zahlen gehdren. Hierbei werden die ein Treffer (das
grau hinterlegt Feld in der Trefferanzeige — siehe roter Pfeil) untersucht.

Selten gezogen (13, 34, 45) sind rot

Lange nicht gezogen (03, 11, 15, 39) sind griin
Haufig gezogen (38, 49) sind blau

Hiaufig UND Lange nicht gezogen (32)

Erst auf dem zweiten Blick erkennbar sind unterschiedliche Farben der dargestellten Zahlen (15 ist
griin, 13 ist rot, 32 ist blau, alle anderen sind weil3). Hiermit wird die einer Gruppe zugehdrige beste
Zahl dargestellt. Also ist 15 die am ldngsten nicht gezogene Zahl, 13 die am seltensten und 32 die
am hdufigsten gezogen Zahl.

Mochten Sie genaue Werte erfahren, dann geniigt es, wenn Sie den Mauszeiger auf eine Zahl
stellen. Nach kurzer Zeit wird ein kleines gelbes Fenster eingeblendet, welches die genauen Werte
von WieOft — Zuletzt — Abstand (Grof3ter Wert von Zuletzt in der Vergangenheit) als Wert anzeigt.



Das Besondere am Quiclo-Barometer ist die gleitende Beriicksichtigung von bereits gewdhlten
Zahlen. Im folgenden Beispiel ist die Zahl 13 gewihlt.

Sofort dndert sich die farbige Darstellung auf der Zahlenauswahl und das grau hinterlegte Feld in
der Trefferanzeige riickt auf zwei Treffer von. Das Quiclo-Barometer zeigt nun eine
Treffervorschau fiir zwei Treffer (siehe roter Pfeil).

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

% Start Datei Bearbeiten Zeigen Statistik Analyse Extras Fenster Hife
'}
= = = = X k= - = -
ZH MHeu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze iz RelM L
] - - Latto-duswertung
ﬂ' |1 Zahl mit 2609 Reihenwurde ausgeweret, bearbeitet Lottodateien o,
. und wertet dieze aug  ——
= Zahlenauswahl Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-40/2005 Wo:01-53
£y Llle : pL¥, Drei : 0 v 3+Z: 1} - Meu'
= Hull : Vier : 0 ¥ a+I: 0 Erstellt eine neue
= t
= Ein &#/ 0 v S5+z: 0 Lattodatei
LD Zwel chs: 0 Gewinn: 1} .”>'|jffnen'
- - - . .
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
FI 22f2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. «| I
= 23f2005-5 : 09 13 16 24 29 30-35 1 T. Speichert die akiuelle
PR 2472005-5 : 04 18 26 27 28 49-33 0 T. D atei
— 25f2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 O T. . ,
u -
= 267/2005-5 : 01 12 17 29 40 41-42 0 T. Gbgrg‘ig‘si’;aktueue
5A 27/2005-5 : 04 05 27 40 42 48-21 0 T. Ty g
o 28f2005-5 : 01 25 30 31 42 49-17 0 T. Druckausgabe
HI 29/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 0 T. .
. 30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= — : ] | 31/2005-5 : 01 07 23 24 33 42-03 0 T. > Henausmahl
Al Kombination anzsigen | [32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 0 T.
= 33f2005-5 : 01 02 17 18 22 40-44 O T. - ‘Bersich’
i 34/2005-5 : 01 09 23 38 42 47-20 0 T. gte"‘ det”b -
= 35/2005-5 : 05 20 24 41 46 49-44 0 T. Eif""e[e BIEICh e
CH 36/2005-5 : 17 19 27 31 37 48-22 0 T.
—— 3772005-5 : 04 16 17 28 29 43-12 0 T. -> 'Bea_lbl_eiten'
38/2005-5 : 09 23 25 26 40 48-36 0 T. > Statistik
39/2005-5 : 09 14 20 37 44 47-04 0 T. g”ﬁ:fg’ize
40f2005-5 : 05 06 14 25 43 49-36 0 T. ; : .
5 elten und haufig und lange nic / j gleichnamigen banis
-0 O (=
Magic-tersion Mr. 173765 fur Martin Deckert EINFG 17102005 | 21:56 | 42 Woche

Was sagt uns dieses farbige Zahlenfeld im einzelnen:

— Direkt erkennbar ist nun, dass die Zahlen 04, 14, 23, 34, 39 ein rotes Zahlenfeld haben und somit
selten zusammen mit der 13 auftraten. Dabei ist die Zahl 04 (rote Zahlenfarbe) die am seltensten
zusammen mit der 13 gezogene Zahl.

- Haufig zusammen mit der 13 kamen die Zahlen 11, 26, 32 und 33 (blaues Zahlenfeld) vor, am
hiufigsten davon die 11 (blaue Zahlenfarbe).

- Lange nicht zusammen mit der 13 kamen die Zahlen 06, 15 und 43 (griines Zahlenfeld) vor. Am
langsten davon die 15 (griine Zahlenfarbe).

Eine weitere Information erhalten wir dadurch, dass alle anderen Zahlen eine weil3e Zahlenfarbe
haben. Dies bedeutet ndmlich, dass diese Zahlen zusammen mit der 13 {iberhaupt vorgekommen
sind.



Sicher ahnen Sie bereits, dass eine weiteren Zahl wieder eine Anderung des farbigen Zahlenfeld zur
Folge hat. Im folgenden Beispiel wurde die 11 gewihlt.

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

% Start Datei Bearbeiten Zeigen Statistik Analyse Extras Fenster Hife
u
= = = = X k= - = -
ZH MHeu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze iz RelM L
] - - Latto-duswertung
ﬂ' |2 Zahlen mit 2609 Reihenwurden ausgewertet, bearbeitet Lottodateien o,
und wertet dieze aug  ——
= Zahlenauswahl Quiclo-Barometer  Anzahl Treffer - 41/1955-40/2005 Wo:01-53
£y Alle Drei : ‘ v S+Z: 1] -x Med'
o Hull vier : 0 [V 4+ 0 Erstellt eine neue
= . . . . Lottodate
Ein Finf : 0 |v 5+Z: 1]
LD Zwel Sechs: 0 Gewinn: 1} - Nffren’
-4 - - . .
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
FI 22f2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. «| I
= 23f2005-5 : 09 13 16 24 29 30-35 1 T. Speichert die akiuelle
PR 2472005-5 : 04 18 26 27 28 49-33 0 T. D atei
— 25f2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 O T. . ,
T -
= 26/2005-5 : 01 12 17 29 40 41-42 0 T. > Diucken
SR 27/2005-5 : 04 05 27 40 42 48-21 O T Uberaibt die sktuele
! : . Wiswertung an die
o 28f2005-5 : 01 25 30 31 42 49-17 0 T. Druckausgabe
HI 29/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 0 T. .
. 30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= — : ] | 31/2005-5 : 01 07 23 24 33 42-03 0 T. > Henausmahl
Al Kombination anzsigen | [32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 0 T.
= 33/2005-5 : 01 02 17 18 22 40-44 0 T. > ‘Bereich
i 34/2005-5 : 01 09 23 38 42 47-20 0 T. gte"‘ det”b -
= 35/2005-5 : 05 20 24 41 46 49-44 0 T. Eif""e[e BIEICh e
CH 36/2005-5 : 17 19 27 31 37 48-22 0 T.
—— 3772005-5 : 04 16 17 28 29 43-12 0 T. -> 'Bea_lbn_eiten'
38/2005-5 : 09 23 25 26 40 48-36 0 T. > Statistik
39/2005-5 : 09 14 20 37 44 47-04 0 T. g”ﬁ:fg’ize
40f2005-5 : 05 06 14 25 43 49-36 0 T. j qleichnamigen Meniis
-
Magic-tersion Mr. 173765 fur Martin Deckert EINFG 17102005 | 2218 | 42 Woche

Wie Sie sehen, ist das grau hinterlegte Feld in der Trefferanzeige auf drei Treffer vorgeriickt. Die
farbige Zahlenauswahl gilt nun fiir drei Treffer.

Sie wissen nun sicher, was die griinen und blauen Felder und Zahlen aussagen. Aber warum hat die
08 jetzt eine schwarze/dunkelgraue Zahlenfarbe?

Die Losung ist einfach aber wichtig. Die 08 kam noch nie zusammen mit der 11 und 13 vor! Sie
konnen dies gerne ausprobieren, wenn Sie sich die korrekten Werte iiber den Mauszeiger
(Mauszeiger auf die 08 stellen und warten bis die kleine Hilfe eingeblendet wird) anzeigen lassen
(angezeigt wir 0 — 0 — 0).

Immer wenn eine Zahl mit schwarzer/dunkelgrauer Zahlenfarbe beim Quiclo-Barometer dargestellt
wird, bedeutet dies, dass diese Zahl noch nie mit den anderen gewahlten gezogen wurde.



Wir wollen nun gerade diese Zahl 08 wdhlen, um zu sehen, was passiert.

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.0L7]

% Start Datei Bearbeiten Zeigen Statistik Analyse Extras Fenster Hife
= O = (=] & X W= = - =
ﬂ MHeu Offren | Speichem | Drucken | Ldschen Bereich | Bearbeiten | Statiztik Analyze iz RelM L
'} =)
ﬂ' |3 Zahlen mit 2609 Reihenwurden ausgewertet, t::?biifesﬁeor:?;dgateien o
| == und wertet dieze aug  ——
= Anzahl Treffer - 41/1955-40/2005 wWo:0
£y Alle : 7778 1= v S+ZI: 1] ->'Neu'_
o Hull : EEER Vier : 0 [V 4+ 0 Erstellt eine neue
= Ein : TP Finf : 0 ¥ 5+Z: 0 paloeaiel
ﬂ Zwel [ifii Sechs: 0 Gewinn: 1} - Nffren’
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- Dffret gine Lottodatei
| FI| 22f2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. «| > "Speicher
= 23/2005-5 : 09 13 18 24 29 30-35 1 T. S peichert die aktuelle
PR 24/2005-5 : 08 18 26 27 28 49-33 1 T. Datei
— 25/2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 O T. . .
= 26/2005-5 : 01 12 17 29 40 41-42 O T. abgr'ﬁﬁl‘sgaktueue
| SR 27/2005-5 : 04 05 27 40 42 48-21 O T. .-’-‘«uswgertungandie
o 28f2005-5 : 01 25 30 31 42 49-17 0 T. Druckausgabe
NI 20/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 0O T. .
. 30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T. fﬁsl_cnkflc;z%ahlender
= = : ] | 31/2005-5 : 01 07 23 24 33 42-03 0 T. = el
AU Kombination anzsiger | [ 32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 O T.
e 33/2005-5 : 01 D2 17 18 22 40-44 O T. - ‘Bereich'
i 34/2005-5 : 01 09 23 38 42 47-20 0 T. Stelltden
= 35/2005-5 : 05 20 24 41 46 49-44 0 T. ’;‘if"“'e”ebe[e'd‘”e”
CH 36/2005-5 : 17 19 27 31 37 48-22 O T.
—— 37/2005-5 : 08 16 17 28 29 43-12 1 T. -+ ‘Bearbeiten’
38/2005-5 : 09 23 25 26 40 48-36 0 T. > Statistik
39/2005-5 : 09 14 20 37 44 47-04 0 T. g”ﬁ:fg’ize
40/2005-5 : 05 D6 14 25 43 49-36 O T. j b e
-
Magic-tersion Mr. 173765 fur Martin Deckert EINFG 17102005 | 22229 | 42 Woche

Zuerst einmal ist das grau hinterlegte Feld in der Trefferanzeige immer noch auf drei Treffer
geblieben (siehe roter Pfeil). Somit gilt die farbige Zahlenauswahl weiterhin fiir drei Treffer.

Waire dies nicht so, dann wiirden alle Zahlen schwarz/dunkelgrau dargestellt, da ohne drei Treffer
mit keiner Zahl vier Treffer erreicht werden konnen.

Eine Besonderheit muss noch erwdhnt werden:
Die 16 und 24 gehort sowohl zu den selten mit der 08, 11 und 13 gezogenen Zahl (wenigsten drei
Treffer) und gleichzeitig zu den lange nicht zusammen gezogenen Zahlen. Wobei die 16 die am

seltensten gezogene Zahl (rote Zahlenfarbe) und die 24 genau so selten, aber auch gleichzeitig die
am langsten nicht gezogene Zahl (ockergelbe Zahlenfarbe) ist.
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Arbeiten mit dem Quiclo-Dateidialog (Dateiauswabhl)

In allen Quiclo-Programmen steht ein einheitlicher Dialog zur Dateiauswahl zur Verfiigung. Dieser
wird immer aufgerufen, wenn eine Datei getffnet (geladen) oder gespeichert werden soll.

Beispiel Datei 6ffnen der Lottoauswertung;:

Lotto-Auswertung - Datei Gffnen

D ateiname: D ateivorzchau:

E I ;! Luletzt verwendet
uzwahlwette,

Mitbwaochlatto, QALY
Destereich. QLY
Samsztaglotio, QLT
Schweiz. GLY

Laufwerk und Yerzeichmsz [Ordner]:

| & o [DISKZ_VOLT] E

b [
£ Programme

& Quiclo MagicPlus
(L1 Datensichenngen
(2 Internetlpdate F =
([ Kenosyteme oK \wWinDizlog

X

Abbrechen

?

Hilfe

Die farbig markierten Bereiche haben folgende Bedeutung:

- griin - Direkte Eingabe des Dateinamen oder eines Suchmusters (hier: alle Dateinamen (*) die
mit .QL7 enden)

. rot - Offnet eine Auswahlliste der in dieser Situation zulissigen Dateiformate

+ blau - Zeigt die zur Eingabe im griinen Bereich passenden Dateien des aktuell eingestellten
Verzeichnis (Ordner) als Dateiliste an

« lila - Zeigt das aktuell ausgewdhlte Laufwerk an

- mangenta - Offnet eine Auswahlliste der im System vorhandenen Laufwerke zur Auswahl

+ rosa - Zeigt als Baumstuktur das aktuell ge6ffnete (eingestellte) Verzeichnis (Ordner)

+ braun - Hier wird eine in der Dateiliste (blau) gewahlte Datei in der Vorschau angezeigt

Grundsatzliche Funktionen

Griiner Bereich

Hier kann ein bekannter Dateiname direkt eingegeben werden. Dieser wird nach Schlieen des

Dialoges mit OK an das aufrufende Programmmodul {ibergeben.

«  Werden in diesem Eingabefeld Suchmusterzeichen (* oder ?) verwendet, dann erfolgt eine Suche
im aktuelle eingestellten Verzeichnis (Ordner) nach entsprechenden Dateinamen, die dann in der
blauen Dateiliste angezeigt werden.

«  Werden in diesem Eingabefeld Laufwerks- (:) und Verzeichnisbezeichnungen (\) gefunden, dann
erfolgt ein entsprechender Laufwerks-/Verzeichniswechsel und die blaue Dateiliste wird
aktualisiert.



Roter Bereich
Quiclo bietet meistens eine Unterstiitzung zusitzlicher/fremder Dateiformate an. Diese Import-/
Export-Funktion ist in der Dateiauswahl integriert.

Wenn Sie also ein Fremdformat 6ffnen oder speichern wollen, so geniigt es der Dateiauswahl dies
durch Mitteilung der entsprechenden Dateiendung mitzuteilen. Das aufrufende Modul fiihrt dann
anhand der Dateiendung die notwendige Konvertierung automatisch durch.

+ Mausklick auf das nach unten zeigende Dreieck 6ffnet eine Auswahlliste der in dieser Situation
unterstiitzten Dateiformate

+  Wird ein Eintrag dieser Auswahlliste mit der Maus ausgewahlt, dann wird die blaue Dateiliste
entsprechend aktualisiert.

Blauer Bereich
Hier werden die im aktuellen Verzeichnis (Order) vorhandenen Dateien aufgelistet, die der Eingabe
im griinen Dateinamen-Bereich entsprechen.

+ Mausklick auf einen Listeneintrag zeigt den Inhalt der Datei in der Dateivorschau (brauner
Bereich) an. Wir anschlieBend die Schallfliche OK betitigt, erfolgt die Ubergabe des gewihlten
Dateinamens an das aufrufende Modul und die Dateiauswahl wird geschlossen.

« Doppel-Mausklick auf einen Listeneintrag iibergibt den gewdhlten Dateinamen direkt an das
aufrufende Modul und schliefit die Dateiauswahl.

+ Rechter Mausklick auf einen Listeneintrag ermoglicht das direkte und endgiiltige Loschen der
gewdhlten Datei. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage, bevor die Datei geldscht wird.

Lila und Magenta Bereich

Im lila-Bereich wird das aktuell eingestellte Laufwerk angezeigt. Mit der Auswahlliste daneben
(magenta) wird eine Liste aller im System verfligharen Laufwerke angezeigt. Erfolgt hier durch
Mausklich eine Laufwerk-Auswahl, dann wird dieses Laufwerk zum aktuellen Laufwerk und die
blaue Dateiliste und die rosafarbende Verzeichnisliste (Ordner) wird entsprechend aktualisiert.

Rosa Bereich

Hier wird das aktuell gedffnete Verzeichnis (Ordner) mittels Baumstruktur anzeigt. Welches
Verzeichnis (Ordner) aktuell eingestellt ist, ist am ge6ffneten Ordnersymbol erkennbar.

+ Doppel-Mausklick auf einen Eintrag macht den angeklickten Verzeichniseintrag zum aktuellen
Verzeichnis (Ordner). Die blaue Dateiliste wird entsprechend aktualisiert.

+ Rechter Mausklick in der Verzeichnisansicht ermoglicht iiber einen 6ffnenden Dialog die
Erstellung eines neuen Unterverzeichnisses.

Brauner Bereich

Hier wird, sofern moglich eine Dateivorschau zur in der blauen Dateiliste gewdhlten Datei
angezeigt.



Die Funktion der Symbolschaltflachen
Symbol OK
Die Funktion ist abhdngig vom Eintrag im griinen Eingabebereich fiir Dateinamen:

- Ist ein vollstindiger Dateiname eingetragen, dann wird dieser an das aufrufende Modul
iibergeben und der Dateiauswahl-Dialog geschlossen.

+ Ist ein Suchmusterzeichen (* oder ?) im Dateinamen vorhanden, dann wird die blaue Dateiliste
neu synchronisiert. Die zum Suchmuster passenden Dateinamen im aktuellen Verzeichnis
(Ordner) werden angezeigt.

+ Ist ein Laufwerksname (mit :) oder Ein Verzeichnisname (mit \) im Dateinamen vorhanden, dann
erfolgt ein entsprechender Laufwerk-/Verzeichniswechel. Dieser wird in der Laufwerksansicht
(lila Bereich) und der Verzeichnisansicht (rosa Bereich) angezeigt und die blaue Dateiliste zeigt
die entsprechenden Dateien in diesem Verzeichnis (Ordner) an.

Symbol Win-Dialog
Hiermit wird der in Windows integrierte Dialog zur Dateiauswahl angezeigt.

Beispiel Windows XP:

Lotto-Auswertung - Datei Gffnen

Suchen in: | ) "web-QID at ﬂ EF ER-
=] Auswahlwette, QL7
uﬁ Mittwachlotta, QL7
Zuletzt Oesterraich, L7

verwendete ... Samstaglotto, QL7

@ Schweiz. QL7

Deszktop

0,

Eigene D ateien

=y
Arbeitzplatz
Metzwerkumgeb  Dateiname: || j Offren |
ung
“OL7 - Datei j &bbrechen

Die Benutzung dieses Dialoges ist in der Windows-Hilfe beschrieben. Im Prinzip dhnelt diese dem
integrierten Dateiauswahldialog von Quiclo, allerdings ohne Dateivorschau-Funktion.

D ateityp:

Ein Verzeichniswechsel im Win-Dialog hat keinen Einfluss auf das eingestellte Verzeichnis des
Quiclo-Dateiauswahldialoges und wird in aller Regel von Windows intern verwaltet und auch
gespeichert. Dadurch kann iiber den Win-Dialog dauerhaft auf ein anderes Verzeichnis (z.B. Eigene
Dateien) zugegriffen werden.



Symbol Abbrechen

Hiermit wird der Dateiauswahl-Dialog ohne Funktion beendet und geschlossen.

Symbol Hilfe

Ruft die integrierte Hilfefunktion auf. Ist keine Hilfe-Schaltflache vorhanden, so kann die Hilfe {iber

die F1-Funktionn aufgerufen werden.

Symbol Zuletzt (unten roten markiert)

Offnet eine Liste der zuletzt verwendeten Dateinamen. Erneuter Mausklick auf dieses Symbol

schlief3t die Liste wieder.

Beispiel gedftnete Zuletzt-Liste:

Lotto-Auswertung - Datei Gffnen

D ateiname: D ateivorzchau:
|I::"~D ckurnente und EinstellungensC LI| Fuletzt venmendet I Anzahl Beihen = 1580
S amstaglotio. OL7 01/1986-3 : 02 05 09 15 22 25-43
R GGy, 02/ 1986-5 : 06 07 12 17 28 34-13
C:4Dokumente und EinstellungentChefsEigene Dateier\Quicle (03, 1986-3 02 10 25 31 35 35-z0
C:\Diokumente und Einstellungent Chef\Eigene DateierdOuiclt |04/ 19586-5 05 17 30 34 37 43-40
E:;geurl:;rgﬁratel_;nd EinztellungensChefEigene D ateienhOuicl 05/1986-3 06 08 13 24 27 43-01
C:ADokumente und EinstelungenhChefEigene D ateien'Cuick: 06/19586-3 o1 07 13 20 27 31-40
Mitbwochloto, LT 07/ 1986-5 04 05 26 34 35 37-39
nas1986-3 05 15 19 26 31 40-02
n2/1986-3 03 04 19 20 31 41-3:2
10/1986-3 01 0 26 30 35 40-23
11/1986-3 01 0 O7 21 22 40-31
12/1986-3 o4 07 13 22 27 32-06
13/1986-3 11 13 23 24 27 45-35
14/1986-3 o5 15 24 25 33 41-14
34/2006-M : 09 11 17 Z0 zZZ 44-Z3
o = * ?
ak. Win-Dialog | Abbrechen Hilfe

In dieser Liste sind alle vorher verwendeten Dateien der entsprechenden Dateiart chronologisch
aufgelistet.

Ausgewaihlt werden kann eine Datei in dieser Liste entweder mit einfachem Mausklick mit
anschliefendem Klick auf Symbol OK oder mit Doppelmausklich auf einen Listeneintrag. In beiden
Fidllen wird der gewdhlte Dateiname an das aufrufende Modul tibergeben und die Dateiliste
geschlossen.

Ist ein Eintrag zu lang, so kann der vollstdndige Eintrag iiber die eingeblendete ToolTip-Hilfe
angezeigt werden, wenn mit der Maus ein Eintrag ausgewahlt wird und der Mauszeiger eine kurze

Zeit auf diesem Listeneintrag verbleibt.
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So einfach erstellen Sie Systeme mit Quiclo Power/Magic

Es gibt grundsitzlich mehrere Moglichkeiten, Systeme mit Quiclo zu erstellen. Eine davon wird im

folgenden beschrieben.

Die schnelle Quiclo-Methode - Systeme direkt vom Zahlenfeld aus erzeugen

Offnen Sie das System-Modul durch Mausklick auf das SY-Symbol am linken Bildrand

@ Quiclo 05 - [Lotto-Auswertung: Samstaglotto.QL7]

EEX)

ﬁstart Datei Beatbeiten Zeigen  Statistik  Analyse Extras Fenster Hilfe - 8 X
O = =] & x = r r r % | Quiclo-Info =
Meu fiffnen | Speichern | Drucken | Ldschen | Bersich | Bearbeiten| Statistk | Analyse !
A - - - - - Lotto-Auswertun
ereit zurm Auswertan - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen bearbeitet Lottodgateien &
und wertet disse aus  ——
B Anzahl Treffer - 41/1955-34/2005 Wo:01-53
Llle : 0 IDrei : 0 v 3I+I: ] - Mew'
Null : Vier : 0 [V 4+2: 0 Erstellt gine heue
Ein ﬂ Finf : 0 [V 5+i: 0 folas
iwel : 0 Sechs: 0 Gewinn: 1] > ‘Difren'
Reihen ab 3 Treffer - Keine gefunden - Dffriet eire Lottodatei
16/2005-5 : 04 07 13 21 37 49-48 0 T. j 5 'Speicher
17/2005-S : 08 18 22 31 34 48-04 0 T. Speichert die aktuele
18/2005-5 : 06 09 25 29 38 43-44 0 T. D atei
19f2005-5 : 14 25 30 35 37 38-29 0 T. ' ,
20/2005-5 : 02 21 37 40 41 49-04 0 T. ab[e)r[guigt(;ir;aktuelle
21/2005-5 : 06 07 28 29 34 43-16 0 T. b sewettung an die
22f2005-5 : 01 06 19 25 43 47-40 0 T. Druckausgabe
2372005-%5 : 09 13 18 24 29 30-35 O T. . .
- 24/2005-S : 08 18 26 27 28 49-33 0 T. Eﬁl_cofftcil]ianahlender
= o . 25/2005-5 : 05 17 20 21 24 40-28 0 T. ani—
CH) Kombination anzeigen 26/2005-S : 01 12 17 29 40 41-42 0 T.
. . 27f2005-5 : 04 05 27 40 42 48-21 0 T. -+ ‘Bereich’
de[TITlp.Wleth-Zuletzt-Abstand] 26/2005-S : D1 25 30 31 42 49-17 0 T. ite"tdetnb "
ngEn 29/2005-5 : 02 14 37 45 46 47-13 0 T. eilr‘fwe'e EIEICH NEW
30/2005-5 : 12 19 22 42 43 45-18 0 T.
31f2005-5 : 01 07 23 24 33 42-03 0 T. - 'Beafbgiten'
32/2005-5 : 10 25 26 34 35 44-45 0 T. > Statistik
33/2005-S : 01 02 17 18 22 40-44 0 T. '-D?H’:Qfg;?
34/2005-S : 01 09 23 38 42 47-20 0 T. j oleichnamigen Menis
-
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Da Sie keine vorhandene Datei 6ffnen mochten, brechen Sie den Vorgang 'Datei 6ffnen' ab

System-Auswertung - Datei Gffnen

Dateivorschau:

Dateiname:

j Zuletzt venwendet |

054

0054

0000.054

006454

007.Q54

00keineder. 54

005 amstagM ochk.einedb3plus. 154
Auswahl312.054

Beizpiel 054

Beizpiellm. 054

Biz02-2004K eined Treffer. 154
EndGerade.054

L)

Laufwerk und Yerzeichms [Ordner]:

| & ¢ [DISK2_VOLT]

T

=3 Programme
@ [uiclo Magic 05
[ Datensicherngen
[ Intemetl pdate
[C3 KenoSysteme

=
Win-Dialog

Abbrechen




Das System-Modul (System-Auswertung) wird ohne Reihen gedftnet

@ Quiclo 05 - [System-Auswertung: OhneName.(54]
Start

Datei Hife

Bearbeiten  Zeigen  Statistik  Analyse Extras  Fenster

D‘E”- x I

Meu {ffnen Lﬁscﬁen Bereich

—
Bearbeiten

i
Statistik

—
Analyze

Speichem | Drucken

- - - - - - @ S pstem-Auswertun Il
| Bin bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen bﬁa,heitet Systemegbis &

B 32000 Feihen und —
Zahlenauswahl Anzahl Treffer - Systemreih 0- 0 wertet disse aus

Llle : 0 Drei : U v 3+Z:
Null : 0 Vier : 0 v 44E:
Ein 0 Fiinf : 0 v 5+E:
Zwel : 0 Sechs: 0 Gewinn:
Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefuliden --- -+ ‘ffnen’

d Offret eine
Sustemdatei

- Mew' =
Erstellt gine neus
Systemdatei

oo Qoo

-» 'Speichem’

Keine Reihen vorhanden ey e sktlle

-» "Diucken’
Ubergibt die akiuele
Wuswertung an die
Druckausgabe

-» "Loschen'
Lozcht die Zahlen der
Zahlenauswahl

Kombination anzeigen

Gewahlte Zahlenreihe:
-» 'Bereich'

Stell den
Wuswertebersich neu
ein

IEQIE.%IE%IE%IS% |;ﬂz|:ﬂz|;ﬂz|2ﬂz|;ﬂz|gﬂz <

-» "Bearbeiten’

-+ "Shatistik’

-» "Analyse’

hd Offret die
nleirhnarninen b ani s

Magicersion Nr. 173768 fiir Martin Deckert EINFG 17102005 | 20:03 | 42 Woche

Waihlen Sie nun die gewiinschten Systemzahlen auf der griinen Zahlenauswahl in der Reihenfolge
aus, wie Sie den Systemzahlen zugeordnet werden sollen

= = =
Bearbeiten | Statist Analyse
Rt m] System-Auzwertung E

E=TATTISTT
ewer bearbeitet Systeme bis | o
: 32000 Reihen und —
nzahl Treffer - Spstemrethe 0- O wertet diese aus E

Alle : 0 Drei 0 ¥ 3+Z:
Null : 0 Vier : 0 v 4+Z:
Ein : 0 Fiint 0 |V 5+E:
Zwei @ 0 Sechs: 0 Gewinn:
Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden - > Dffnen’

j (finet eine
Sustemdatei

gl 0| & | & | S| x| =
ZH MNeu Uffnen | Speichern | Ducken | Ldschen Berpicp
o L 3y

|12 Zahlen mit 0 Reihen wurden ausg

1]

0 > Meu' =
0 Erstell gine newe

o Systemdatei

-» 'Speichern’
Speichert die akiuelle
D atei

-» ‘Drucken'
Ubergibt die aktuelle
Auswertung an die
Druckausgabe

-» 'Loschen'

i Lozcht die Zahlen der
= - . 7 ahlenauswahl
T Gewshlte Zahlenreihe:
= o9 11 19 24 27 29 38 -» 'Bereich’
= 41 43 46 47 48 Stelt den
CH Wuswertebereich neu
Eih

Al | Fombination anzeigen

-» '‘Bearbeiten’

-» ‘Statistik’

> ‘Analyse’

hd Offnet die
nleirkmarninen bMeniiz
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Rufen Sie die Meniifunktion Bearbeiten Reihe/System hinzufiigen auf

@ Quiclo 05 - [System-Auswertung: OhneName.Q54]

%t Start Dateilf Bearbeiten §Zeigen Statistk  Analyse Extras Fenster Hilfe
= 0O = (=] & pat = = = =
ZH Meu Offnen | Speichern | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten| Statistik Analyze 18 RANMLICNL
2 | — i - - - - = System-tusmertun
'ﬁ' |El|n heteit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick suswahlen bga,beitet S_l,lstemegbis E
: 32000 Reihen und —
= Zahlenauswahl Anzahl Treffer - Systemrethe 0- 0 wertet diese aus
5y hlle : 0 Drei : 0 [V 3+E: 1] St
= Hull : 0 Vier : 0 ¥ 4+z: 0 g R .
= ) ) - ) ) rztellt sine news
T Ein : 0 Fiinf : L] ¥ 5+Z: L] Cystemdatei
Zwei 0 Sechs: 0 Gewinn: 1]
= Reihen ab 3 Treffer --- Keine gefunden --- -+ 'Dffnen’
FI d Offret eine
— Susterndatei
=
PR - 'Speichern’
b Speichert die aktuelle
= D atei
sA -> 'Ducken’
= Ubergibt die akhuelle
Hl Buswertung an die
| | Druckausgabe
= ; o TPt
- : -» 'Ligschen’
Al Kombination anzeigen Loscht die Zahlen der
= N - 7 ahlenavswahl
T Gewahlte Zahlenraihe:
— -» 'Bereich'
= Stellt den
CH Buswertebereich neu
— Ein
-» 'Bearbeiten’
-» 'Statistik'
-» ‘hnalyse’
hd Offret die
Aleichnarninen b amiis
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Im gedftneten Dialog geben Sie die System-Nr (hier 7 fiir VEW 712) ein und betdtigen OK

Die Anzahl der Systemzahlen ergibt sich aus der Anzahl der gewdhlten Zahlen, so dass Sie hier fiir
das VEW-System 712 nur 7 eingeben miissen. Natiirlich konnen hier auch andere Systemnummern
verwendet werden (z.B. 33 fiir Kiirzungssystem 3aus3, es entsteht dann das System Nr. 3312). Sie
konnen alle innerhalb Threr Quiclo Version mdglichen Systeme auf diese Art erzeugen.

Systemreihen hinzufiigen

Wwielches Systemn soll hinzugefiigt
werden’?

Es folgt noch der Hinweis, wie viele Reihen erzeugt und welche Kennung den Systemreihen
zugeordnet wurde. Wdhlen Sie OK zum schliefen.

System-Auswertung
@ Hinzugefugt wurde Systerm 712

132 Reihen mit Kennung O




Das System-Modul fiihrt nun eine automatische Trefferauswertung durch. Das alle Thre erzeugten
132 Reihen nun 6 Treffer haben, liegt daran, dass diese Zahlen noch auf der Zahlenauswahl gewahlt
sind. Wéhlen Sie Loschen um alle gewéhlten Zahlen der Zahlenauswahl zu entfernen.

@ Quiclo 05 - [System-Auswertung: 0 hneName.054]

%)t Start Datei Eearbeiten Zeigen Statistik Analyse Extrg enster  Hilfe -8 x
= O Dﬂ = = b4 I = = = = | Ilumlo-ln[ =
ZW Meu Offnen | Speichern | Drucken M Loschen Bereich | Bearbeiten| Statistik Analyze £ ZW
34 . . System-Auswertung
= |12 Zahlen mit 132 Feihen wurden ausgewertet, hearbeitet Systeme bis ?
Lo ) 35000 Reibenund  —
= Zahlenauswahl Anzahl Treffer - Systemreihe 1- 132 wertet diese aus i |
5y Llle : Drei : 0 [V 3+I: 0 Sy
— HNull : 0 Vier : 0 [V 4+z: 0 E”:“ﬁt‘
= Ein : 0 Fiinf : 0 v 5+z: 0 stEh ene neus
LD Systemdate
Zwei 0 Sechs: Gewinn:
= Reihen ab 3 Treffer aff‘ﬂfftnen'
net eine
FI 114-0 : 19 27 29 41 43 46 6 T. N ey
= 115-0 : 19 27 38 41 43 48 6 T.
116-0 : 19 27 38 43 46 47 6 T. > "Speichem’
PR
— 117-0 : 19 27 41 46 47 48 6 T. Speichert die akiuelle
~
= 118-0 : 19 29 38 41 43 47 6 T. et
SA 119-0 : 19 29 38 41 46 48 6 T. > Drucken’
) 120-0 : 19 29 43 46 47 48 6 T. Ubergibtdieaktu_elle
Hl 121-0 : 24 27 29 38 41 43 6 T. Bugwertung an die
— 122-0 : 24 27 29 46 47 48 6 T. Pruckausgate
= e - 123-0 : 24 27 38 41 46 48 6 T, 5 Laschen'
AU K.ombination anzeigen 124-0 : 24 27 38 43 47 48 6 T. Lizcht die Zahlen der
= Gewshite Zahlerneihe: 125-0 : 24 27 41 43 46 47 6 T. Zahlenauswahl
pT|| Gewahlte sahlenehe: 126-0 : 24 29 38 41 47 48 6 T. et
|| 2 11 19 2% 37 35 58 127-0 : 24 29 38 43 46 47 6 T. e
Z|| 41 a3 46 47 48 . eltden
ch 128-0 : 24 29 41 43 46 48 6 T. Poerrre e me
RS 129-0 : 27 29 38 41 46 47 6 T. in
130-0 : 27 29 38 43 46 48 6 T. . o
131-0 : 27 29 41 43 47 48 6 T. > Bearbeiten
> "Shatistik
132-0 : 38 41 43 46 47 48 6 T. > Bnalpse’
- Cffret die
leirhmaminen Mariis
M agicersion Mr. 173765 flir Martin Deckert EINFG 17102005 | 20:05 |42, Woche

Das System ist nun fertig und Sie kdnnen den Vorgang fiir hinzuzufiigende Systeme wiederholen.

@ Quiclo 05 - [System-Auswertung: OhneName.Q54]

%t Start Datei EBearbeiten Zeigen Stakistik Analyse Extras Fenster Hife - 8 x
-
= 0O = = & X = - =] =]
ZH Meu Uffren | Speicherm | Drucken | Loschen Bereich | Bearbeiten | Statistik Analyze Z
= : : : : : - = Syztem-ALswertun
ﬂ' |El|n bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswah| mit Mausklick auswahlen bﬁa,beitet Systemegbis E
: 32000 Reihen und —
= d Anzahl Treffer - Systemreihe 1 - 132 \wertet diese auz i
5y ' Llle : 0 Drei : 0 vV 34+Z: 1] S
e Hull : EEE vier : 0 ¥ a+z: 0 > New!
Ei . -l] Finf : 0 :; S47s 0 Erstell eine neue
o unt i : Systemdatei
Zwel 0 Sechs: 0 Gewinn: o
Reihen ab 3 Treffer - Keine gefunden - '.5”'0 fftne_n'
hel eine
114-0 : 19 27 29 41 43 46 O T. A| Systemdatei
115-0 : 19 27 35 41 43 46 O T.
116-0 : 19 27 38 43 46 47 0 T. - 'S peichern’
117-0 : 19 27 41 46 47 48 0 T. Speichert die aktuelle
118-0 : 19 29 38 41 43 47 0 T. Relei
119-0 : 19 29 38 41 46 48 0 T. - Dinucken
120-0 : 19 29 43 46 47 48 O T. Uibergibt die aktu_elle
121-0 : 24 27 29 38 41 43 0 T. Biswertung an die
122-0 : 24 27 29 46 47 48 0 T. Druckauisgabe
: 123-0 : 24 27 38 41 46 48 O T. iy |
H - " - 'Liozchen
‘ Kombination anzgigen : 124-0 : 24 27 38 43 47 48 0 T. Lascht die Zahlen der
= Gewshlte Zahlerrsine: 125-0 : 24 27 41 43 46 47 O T. I~ ahlenauzwahl
AT : 126-0 : 24 29 38 41 47 46 O T. o T
j—- - Erelc
= 127-0 : 24 29 35 43 46 47 O T. Stallt den
o 128-0 : 24 29 41 43 46 48 0 T. uswertebereich neu
—m System vorhande 129-0 : 27 29 38 41 46 47 O T. ein
: : . ¥ | 130-0 : 27 29 38 43 46 48 O T. . .
Zahlen sind weild, nichl131-0 : 27 29 41 43 47 a8 o . Rty
132-0 : 38 41 43 46 47 48 0 T. - Bnalise’
vorhanden schwarz j Bt e
Aleirhmarminen Mer i
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Wichtig:

Jedes System erhilt bei dieser Quiclo-Methode eine fortlaufende Kennung. Damit kann spater jedes
einzelne enthaltene System getrennt von allen anderen verdndert werden. Wollen Sie dieses System
fiir spdter sichern, dann miissen Sie es noch unter einen beliebigen Namen speichern!
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Quiclo Auswertebereichs-Einstellung und Suchmuster

Die meisten Quiclo-Programme haben eine Auswertebereichs-Einstellung. Diese unterstiitzen auch
Einstellungen mittels Suchmuster oder erweitertem Quiclo-Suchmuster.

Auswertebereichs-Einstellung der Lottoprogramme

Die Lottoprogramme sind Quiclo Freeware, Small, Power und Magic. Eine Auswertebereichs-
Einstellung ist nur in den Programm Quiclo Power und Magic vorhanden. Quiclo Magic unterstiitzt
zusdtzlich die erweiterten Quiclo-Suchmuster.

Mit dem Dialog 'Auswertebereich festlegen' konnen Sie auch bestimmen, ob alle Reihen verwendet
werden sollen, oder nur die schon eingestellten (Auswahl im Bild rot umrandet). Dies ermoglich
mehrere verschieden Auswertebereichs-Einstellungen, die alle gleichzeitig erfiillt sein miissen
(UND-Verkniipfung).

Auswertebereich einstellen

ﬁuswerteberemh] wiachenbergich ] Kenhungsbereich]
Auswertestart
“Woche 41
A ia
Jahr 1355 Gruppenfilter
A [ ]
Auswerteende Zahlenfilter
“Woche 11 x
1 3
J J Abbrechen
Jahr 2007 -
[ r i 7
Hilfe
Suchmuster
Mur falgende Jahre | l v ﬂ?wi?g:: l

Bei Quiclo Magic sind zuséatzlich zwei Filter (Gruppenfilter und Zahlenfilter) einschaltbar (im Bild
griin umrandet). Das Zahlenfilter benutzt wieder mehrfache Suchmuster-Filter.

Die meisten Einstellungen des Dialoges sind selbsterkldrend, sollen aber trotzdem nachfolgend kurz
erldutert werden.

Die moglichen Einstellungen unter Suchmuster sind sehr umfassend und werden deshalb im
Anschluss daran im Detail behandelt.



Auswertebereich
] Wocherbereich | Kennungsbereich| Der Auswertebereich bestimmt den Bereich der

Auswertestart Ziehungen, der fiir Auswertungen verwendet werden
Woche 41 soll.
< — | .
Jahr 1955 Folgende Einstellungen sind mdglich:
Y » . .
Al I ] - Unter 'Auswertestart' legen Sie fest, mit welcher
Auswerteende Ziehung (Woche/Jahr) der Auswertebereich
Wioche 11 beginnt.
4 v ||+ Unter Auswerteende legen Sie fest, welches die
letzte Ziehung (Woche/Jahr) des
Jahr 2007 ) )
B r N Auswertebereiches ist.
- Zusdtzlich kdnen die zu verwendenen Jahre mit
Suchmuster einem Suchmuster (Erlduterung weiter unten)
Mur folgende Jahre | festlege.
Wochenbereich
Auswerebereich | Wochenbereich | Kennungsbereich| Unter Wochenbereich kénnen Sie fiir alle Jahre
Yon gemeinsam festlegen, welche Wochen fiir
‘wWoche 1 Auswertungen verwendet werden sollen.
* o
Folgende Einstellungen sind moglich:
Bis
Wioche 53

« Unter 'Von' legen Sie die Beginn des

A JRS I3 Wochenbereiches fest.

- Unter 'Bis' das Ende des Wochenbereiches

- Unter 'Wochenart' wird festgelegt, ob gerade,
ungerade oder beide verwendet werden sollen.

+ Zusitzlich konen die zu verwendenen Wochen mit
einem Suchmuster (Erlduterung weiter unten)
erfolgen.

Wochenart

{+ Gerade und ungerade Wochen
" Mur gerade "Wochen
" Mur ungerade "Wochen

Suchmuster

Fur folgende ‘Wiochen




+ Kennungsbereich

(" Alle Kennungen

f* MHur Kennung

Hur Kennung

[ ome [of1[2[3a[5[6[7[8]3
[alelclolelFlalHTTaTklL M
WlolrlalrIsTTIulvIwlx¥TZ

Die Kennung in Quiclo ist eine zusdtzliche
Informatione der Ziehungen/Reihen, die zur Selektion
verwendet werden kann. Hiermit legen Sie fest,
welche Kennungen verwendet werden sollen.

Folgende Einstellungen sind moglich:
- Alle Kennungen

- Nur Kennung
+ Getrennt einstellbar fiir: Ohne, 0-9, A-Z

Bei Systemdateien haben Sie keine Informationen iiber Woche und Jahr. Dafiir aber eine
Reihennummer. Der Auswertebereich wird dann iiber die Reihennummer eingestellt.

Bis

Reihe 6705
A [
Suchmuster

Mur folgende Reihen

Folgende Einstellungen sind moglich:

- Unter 'Von' legen Sie fest, mit welcher Reihe der
Auswertebereich beginnt.

- Unter 'Bis' legen Sie fest, welches die letzte Reihe
des Auswertebereiches ist.

- Zusatzlich konen die zu verwendenen Reihen mit

einem Suchmuster (Erlduterung weiter unten)
festlegen.




Suchmuster benutzen

Die Suchmuster wurden aufgenommen, um spezielle Selektionen zu ermoglichen.

Die meisten Anwender brauchen in der Regel keine Suchmuster zu benutzen. Es gibt aber Fille, die
mit den herkdmmlichen Einstellungen nicht zu selektieren sind.

In den folgenden Beschreibungen zu den Suchmustern wird davon ausgegangen, dass ein Jahreszahl
selektiert werden soll. Die Beschreibungen gelten selbstverstindlich auch allgemein fiir Zahlen.

Die eckige Klammern [] im Suchmuster (mit und ohne !-Zeichen)

Beispiel:
Der Auswertebereich soll auf die Jahre 2000 und 2002 beschrinkt werden.

Das zugehdorige Suchmuster kann wie folgt aussehen:
200[02]
200[!13456789]

Das Suchmuster 200[02] funktioniert wie folgt:
Die ersten 3 Stellen der Jahreszahl miissen 200 sein und die letzte Stelle muss 0 oder 2 sein.

Bei dieser Form der Suchmuster wird also die zu selektierende Zahl (hier Jahreszahl) iiber die Stelle
bestimmt. Jede einzelne Stelle der Zahl kann {iber eckige Klammen als Auswahl bestimmt werden.
Innerhalb der eckigen Klammern stehen die zuldssigen Zahlen dieser Stelle (Auswahl).

Das Suchmuster 200[!13456789] funktioniert wie folgt:
Die ersten drei Stellen der Jahreszahl miissen 200 sein
Die letzte Stelle darf nicht (!-Zeichen = darf nicht) 1, 3, 4, 5, 6, 7, 8 oder 9 sein.

In der Regel wird das !-Zeichen aber nicht benutzt, da es immer durch eine normale eckige
Klammer ersetzt werden. Deshalb wird es nachfolgend auch nicht weiter erwihnt.

Beispiel:
19[79][1234]
« An der ersten Stelle muss eine 1 stehen
An der zweiten Stelle muss eine 9 stehen
An der dritten Stelle muss eine 7 oder 9 stehen
An der vierten Stelle muss eine 1, 2, 3 oder 4 stehen
Entspricht Jahre 1971, 1972, 1973, 1974, 1991, 1992, 1993, 1994



Das #-Zeichen im Suchmuster

Ist es egal, welche Zahl an einer bestimmten Stelle vorkommen soll, so konnte {iber die eckige
Klammer wie folgt selektiert werden [0123456789]. Damit wiirden alle Zahlen an der
entsprechenden Stelle zugelassen. Es geht aber noch einfacher.
Ein #-Zeichens im Suchmuster bedeutet: 'Beliebige Zahl an der Stelle'
Beispiel:
200[0123456789]
200#
Beide Suchmuster ergeben als Ergebnis die Jahre 2000 bis 2009
Noch ein Beispiel:
194
19[0123456789][0123456789]

Auch diese beiden Suchmuster ergeben das gleiche Ergebnis (Jahr 1900 bis 1999).

Das *-Zeichen im Suchmuster

Ein *-Zeichens im Suchmuster bedeutet: 'Beliebige Anzahl Zahlen an der Stelle'

Beispiel:
19%*

In diesem Beispiel ist es egal, welche Zahlen der 19 folgen. Es ist sogar egal, wie viele Zahlen
folgen, oder ob {iberhaupt eine Zahl folgt.

Selektiert wiirden hiermit also die Jahre 19 bis 1999. Da eine Jahreszahl bei Quiclo immer 4 Stellen
hat, wird somit das gleiche Ergebnis erzielt, wie im vorherigen Beispiel.

Die beiden Suchmuster-Zeichen # und * ersparen in erster Linie Tipparbeit.



Die erweiterten Quiclo-Suchmuster

Neben den bisher beschriebenen Suchmuster-Zeichen kennt Quiclo Magic ab der Version V05.5
zusitzliche Quiclo-Suchmuster.

Das Zeichen G

Das G-Zeichen bedeutet 'Gerade Zahl'. Es wirkt nicht stellenbezogen, sondern betrifft immer die
gesamte Zahl.

Beispiel:
- G
*[02468]

Mit diesem beiden Suchmustern wird festgelegt, dass die Jahreszahl gerade sein muss (also z.B.
1990, 1992, 1994 usw.).

Das G-Zeichen ldsst sich durch eine entsprechende eckige Klammer in Verbindung mi * ersetzten.
Es ist somit nur eine verkiirzte Darstellung.

Das Zeichen U

Das U-Zeichen bedeutet 'Ungerade Zahl'. Es wirkt nicht stellenbezogen, sondern betrifft immer die
gesamte Zahl.

Beispiel:
- G
*[13579]

Mit diesem beiden Suchmustern wird festgelegt, dass die Jahreszahl ungerade sein muss (also z.B.
1991, 1993, 1995 usw.).

Da U-Zeichen lasst sich durch eine entsprechende eckige Klammer in Verbindung mit * ersetzten.
Es ist somit nur eine verkiirzte Darstellung.

Das Zeichen P

Das P-Zeichen bedeutet 'Primzahl'. Es wirkt nicht stellenbezogen, sondern betrifft immer die
gesamte Zahl.

Beispiel:
- P

Ein Primzahl ist eine Zahl, die nur durch sich selbst, oder durch eins ohne Rest teilbar ist. Hierzu
gehoren beispielsweise die Zahlen 3, 5, 7, 11, 13, usw. Das P-Zeichen lésst sich nicht durch eine
eckige Klammer ersetzen.



Das Zeichen /x

Das Zeichen /x soll bedeuten, dass nur Zahlen zuldssig sind, die durch x ohne Rest teilbar sind. Es
wirkt nicht stellenbezogen, sondern betrifft immer die gesamte Zahl.

Beispiel:
/3

Alle Zahlen, die durch 3 ohne Rest teilbar sind (3, 6, 9, 12, 15, 18 usw.).

Das Zeichen -

Das Zeichen - bedeutet bis. Es wirkt nicht stellenbezogen, sondern betrifft immer die gesamte Zahl.
Das - Zeichen kann nicht zusammen mit eckigen Klammern benutzt werden.

Beispiel:
1995-2001

Alle Jahre von 1995 bis 2001 sind erlaubt.

Das Zeichen :

Das Zeichen : ist ein reines Trennzeichen. Es ermoglicht eine Mehrfachselektion.

Beispiel:
2000:2002

Nur die Jahre 2000 und 2002 sind zuldssig.
G:1981:1997
Alle geraden Jahre sind zuldssig aber zusdtzlich auch die Jahre 1981 und 1997.

Das Trennzeichen : kann (fast) beliebig oft vorkommen. Dadurch ist (fast) jede denkbare Selektion
moglich.



Auswertebereichs-Einstellung der Kenoprogramme

Die Kenoprogramme sind Quiclo Kombi und Profi. Eine Auswertebereichs-Einstellung ist mit
beiden Programmen moglich. Quiclo Profi unterstiitzt aber zusitzlich das Trennerzeichen
Doppelpunk (:) des erweiterten Quiclo-Suchmuster.

Folgende Bereichseinstellungen maéglich:

+ Reihe Von-Bis

+ Die letzten Reihen
« Reihenfilter

« Ab Datum

« Datumsfilter

+ Kennungsfilter

« Trefferfilter

«  Wochentagsfilter

Ein einfacher Abfragedialog bestimmt die Bereichseinstellung.

Auswertebereich festlegen

wielehe Reihen vermenden?

o
Eingabeformen: 0k
Reihe Yon-Biz, Die letzten Reiken, =
Reihenfilter, b Datum, D atumsfilter,
Trefferfilter, "Wochentagsfilker x
Abbrechen

Auch wenn dieser Dialog sehr einfach aussieht, die moglichen Bereichseinstellungen sind sehr
vielfdlltig. Dabei ist es von Threr Eingabe in diesem Dialog abhédngig, welche Bereichseinstellung
verwendet wird.

Reihe Von-Bis
Eine Eingabe mit - Zeichen wird als Reihe Von-Bis interpretiert

Beispiele:
- 10-34 Nur Reihe Nummer 10 bis 34
. 1-800 Nur Reihe Nummer 1 bis 800

Die letzten Reihen
Wir nur eine einfache Zahl ohne Suchmuster oder - Zeichen verwendet, dann interpretiert Quiclo
dies als 'Die letzten Reihen'.

Beispiele:
- 10 Nur die letzten 10 Reihen
.« 45 Nur die letzten 45 Reihen



Reihenfilter
Verwenden Sie die Suchmusterzeichen ?*#[] zusammen ohne Punkt, dann wird Thre Eingabe als
Reihenfilter interpretiert. Erweiterte Quiclo-Suchmuster sind hier nicht erlaubt.

Beispiele:
*[24] Alle Reihennummern, die mit 2 oder 4 enden
1## Alle Reihennummern von 100-199

Ab Datum (Nur bei Lotteriedateien)
Verwenden Sie ein in der Datei vorhandenes vollstindiges Datum in der Form TT.MM.J1JJ, dann
wird dieses als Ab Datum interpretiert.

Beispiel:
30.07.2005 Alle Ziehungen ab dem 30.07.2005 selektieren

Datumsfilter (Nur bei Lotteriedateien)
Verwenden Sie die Suchmusterzeichen ?*#[] zusammen mit einem Punkt, dann wird Thre Eingabe
als Datumsfilter interpretiert. Erweiterte Quiclo-Suchmuster sind hier nicht erlaubt.

Beispiele:

##.02 #HitHt Alle Ziehungen des Monats Februar (02)

##.0[13]. ## Alle Ziehungen der Monate Januar (01) und Mérz (03)
Kennungsfilter

Beginnt Ihre Eingabe mit k oder K, dann ist das Kennungsfilter aktiv. Das Erweiterte Quiclo-
Suchmuster Trenner (:) wird bei Quiclo Profi unterstiitzt.

Beispiel:

KO01 Nur Kennung 01

K00:K03 Nur die Kennungen 00 und 03
Trefferfilter

Beginnt Ihre Eingabe mit t oder T, dann ist das Trefferfilter aktiv. Das Erweiterte Quiclo-
Suchmuster Trenner (:) wird bei Quiclo Profi unterstiitzt.

Beispiel:
T06 Nur Reihen/Ziehungen mit 6 Treffer
T03:T05 Nur Reihen/Ziehungen mit 3 oder 5 Treffer

Wochentagsfilter (Nur bei Lotteriedateien)
Beginnt Ihre Eingabe mit w oder W, dann ist das Wochentagsfilter aktiv. Das Erweiterte Quiclo-
Suchmuster Trenner (:) wird bei Quiclo Profi unterstiitzt.

Beispiel:
w03 Nur Ziehungen am Dienstag
W02:W05 Nur Ziehungen am Montag und Donnerstag

In der F1-Hilfe zum Programm finden Sie weitere Beispiele zur Bereichseinstellung.
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Das MATRIX-Filter in Quiclo Magic

Das MATRIX-Filter von Quiclo Magic 05 benutzt die neu entwickelte Matrix-Methode, um auch
auf langsameren PC-Systemen im gesamten Bereich der knapp 14 Millionen Kombinationen 6aus49
schnell und effektiv filtern zu konnen. Dabei erfolgt kein Dateizugriff, was die rasante
Geschwindigkeit von etwa 50.000 Reihen pro Sekunde pro ein Ghz/PC-Leistung erklart.

Das MATRIX-Filter nach dem Start (hier mit farbig gekennzeichneten Bereichen)

b atrise ﬂ 0 Reihen in der Matrix
[ozchen

b atrix
ifvertieren

b atrix
EINELIET

Rethen alz b atnix festlegen

b atrix

dh

Eiltern

System

Die MATRIX selbst ist als blaues Oval mit symbolischen Verbindungen zu den umliegenden
Symbol-Schaltflichen dargestellt und kann bis zu 13.983.816 Systemreihen mit jeweis 6 Zahlen
aufnehmen. Wie viele Reihen in der MATRIX vorhanden sind, wird innerhalb des Ovals angezeigt.

Im oben dargestellten Falle befinden sich keine Reihen in der MATRIX. Dies ist nach dem ersten
Start immer so.

Um der MATRIX herum sind Symbol-Schaltflichen (z.B. Matrix erneuern) angeordnet. Diese sind
im oben dargestellten Bild farbig umrundet und haben folgende grundsitzliche Bedeutung;:

Oben - Die vier griin unrandeten Symbol-Schaltflichen (Matrix erneuern, Matrix invertieren,
Matrix loschen, Reihen als Matrix festlegen) bewirken eine direkte Anderung des Matrix-Inhaltes
Rechts - Die zwei mangenta umrundeten Symbol-Schaltflachen (Matrix, System) dienen zum
Speichern der Matrix in Dateien

Rechts - Die Symbol-Schaltfliche (Filtern) startet einen MATRIX-Filterdurchlauf

Unten - Die vier rot umrundeten Symbol-Schaltflichen (UND, Gruppe, Zahlen, Treffer) stellen
die Filter ein

Links - Die zwei blau umrundeten Symbol-Schaltflichen (Matrix, System) dienen zum Laden
von Dateien in die Matrix

Links - Die Symbol-Schaltflache (Zuriick) macht eine Matrixdnderung riickgéngig



Die Bedeutung der Symbol-Schaltflichen kurz erklirt

Griiner Bereich
Matrix erneuern — Ladt die Reihen eines Vollsystems in die Matrix. Hat das System weniger als
49 Zahlen, dann besteht die Moglichkeit einer Zahlenzuordnung.
Matrix invertrieren — Entfernt die Reihen, die in der Matrix sind und ersetzt diese durch die
Reihen, die der Matrix fehlen
Matrix l6schen — Entfernt alle Reihen in der Matrix
Reihen als Matrix festlegen — Normalerweise sind die Reihen der Matrix im Bereich 6aus49.
Hiermit wird aber die Matrix auf die Reihen beschrinkt, die aktuell in der Matrix sind. Diese
Funktion ist z.B. fiir den Einsatz der Matrix bei 6aus45 sinnvoll. Dadurch verhindern Sie, dass
Reihen mit den Zahlen 46-49 verwendet werden.

Mangenter Bereich
Matrix mit Speichersymbol — Hiermit speichern Sie den aktuellen Matrixstand (Inhalt) in eine
spezielle Matrix-Datei. Sie konnen dadurch den Matrixstand spdter wieder herstellen.
Datei mit Speichersymbol — Hiermit speichern Sie die Reihen der Matrix in eine Systemdatei.
Sind mehr als 32.000 Reihen in der Matrix, dann besteht die Moglichkeit diese in mehrere
Dateien automatisch auszuteilen. So erzeugte Systemdateien kdnnen mit der System-Auswertung
weiter bearbeitet werden.

Roter Bereich
UND (ODER) — Klick auf dieses Symbol wechselt zwischen UND bzw. ODER und bestimmt die
logische Verkniipfungsart der gesetzten Filter mit der Matrix. In der Regel werden Sie nur UND
benutzen.
Gruppe — Offnet den Dialog Gruppenfilter, in dem Sie die zu filternde Gruppe einstellen
Zahlen — Offnet den Dialog Zahlenfilter, in dem Sie die zu filternden Zahlenfilter einstellen
Treffer — Offnet einen Abfragedialog, in dem die Art des Trefferwiederholungs-Filters bestimmt
wird

Blauer Bereich
Matrix mit Offnensymbol — Hiermit kann ein auf Festplatte gesicherter Matrix-Inhalt wieder in
die Matrix geladen werden.
Datei mit Offnensymbol — Hiermit knnen beliebige Systemdateien von Quiclo der Matrix
hinzugefiigt werden. Es besteht die Moglichkeit dabei eine Zahlenzuordnung durchzufiihren. So
kann das gleichen System mit verscheidenen Zahlen hinzugefiigt werden. Die Systemreihen
werden dabei automatisch sortiert und doppelte Reihen werden entfernt.

Sonstige
Zuriick — Nach einem Filtervorgang kann hiermit der alte Matrixinhalt wieder zuriick geholt
werden. Die aktuelle Filterung wird also riickgéngig gemacht. Dies ist dann sinnvoll, wenn IThr
Filterergebnis unzufriedend ist.
Filtern — Klick auf dieses Symbol startet einen Filterdurchlauf. Dieser kann jederzeit mit
erneuten Klick unterbrochen werden.



Die MATRIX mit Reihen fiillen

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Reihen in die MATRIX zu bekommen. Am schnellsten geht es iiber
Symbol Matrix erneuern.

Folgender Dialog erscheint:

Systemdatei-Filter,

Sall daz 2u erstellende Vollzystem Qj‘?
weniger alz 43 Zahlen haben, dann ok
geben Sie bitte die Anzahl ein [7-48]: =

Abbrechen

Hier konnen Sie angeben, welches Vollsystem in die Matrix geladen werden soll. Geben Sie nichts
ein, so werden alle moglichen Reihen (6aus49) geladen. Dies geht iibrigens am Schnellsten.

Wenn Sie eine Zahl kleiner 49 eingeben, dann werden Sie noch nach den Zahlen tiber den Dialog
Reihen umwandeln — Zahlenzuordnung gefragt, den Sie vielleicht vom Modul System-Auswertung
kennen. Wir wollen es in unserem Beispiel beim 49 Zahlen Vollsystem belassen, deshalb beenden
wir den Dialog ohne Eingabe mit OK.

Folgendes Bild zeigt nach wenigen Sekunden das MATRIX-Filter:
UND-Fiter| ODER-Fiter | UND-ODER-Fiter| ODER-UND-Fiter  MATRIXFiter |

Y b atrix bl atrine dh| 13.953.516 Reihen in der Matrix
| erneuern (| invertieren | [dschen T 1 - 010z 03 04 05 06
2 - 01l 02 03 04 05 07
3 - 01l 02 03 04 05 03
= = 4 -0l 0203 04 05 09
b atrix b atrix E -0l 02 03 04 05 10
& - 0l 02 03 04 05 11
ﬁ 7 - 01l 02 03 04 05 12
Eiltern g - 0l 02 03 04 05 13
- T L —_— 9 - 01 02 03 04 05 14
= ~—. H& 10 - 01 02 03 04 05 15
System Syztemn 11 - 01 02 03 04 05 1&
12 - 01 02 03 04 05 17
13 - 01 02 03 04 05 18
- - - 14 - 01 02 03 04 05 19
Eruppe Zahlen Treffer 15 - 01 0Z 03 04 05 20

Sie sehen, dass sich nun 13.983.816 Systemreihen in der Matrix befinden. Welche dies sind wird
rechts daneben (die ersten 15) angezeigt.

Sie kénnen durch diese Reihen mit den Cursor-Tasten und Bild-Steuertasten scrollen. Die Pos1-
Taste zeigt dabei die ersten 15 Reihen, die Ende-Taste die letzten 15 Reihen. Mit Bild auf/ab geht es
immer 15 Reihen in die entsprechende Richtung weiter.

Wollen Sie eine gezielte Reihe anzeigen, so klicken Sie mit der Maus auf das Symbol Fernglas
(oben links neben der Reihenanzeige) und geben die entsprechende Reihennummer im 6ffnenden
Dialog ein. Diese wird nach OK in der MATRIX gesucht und sofern vorhanden mit den folgenden
Reihen auch angezeigt.



Die MATRIX filtern (Gruppenfilter und Trefferfilter)

Klicken Sie mit der Maus auf die Symbolschaltfliche Gruppe unterhalb der Matrix, um den Dialog
Gruppenfilter zu 6ffnen. Sie kennen diesen Dialog vielleicht schon.

Folgendes Bild erscheint:
Gruppenfilter

Gruppe YWieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
|Ungerade£lﬁerade ﬂ der Gruppe erlaubt? erlaubt? J
Zahlen der Gruppe 01| 23|/4|/5|[6 E ak
1213|456 |6|7 Oj1|2| 34|56 A1 =
8 /9 | 10{A1|12{13|14 42 Bffren
15/ 16/17 13[78] 20|21 B
22|23 24| 25| 2k 27| 28 Epegern
29(30(31| 32|33 34|35 S
e R I e N AR
43l 44/ 45| 45 47| 43/ 49 . Abbrechen ;
7
Hilfe
|| P

Hier konnen Sie eine riesige Anzahl Gruppenfiltereinstellungen vornehmen.

In unserm Beispiel wollen wir das Filter Endziffern verwenden und alle Zahlenreihen der Gruppe
111111 (also alle Endziffern sind verscheiden) zulassen.

So muss die Filtereinstellung aussehen:
Gruppenfilter

Gruppe "Wieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
Ererem der Gruppe erlaubt? arlaubt? 7
Zahlen der Gruppe 01| 2/34//5|6 E ak.
4 nj1/2/3/4/5|6 Lo ~
11 ol 1] 2| 3] 4|56 42 D?gen
18 0/1/2/3/4/5/6 3 ——
P oj1]12|3|4|5|6 411 SDEEEH"I
32 EREEEEN | | ———
B 39 o|1|z2|3|4|5|¢ 222 X
ENEEEEE [ o
AREEEEE [ 2 ?
THMEEREEN alfe
J |_ 111111

Schieflen Sie die das Gruppenfilter nun mit OK.



Nun miisste Thr MATRIX-Filter wie folgt aussehen

UND-Fiter| ODER-Fiter | UND-ODER-Fiter| ODER-UND-Fiter  MATRIXFiter |

]

=
b atrix

KT

]

=

b atrix
[ozchen

b atrix
ifvertieren

b atrix
EINELIET

Rethen alz b atnix festlegen

Zuriick

System

b atrix

dh

Eiltern

~. H

E-A
Gruppe

Zahlen Treffer

System

13.933.816 Reihen

1

00 -1 h n = LD D

11
1z
13
14
15

- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol
- ol

0z
0z
nz
nz
nz
0z
0z
0z
0z
nz
nz
nz
0z
0z
0z

in
(ij]
ijc]
o3
(I}c]
o3
(W]
(Ij]
(ij]
ijc]
o3
(I}c]
o3
(W]
(Ij]
(ij]

der Matrix

04
04
04
04
04
04
04
04
04
04
04
04
04
04
04

05
05
05
05
05
05
05
05
05
05
05
05
05
05
05

G
o7
0
na
10
11
12
13
14
15
la
17
13
13
20

Am farbigen Symbol der Symbol-Schaltfliche Gruppe koénnen Sie erkennen, das ein Gruppenfilter

gesetzt ist. Das Zahlenfilter und das Trefferfilter ist ausgeschaltet (Strichsymbol).

Klicken Sie nun auf die Symbol-Schaltfliche Filtern um den Filtervorgang zu starten.
Nun dauert es einige Zeit (90 Sekunden auf einem 2,6 Ghz PC), bis der Filtervorgang abgeschlossen

ist. Wahrend des Filtervorgangs konnen Sie die Anderung der Reihenanzahl in der MATRIX
verfolgen. In der Kurzhilfe wird zusdtzlich angezeigt, wie viele Prozent der Matrix gefiltert sind.

Ist die Filterung fertig, erscheint ein kleiner Hinweis zu Information
Systemdatei-Filter,

k atrix filkern beendet: 11.096. 316 Rehen entfermt

In diesem Falle wurden von den 13.983.816 Systemreihen in der MATRIX 11.096.316 entfernt.

Diese entsprechen nicht der Gruppenfilter-Einstellung (hier: Endziffern 111111).

Klicken Sie zur Bestitigung auf OK




Nun miisste Thr MATRIX-Filter wie folgt aussehen
UND-Fiter| ODER-Fiter | UND-ODER-Fiter| ODER-UND-Fiter  MATRIXFiter |

bl atrine b atrix bl atrine ﬂ 2.887.500 Reihen in der Matrix

erneuern | invertieren lozchen o 1 - 01 02 03 04 05 06

Rethen alz b atnix festlegen 2 = 0L 05 05 U U5 Y

3 - 01l 02 03 04 05 03

= & 4 - 01 02 03 04 05 03
b atrix b atrix E - 010z 03 04 05 10
& - 01l 02 03 04 05 la

Ly I 7 - 0l 02 03 04 05 17
Zuriick - . Fitem & - 0l 02 03 04 05 15
S e 9 - 01l 02 03 04 05 19

= ~—. H& 10 - 01 02 03 04 05 20
System Syztemn 11 - 01 02 03 04 05 26
12 - 01 02 03 04 05 27

13 - 01 02 03 04 05 28

14 - 01 02 03 04 05 29

Gruppe Zahlen Treffer 15 - 01 02 03 04 05 30

Es sind also nur noch 2.887.500 Reihen in der MATRIX. Alle Reihen haben immer 6 verschiedene
Endziffern. Sie konnen dies gerne durch Scrollen durch die Reihen tiberpriifen.

Die MATRIX ist nun bereit fiir weitere Filterdurchldufe. Im folgenden Beispiel soll ein
Trefferwiederholungs-Filter (3 Treffer) verwendet werden.

Klicken Sie zuerst nochmal auf das Symbol Gruppe und beenden den Dialog Gruppenfilter mit
Abbrechen. Dadurch wird das Gruppenfilter wieder ausgeschaltet.

Nun klicken Sie auf das Symbol Treffer.

Es erscheint folgender Dialog.
Systemdatei-Filter,

Trefferwiederholungs-Filker fuir Treffer Qj‘?

[2-5]¢ oK

E o
Abbrechen

Geben Sie hier 3 fiir 3 Treffer ein um bestétigen dies mit OK. Im Symbol Treffer sehen Sie nun eine
blaue 3, die Thnen das eingestellte Trefferwiederholungs-Filter verdeutlicht.

Starten Sie nun den Filtervorgang mit Klick auf Filfern und warten den Filtervorgang ab. Da nicht
mehr so viele Reihen in der MATRIX sind, geht das Filtern jetzt schneller.

Nach Filterende erscheint wieder der Hinweis, wie viele Reihen entfernt wurden. Diesen Hinweis
schieflen Sie mit OK.



So sollte nun Ihr Filterergebnis aussehen
UND-Fiter| ODER-Fiter | UND-ODER-Fiter| ODER-UND-Fiter  MATRIXFiter |

b atris Matris b atris @4 | 374 Reihen in der Matrix
erneuern | invertieren lozchen o 1 - 01 02 03 04 05 06
Rethen alz b atnix festlegen 2 = 0L 05 Oy Uy U2 L0
3 - 01l 02 13 14 15 lo&
= & 4 - 01 02 17 18 19 20
b atrix b atrix E - 01 0z 23 24 25 26
6 - 01 02 27 28 29 30
D i 7 - 0l 02 33 34 35 38
Zuriick Eiltern 4 - 01 02 37 38 39 40
S e 9 - 01l 02 43 44 45 46
= ~—. H& 10 - 01 03 07 12 14 18
System Syztemn 11 - 01 03 08 15 17 22

12 - 01 03 09 16 20 24
13 - 01 03 10 15 25 27
14 - 01 03 26 28 32 34
15 - 01 03 29 35 37 42

Es sind also nur noch 374 Reihen in der MATRIX. Alle diese Reihen haben immer 6 verschiedene
Endziffern und von Reihe zu Reihe wiederholen sich nie mehr als 2 Zahlen.

Schlusswort

Dieses Beispiel zeigte, wie Sie in nur wenigen Minuten aus den fast 14 Millionen Reihen die 374
Reihen herausfilterten, die immer 6 verscheidene Endziffern haben und bei denen von Reihe zu
Reihe nie mehr als 2 Zahlen gleich sind (sich wiederholen)!

Vielleicht konnen Sie nun erahnen, welches Potenzial Ihnen die fast grenzenlose Filterfreiheit
des MATRIX-Filters von Quiclo Magic 05 bietet.

Diese Einfithrung kann Thnen leider nur einen Bruchteil der Mdglichkeiten dieser Filtermethode
aufzeigen. Es gibt eine fast unendliche Anzahl. Vor allem auch weil die verwendeten Filterdialoge
(Gruppenfilter und Zahlenfilter) als AddIn konstruiert eine Vielzahl Einstellungen bieten. Die
Verwendung dieser zusammen mit einer MATRIX erweitert deren Funktionalitdt in eine bis dato
unbekannten Leistungsumfang und Schnelligkeit. Der Traum vom Filtern im gesammten Bereich
der fast 14 Millionen Reihen 6aus49 ist hiermit Wirklichkeit geworden.
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Das Gruppenfilter in Quiclo Magic

Das Gruppenfilter AddIn von Quiclo Magic 05 bietet eine Fiille von Einstellungen, die einen
Anfangs leicht verwirren konnen. Es ist aber viel einfacher, als es den Anschein hat!

Beispiel-Darstellung mit 7x7 Zeilen

Gruppenfilter

Wieviel Zahlen zind if ruppenark
der Gruppe erlaubt? erlaubt?
i
E Ok
= 4115 B a1 o
=
g4 1112|113 42 Ciffren
15[16 18(19] 20 a3
2223 2h|2h| 27 411 H
Speichemn
£9(30(31| 32|33 34| 35 321
36/37/38 39 40 41 42 2| K
43|44 (45| 46| 47| 48| 49 N —_—
2211 &
21111 Hire
111111

Im roten Bereich wihlen Sie die zu filternde Gruppe aus
Im griinen Bereich bestimmen Sie die erlaubte Zahlenanzahl pro Untergruppe
Im blauen Bereich kdnnen Sie die Gruppenarten definieren

An den Farben im Zahlenfeld (roter Bereich) kdnnen Sie die Zugehorigkeit der Zahlen zu den
moglichen 10 Untergruppen erkennen. In diesem Beispiel 7x7 Zeilen existieren 7 Untergruppen
(rot, orange, gelb, griin, blau, violett und magenta). Die Zahlen 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21 gehdren
zur gelben Gruppen (Untergruppe 3). Die Untergruppen 8-10 werden nicht benutzt.

In dem Feld rechts daneben (griiner Bereich) kdnnen Sie zu jeder Untergruppe getrennt bestimmen,
wie viele Zahlen der jeweiligen Untergruppe (gleichfarbig) vorkommen diirfen. Fiir jede
Untergruppe existiert eine eigene Zeile (Wahl 0 bis 6).

Oft werden Sie aber mit Gruppenarten arbeiten (Auswahlfelder im rechten blauen Bereich). Diese
haben folgende Bedeutung:

6 alle 6 Zahlen einer Reihe miissen in einer Untergruppe sein

51 5 Zahlen in einer Untergruppe und eine Zahl in einer beliebigen Anderen

42 4 Zahlen in einer Untergruppe und 2 Zahlen in einer Anderen

33 Jeweils 3 Zahlen in zwei verschiedenen Untergruppen

411 In einer Untergruppe 4 Zahlen und zwei weitere Untergruppen mit je einer Zahl
321 In einer Unterguppe 3 Zahlen, in einer 2 Zahlen und eine mit einer Zahl

222 Drei Untergruppen mit jeweils 2 Zahlen

3111 Eine Untergruppe mit 3 Zahlen und 3 Untergruppen mit jeweils einer Zahl
2211 Zweu Untergruppen haben je 2 Zahlen und 2 jeweils eine Zahl

21111 Eine Untergruppe hat 2 Zahlen und vier jeweils nur eine Zahl
111111  Alle 6 Zahlen sind in verschiedenen Untergruppen



Vorprogrammierte Gruppen

Sie konnen die vorprogrammierten Gruppen oberhalb des linken Zahlenfeld in einer Auswahlliste
wihlen. Das Zahlenfeld zeigt dann farbig die Zugehdrigkeit der 49 Zahlen zu den einzelnen 10
moglichen Untergruppen (1 bis 10). Folgende Gruppen stehen zur Verfiigung:

Gruppe Gruppe
Tief/Hoch I? I?
£ahlen der Gruppe

] 20 o s | 2
8910011 12|13]14] 3
15116] 1715819 20| 21| 4
22|23 24| 25| 20| 27| 28] &

29]30) 31|32| 33| 34| 35
7

431 44| 45| 46| 47| 45| 49
10 10

Gruppe Gruppe

B

[t

Bwd Zeilen

Zahlen der Gruppe £ahlen der Gruppe

£ahlen der Gruppe

mEEiEEE 7| 2] Wels|4]s] 2|34]5 2
8| a10[11]12/13|14 8910 9 |10/11]12 3
1516/ 17| 18/ 13| 20| 21 15[16/17 16/17|18/19 4
22|23| 24| 25| 26/ 27| 28 22|23 23| 24| 25 26 5

23] 30 !H!H! 29 30/31| 32|33
37,38)39/40) 41| 42 37|38/ 39/ 40 7

=llllll 44] 45148 47
10

Gruppe Gruppe

ehner Endziffern

B

Zahlen der Gruppe £ahlen der Gruppe

10(11|12{13{14
15(16|17{18|19| 20| 21
22| 23| 24| 25| 26| 27| 25
29| 30| 31| 32| 33| 34| 35
36| 37| 38| 39| 40| 41|42
43| 44| 45| 46| 47| 48] 49

| = | L | [

10 10

Es existieren noch zwei weitere Gruppen, die aber keine direkte Zahlenzugehorigkeit haben
(Nachbarn und Bilder). Bei diesen erscheint das Zahlenfeld grau und es kann nur die Gruppenart
bestimmt werden.



Eigene Gruppen definieren

Sie koénnen beliebige eigene Gruppen definieren. Wéhlen Sie zuerst in der Auswahlliste oberhalb
des Zahlenfeldes die ,,Freie Gruppe“. Sie erhalten anfangs ein graues Zahlenfeld. Dies bedeutet,
dass alle 49 Zahlen zur Untergruppe 0 gehoren und somit nicht beriicksichtigt werden. Klicken Sie
nun mit der Maus auf die 1 der neben dem Zahlenfeld senkrecht angeordneten Auswahlfelder fiir
die Untergruppen 0 bis 10. Damit wihlen Sie die Untergruppe 1 und konnen nun durch Mausklick
im Zahlenfeld die Zahlen wihlen, die zu dieser Unterguppe 1 gehoren sollen. Diese erhalten die
gewdhlte Farbe der Untergruppe. Wiederholen Sie den Vorgang mit alle weiteren Untergruppen.

Folgendes Beispiel zeigt eine neu definierte Gruppe Aufen/Innen, die nur zwei Untergruppen
verwendet (rot, orange):

Gruppenfilter

Gruppe YWieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
der Gruppe erlaubt? erlaubt? 4
Zahlen der Gruppe 01| 23|/4|/5|[6 E ak
123|465 nj1/2/3/4/5|6 A1 ~
(=
g9 10j11{12 42 Ciffren
15/ 16|17(15/19 33
22| 23| 24| 25| 26 H
Speichemn
29 30)31( 32|33
36| 37/3a/ 38/ 40 S
43| 44| 45| 46| 47 _fbbrechen |
¥
Hilfe

Sie koénnen natiirlich auch mehr Untergruppen wihlen (bis zu 10), wie folgendes Beispiel zeigt:

Gruppenfilter

Gruppe YWieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
der Gruppe erlaubt? erlaubt? 4
Zahlen der Gruppe 01| 23|/4|/5|[6 E ak
123|465 nj1/2/3/4/5|6 a1 =
g9 10jat{12 nj1]12/3/4/5|6 42 Ciffren
151617 158/19 nj1|/2/3/4/5|6 33
22123 24| 25| 26 411 H
————— Speichemn
29030031 32|33 321
36| 37|38/ 38/ 40 27 S
43| 44 45 46| 47 S —2tbrechen |
2211 &
Hilfe

Wenn Sie eine Gruppeneinstellung unter einen sinnvollen Namen tiber Symbol Speichern sichern,
dann steht Thnen diese fortan iiber Symbol Offnen immer wieder zur Verfligung. So konnen Sie sich
eine Vielzahl eigener Gruppen erzeugen und immer wieder verwenden.



Beispiele fiir Filtereinstellungen

Nur Reihen mit 3 gerade und 3 ungerade Zahlen sind erlaubt

Gruppenfilter
i ind i Gruppenart

Gruppe

YWiewviel Zahlen sind in

der Gruppe erlaubt? erlaubt?

Dj1)2]3]4]|5]|6

Abbrechen

Legende:

Erlaubt . Mizht erlaubt

(T (=2

Offnen

Speichemn

S
7

Hilie

2 oder 3 ungerade und 3 oder 4 gerade Zahlen sind erlaubt

Gruppenfilter

Gruppe

"Wieviel 2ahlen zind in
der Gruppe erlaubt?

erlaubt?

ind i Gruppenart

Leaende:

LT (=2 8

Offren

Speichern

&

Abbrechen

?

Hilfe




In einer Zeile miissen 2 Zahlen und in 4 weiteren Zeilen darf nur eine Zahl vorkommen

Gruppenfilter

Gruppe YWieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
= I_ der Gruppe erlaubt? erlaubt?
- i i
Zahlen der Gruppe ....... Ok
2 0j12(3|4|5|E o
Ale2f34]s|6]7] =
8910011 12{13]14] 2 0j1]1213)4|5|6E Ciffren
151617 (18(19|20(21] 4 0j1|2(3|4|5|E
2212324 25|2R| 27 (28] & 0j1]12(3|4|5|E H
Speichemn
£9(30(31| 32|33 34| 35 -
7 0 12(3|4|5|E x
43| 44| 45] 46 47 48| 49 | EFeerer
7
10 Hilfe
Legende: Erlaubt . Micht erlaubt

Alle Endziffern miissen verschieden sein

Gruppenfilter

YWieviel Zahlen zind in | | Gruppenart
7 "y
Ay IT der Gruppe erlaubt’ erlaubt? 4
415 0j12(3|4|5|E o
| =
12 0j1]1213)4|5|6E Bffren
0j1|2(3|4|5|E
2h 0j1]12(3|4|5|E E
Speichemn
32|33 -
40 0 12(3|4|5|E .-'-‘-.I::I:uxh
47 &bbrechen
i
10]|| of1]2]|3|4|5]|& Hilte
Legende: Erlaubt . Micht erlaubt
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Das Zahlenfilter in Quiclo Magic

Das Zahlenfilter AddIn von Quiclo Magic 05.5 bietet gegeniiber der Vorgdngerversion eine Fiille
neuer Filtereinstellungen durch die Verwendung des aktualisierten Quiclo-Suchmuster AddIn. Diese
vielen neuen Moglichkeiten konnen einen Anfangs etwas verwirren. Es ist aber viel einfacher, als es
den Anschein hat!

Das Zahlenfilter AddIn nach dem Aufruf (hier mit farbig markierten Bereichen)

fahlenfilter

Eereich l .-‘-‘-.I:ustanu:ll Summe] Treffer] KDmbi-er)

: o
Zahlenberaich ok
Yor - Bis Suchmuster =
Der 1. Zahl [ 43 | =
Offnen
Der 2. Zahl |-| |4EI |
Der 3. Zahl 1 143 | =
Der 4. Zahl 1 43 | Speichern
Der b Zahl 1 43 |
Dier 6. Zahl |1 |4EI | ............................
?
Hilfte

Mit den Reitern Bereich, Abstand, Summe, Treffer, Kombi-Nr (griin umrandet) wird mit Mausklick
das gewlinschte Filter ausgewdhlt. In den dazu eingeblendeten Eingabefelder werden die
Filtereinstellung festgelegt. Es konnen alle Filter zur gleichen Zeit verwendet werden.

Mit den Schaltflichen Offien und Speichern (blau umrandet) konnen Filtereinstellungen in eine
Datei gespeichert und wieder zuriick geholt werden.

Wie filtert das Zahlenfilter
Im Prinzip filtert das Zahlenfilter immer nach den sechs Zahlen der Reihen.

Es werden die Filter Zahlenbereich, Zahlenabstand, Zahlensumme, Zahlentreffer und Kombi-Nr
unterstiitzt, die im Folgenden kurz dargestellt und beschrieben werden:

Bere..:h] Abstand | Summe| Treffer| Kombini] Unter Bereich stellen Sie den zuldssigen
_ Zahlenbereich der einzelnen 6 Zahlen der
Zahlenbersich Reihen 'Von-Bis' ein.
“on - Biz Suchmuster
Derl.Zahl 1 fa3 | Es kann fiir jede der 6 Zahlen bestimmt
Der 2. Zahl I 143 | werden, in welchen Bereich diese sein sollen.
Der 3. Zahl |1 |49 |
Der 4. Zah 1 49 | Zusétzlich kann fiir jede Zahl ein getrenntes
Der 5 Zahl 1 143 | Suchmuster festgelegt werden. Die Funktionen
Der 6. Zahl i 49 | des Suchmusters sind weiter unten
beschrieben.




Zahlenabstand

Yaon - Biz Suchmuzter
Yon2 Zahlen | 43 |
Yan 3 Zahlen |-| |49 |
Wond Zahlen |4 |49 |
Wond Zahlen |4 |49 |
Yonk Zahlen |4 |49 |

Unter Abstand bestimmen Sie die zuldssigen
Abstidnde 'Von-Bis' zwischen den Zahlen.

Der Abstand 2 Zahlen bezieht sich auf
benachbarte Zahlen und der Abstand 6 Zahlen
auf den Abstand zwischen der 1. und 6. Zahl.

Zusitzlich kann fiir jeden Abstand ein
getrenntes Suchmuster festgelegt werden. Die
Funktionen des Suchmusters sind weiter unten
beschrieben.

Summe

Yaon - Biz Suchmuister

Zahlenzumme |2-| |2?9 |

Zehnersumme ||:| |24 |

Endziffemnsumme |n |54 |

Unter Summe kann der zuldssige Bereich
einzelner Summen 'Von-Bis' festgelegt
werden.

Mit Zahlensumme ist die Addition der sechs
Zahlen, mit Zehnersumme die Addition der
Zehnerstellen und mit Endziffernsumme die
der letzen Ziffer der sechs Zahlen gemeint.

Zusétzlich kann fiir jede Summe ein getrenntes
Suchmuster festgelegt werden. Die Funktionen
des Suchmusters sind weiter unten
beschrieben.

MHur Reihen mit

[ Mull Treffer
Iv Ein Treffer

v Zwei Treffer
Iv Direi Treffer
Iv ier Treffer
v Fiinf Treffer

v Sechs Treffer

Unter Treffer konnen Zahlen auf der
Zahlenauswahl bestimmt werden, die in den
Reihen bestimmt Treffer haben miissen.

Welche Treffer zuldssig sind, bestimmen Sie
mit den Auswahlfeldern 'Null-Sechs Treffer'.

Es spielt keine Rolle, wie viele Zahlen Sie
gewahlt haben.

F.ombinatians-Mummer

Wan Kombi-Mr 1
Biis K.ombi-Nr 13983816
Suchrmuzter |

Unter Kombi-Nr kann der zuldssige Bereich
der Kombinationsnummer der sechs Zahlen
'Von-Bis' festgelegt werden.

Da die Kombi-Nr nur eine andere Darstellung
von einer Reihe mit sechs Zahlen ist, gehort
dieses auch zu den Zahlenfilter.

Zusitzlich kann fiir die Kombi-Nr ein
Suchmuster festgelegt werden. Die Funktionen
des Suchmusters sind weiter unten
beschrieben.




Das neue Quiclo-Suchmuster im Detail

Ab Quiclo Magic 05.5 bestehen vielfaltige Moglichkeiten durch das neuartige Quiclo-Suchmuster,
welches bei allen Zahlenfiltern mit Bereich 'Von-Bis' zusétzlich verwendet werden kann.

Das Quiclo-Suchmuster ist ein zusitzliches AddIn, welches gegeniiber den Vorgingerversionen
durch die Verwendung eines Trenners (Doppelpunkt) fiir Mehrfachselektionen umfassende
Filtermdglichkeiten erlaubt. Zusdtzlich stehen erweiterte Suchmuster wie Gerade, Ungerade,
Primzahlen usw. zur Verfiigung.

Sie finden das Quiclo-Suchmuster AddIn auch an anderen Stellen im Programm (z.B. Analyse

Summenzahlen, Kombinationszahlen) und mit Einschrinkungen auch bei der Bereichseinstellung
des Kenoprogramms Quiclo Profi 05.5 .

Folgende Suchmusterzeichen konnen verwendet werden:

? Ein beliebiges einzelnes Zeichen

* Kein oder mehrere Zeichen

# Eine beliebige einzelne Ziffer (0 - 9)

[ZeichenListe] Ein beliebiges einzelnes Zeichen in ZeichenListe

[!ZeichenListe] Ein beliebiges einzelnes Zeichen, das nicht in der ZeichenListe enthalten ist

Beispiele:

#2 Alle Zahlen, die mit 2 enden
also 02,12,22,32 42 usw.

[124]2 Alle Zahlen, die mit 2 enden und an erster Stelle 1, 2 oder 4 haben
also 12 oder 22 oder 42

[!35] Alle Zahlen die nicht mit 3 oder 5 enden

Erweiterte Suchmuster ab Quiclo Magic 05.5:

G Nur gerade Zahlen sind erlaubt

U Nur ungerade Zahlen sind erlaubt

P Nur Primzahlen sind erlaubt

/x Nur durch x ohne Rest teilbare Zahlen sind erlaubt (x=beliebige Zahl)
X-y Von x bis y (x,y=beliebige Zahlen, y grofer x)

Trenner fiir Mehrfachselektion
Zwei Suchmuster-Beispiele:

1-5:10-20:G:/5 Nur Zahl 1 bis 5
'ODER' Zahl 10 bis 20
'ODER' Gerade Zahlen
'ODER' Durch 5 ohne Rest teilbare Zahlen

1-1000000:P:*[13] Nur 1 bis 1000000

'ODER' Ist eine Primzahl
'ODER' Letzte Ziffer ist 1 oder 3
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Quiclo Magic und der groRe Filterirrtum

An einem einfachen Beispiel soll die Funktionsvielfalt und Effektivitdt der erweiterten Statistik-
Funktionen von Quiclo Magic 05 gegeniiber der Quiclo Power 05 Version dargestellt werden.

Ferner soll ein Filterirrtum aufgedeckt werden, der leider viel zu oft auch bei sehr teureren
Filterprogrammen fiir Frust (Gewinnausfall) sorgt.

Die Anzahl der Statistiken von Quiclo Power und Quiclo Magic ist in etwa gleich, wenn man davon
absieht, dass viel mehr Mdglichkeiten der Einstellung des Auswertebereiches bestehen (u.a. durch
Gruppenfilter, Zahlenfilter). Bei Quiclo Magic bestehen aber viele erweiterte Moglichkeiten der
Statistikfunktionen, wie nachfolgend dargestellt wird.

Im folgenden Beispiel soll die Gruppenstatistik der Gruppe THUG (Tief,Hoch,Ungerade,Gerade)
fir Samstaglotto ermittelt und Abweichungen der 49 Untergruppen zum erwarteten Wert aufgezeigt
werden. Ahnliches gilt natiirlich auch fiir andere Gruppenarten.

Nach dem Start des Programms Quiclo Magic wird, sofern Sie die Voreinstellung nicht gedndert
haben, die Datei fiir das Samstaglotto automatisch geladen. Es erscheint folgendes Bild:
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- L
und wertet diese aus
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Llle : 0 Drei : 0 [ 3+Z: 1} > Mew'
Null : JEXEE Vier : 0 W 4+Z: 0 Erstelt sine neus
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17/2006-5 : 12 22 25 37 38 46-35 O T. . .
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32/2006-5 : 01 05 14 32 42 48-30 O T. j dleichnarigen Meriis
=




Hier wihlen wir nun die Symbolschaltfldache 'Statistik' und im gedffneten Menii dazu den
Meniieintrag 'Gruppenverteilung'.
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=
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Quiclo errechnet jetzt in Bruchteilen von Sekunden die Statistik Gruppenverteilung THUG und
zeigt diese mit allen Werten der 49 Untergruppen an.

M Quiclo 05 - [Lotto-Statistik: Gruppenverteilung - Samstaglotto. QL 7] E|E|El
% Start Extras Fenster Hilfe =S
= =) ] & Art der Statistik f Gruppe h ¢ | Quiclo-Info ™
ﬂ Export | Bereich | Emitteln | |{E] LI THUG = il I
4 D a3 Modul Statistik
ﬁ]’ | Gruppe T|ef,.’HDch,.’Ungerade,.’Gerade --» Kommt so oft war erzeugt viele E
| =Y - Statistiken. e
Bw Lk e ! Ji l |Istwert j|NormaI j . =
—_ -+ Dirucken’ ST
ﬂ Bereich - 41,.“1955 32,’2006 Wioel1-63 | THUG ——» inz. (bergibt die Statistk, ——
3 — — 6060 —-* 1] -~
ﬁ]’ 500 Balken rafkmltMltteIwemnle 5414 e 2 an die Druckausgabe
|— | 6042 ——» 3 > Bereich’
= Stellt den
FI = 8033 ——> 4 Auswertebersich ein
| ——1 e0Z4 —->» )
00 6015 ——> 3 > 'Ermitteln’
6006 ——> o Berechnet die
— 5160 ——» 2 gewiinschte Statistik
Eﬂ 350 5151 —->= 13 e
ﬂ 5142 --» 43
=300 5133 --> 63
Nl 5124 --> 51
2| 5115 --> 14
ﬂ 5106 --» 1
—1 4z60 —-» 4
ET' 200 4251 —-> 54
AT 424z --» 151
=[T5a 4233 --» 188
CH 4224 —-» 119
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Sie koénnen natiirlich anschlieBend eine andere Gruppe wéhlen, indem Sie diese in der Toolbar in
der Auswabhlliste unter 'Gruppe' (blauer umrahmt) auswahlen. Wir wollen hier aber nur das Prinzip



darstellen und es bei der Voreinstellung Gruppe THUG belassen.

Im Gegensatz zu Quiclo Power 05 ist bei Quiclo Magic 05 eine zusitzliche fiinfte moglich
Grafikdarstellung (Balkengrafik mit Sollwertlinie, griin umrahmt) vorhanden. Diese Grafik
errechnet nicht nur die Gruppenverteilung der aktuell geladenen Lottodatei, sondern auch die aller
moglichen Kombinationen (bei 6aus49 fast 14 Millionen). Dies dauert natiirlich ein paar Sekunden!

AnschlieBend wird die dabei errechnete Gruppenverteilung aller méglichen Kombinationen ins
Verhiltnis zur geladenen Lottodatei gesetzt und als gelbe Sollwertlinie in die Grafik eingeblendet.
Diese gelbe Sollwertlinie entspricht dann dem erwarteten Wert der Untergruppe.

Dadurch ist direkt erkennbar, welche Untergruppen zu hiufig oder zu selten auftraten. Sie erhalten
damit die notwendige statistische Information, um spéter Ihre Systeme sinnvoll filtern zu kdnnen.

Folgendes Bild erscheint nach wenigen Sekunden, wenn Sie im ge6ffneten Statistikmodul die nur
ab Quiclo Magic 05 erreichbare griin umrahmte Grafikdarstellung mit der Maus wihlen.
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In der obigen Darstellung sind deutlich Abweichungen zwischen dem tatsichlichen Wert einzelner
Untergruppen (rote Balken) und der eingeblendeten gelben Sollwertlinie erkennbar.

Sie kénnen nun selbst entscheiden, welche Untergruppe zum sinnvollem Filtern verwendet werden
sollen.

Ohne die Information der Sollwertlinie wiirden Sie wahrscheinlich die am hiufigsten auftretenden
Untergruppe (also ldngste Balken) verwenden und unter Umstidnden vollig falsch filtern!

Und genau dies passiert bei allen Filterprogrammen, die keine sollwertvergleichende Statistik
bieten. Das Ergebnis wird nicht befriedigen und der Erfolg (Gewinn) ausbleiben.



In der folgenden Darstellung sind zwei deutlich erkennbare Abweichungen mit einem griinen Pfeil
markiert (eine negative und eine positive Abweichung).
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Damit wir die Abweichung besser erkennen kdnnen, wéhlen wir in der nur ab Quiclo Magic 05 iiber
Mausklick auf das Dreieck rechts neben Istwert erreichbaren Auswabhlliste den Eintrag
'Abweichung' (griin umrahmt).

Die Grafikdarstellung dndert sich dann in eine Darstellung mit Plus/Minus-Abweichung zum
erwarteten Sollwert (siehe Folgeseite).

Bei dieser Darstellung ist der erwartete Sollwert als Mittellinie dargestellt. Balken nach oben zeigen
ein zu hdufiges Auftreten der Untergruppe und Balken nach unten auf ein zu seltenes Auftreten der
Untergruppe.

Bei Bedarf kann auch eine prozentuale Abweichung dargestellt werden. Dies ist immer dann
sinnvoll, wenn wie hier die Untergruppen aus unterschiedlichen Mengen (Haufigkeit) bestehen. Da
wir im folgenden aber zwei relativ hdufig vorkommende Untergruppen (griiner Pfeil) ndher
betrachten wollen, reicht die absolute Abweichung vom erwarteten Sollwert, wie auf der Folgeseite
zweifach dargestellt, vollig aus.
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% Start Extras Fenster Hilfe

M Quiclo 05 - [Lotto-Statistik: Gruppenverteilung - Samstaglotto.QL7]
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Durch Anklicken der Balken (griiner Pfeil) mit der Maus erfahren wir iibrigens ndhere Information,
da in der rechten Liste der entsprechende Statistikeintrag (Untergruppe) ausgewahlt (blau markiert)
wird. Wir erfahren so auch, um welche Untergruppe es sich handelt. Mit diesen Informationen

konnen Sie ein Gruppenfilter sinnvoll zum Filtern verwenden.



Ergebnis
In den zwei vorhergehenden Grafiken haben wir innerhalb der Gruppenverteilung THUG zwei
Untergruppen erkannt, die eine deutliche Abweichung zum erwarteten Wert haben. Die

Untergruppe 4224 kam viel zu selten (-21 mal) und die Untergruppe 3342 viel zu hiufig (41 mal)
vor. Damit haben wir sinnvolle Informationen zum Filtern der Gruppe THUG gewonnen.

Schlusswort

Quiclo Magic ab Version 05 hat gegeniiber der kleineren Power-Version eine Vielzahl zusitzlich
abrufbarer Informationen bei den Statistikfunktionen.

Wir erfahren nicht nur, wie oft Gruppen/Untergruppen vorkommen, sondern auch wie die
Abweichungen zum erwarteten Sollwert sind!

Dariiber hinaus werden zusitzlich hier noch nicht ndher erlduterte Informationen zu 'Wann zuletzt
aufgetreten' und 'Wie war der grof3te Zuletzt-Wert der Vergangenheit' auf Anforderung geliefert.

Alle diese Informationen sind zwingende Voraussetzung, um Filterprogramme sinnvoll nutzen zu
konnen.

Es hat wenig Sinn, einfach nur hiufig auftretende Untergruppen zum Filtern zu verwenden, wenn
die einzelnen Untergruppen unterschiedlich hidufig auch in der Gesamtzahl aller mdglichen

Kombinationen vorkommen.

Gerade dies wird aber oft in Schriften und bei vielen (auch sehr teueren) Filterprogrammen
publiziert und als angeblich gewinnsteigende Funktion gepriesen.

Der Erfolg (Gewinn) wird ohne Beriicksichtigung der wirklichen Zusammenhénge (hier z.B. die
Abweichung zum Sollwert) ausbleiben miissen, es sei denn das Gliick hat zugeschlagen.

Oder anders ausgedriickt: Ohne diese Information hat alles Filtern keinen Sinn !!!

Mit Quiclo Magic 05 ist es erstmals moglich geworden, diesen Filterirrtum zu offenbaren.
Und mit dem integrierten rasend schnellem MATRIX-Filter von Quiclo Magic 05 kdnnen diese
statistischen Ergebnisse auch im gesamten Zahlenraum der fast 14 Millionen Kombinationen

6aus49 innerhalb weniger Minuten zum sinnvollem, realitidtsbezogenen Filtern verwendet werden.

Der Erfolg (Gewinn) wird der Lohn sein.

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



Anwendungsbeispiel fur Quiclo Magic

Hier: Importieren von selten aufgetretenen 12er Zahlenreihen in die Matrix

Das Importieren von 12er Reihen in die Matrix, die ja nur 6er Reihen aufnehmen kann ist tiber den
Export in eine QLT-Datei mit anschlieBendem Import in die Matrix leicht moglich.

1) Ermittlung selten aufgetretener 12er Zahlenreihen

Die Ermittlung selten aufgetretener 12er Zahlenreihen ist mit der Lottoauswertung {iber die Analyse
Pechzahlen wie folgt mdoglich:

(@ Quiclo 05 - [Lotto-Analyse: Pechzahlen, - Samstaglotto.QL7]
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D az Modul Analyze ﬁ
ermittelt Zahlenreiben
mit bezonderen

bd erk.malet.

1. Die zwei rot umrandeten Einstellungen durchzufiihren
2. Dann Ermitteln (blau umrandet) wihlen und das Ende des Suchvorgangs abwarten

Die gefundenen 12er Kombinationen mit Angabe aller Trefferwerte erfolgt im unteren angezeigten
Textbereich in einer genormten Textdarstellung. Es kann sein, dass weniger als die gewlinschte
Anzahl Reihen ermittelt werden, da doppelte Reihen unterdriickt werden.

2) Exportieren der 12er Zahlenreihen in eine QLT-Datei

Wihlen Sie Export (griin umrandet), um Druckausgabe und Dateiexport aufzurufen.
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Die Druckausgabe und Dateiexport gestattet neben dem Druck {iber einen angeschlossenen
Windows-Drucker auch das Exportieren der im Drucktext enthaltenen Einzelreihen in eine
Systemdatei. Diese Exportfunktion wird, wie bei Quiclo {iblich durch Wahl der Dateiendung beim
Speichern durchgefiihrt. Wihlen Sie also Speichern (griin umrandet). Folgender Dialog erscheint:

Druckausgabe - Datei speichern

| Meinel2erReiben. QLT

!' IZuIetzt werwendet |

Eestellen. THT
Readme. Tat

Laufwerk und ¥Yerzeichnis [Ordner):
| = DISKZ_wOLT]

[ [
=3 Programme

&= Quicla MagicPlus
L1 D atensicherungen
23 Internetdpdate
[C Kenosyteme

D ateivorschau:

—

=

win-Dialog

®

Abbrechen

% |

Hilfe

Unter Dateiname wird der gewiinschte Name mit der Endung .QLT eingetragen. Welche moglichen
Dateiformate zum Export in dieser Situation unterstiitzt werden, kann durch Offnen der
Auswahlliste (Klick auf das blau umrandete Dreieck) kontrolliert werden.

Mit Klick auf OK wird der Dateiexport in eine QLT-Datei durchgefiihrt. Es erscheinen zwei
Hinweis-Dialoge, die mit OK bestdtigt werden miissen. Nun wurde die QLT-Datei mit den 12er
Pechzahlen unter dem angegebenen Namen (Meinel2erReihen.QLT) gespeichert.



3) Importieren der QLT-Datei in die Matrix

Offnen Sie das Systemdatei-Filtermodul von Quiclo Magic mit Mausklick auf das Symbol FI der
linke Start-Toolbar oder wihlen die Quiclo-Meniifunktion Start-Systemdatei-Filter und wiahlen
anschlieend den Reiter Matrix-Filter. Folgende Darstellung erscheint:

@ Quiclo 05 - [Systemdatei-Filter]

W Start Extras Fenster Hilfe

=
i b
ﬂ' | hdatrix ist bereit oiadehe E
| == Spstemdateien und —
|| UND-Fiter| ODEFR-Fiter | UND-DDER-Fiter| ODER-UND-Fiker speichert die gefilterten. [
5y - - - Feihen in eine andere  ap
— b atri b atrix b atrix ﬂ 0 Reihen in der Matrix Gustemdatei =l
= EINELEr invertieren lazchen E
LD i ; oder DR
Lo Reihen als Matix festiegen E
5 ~u Filtert eine Baus43
FI - o MATRIX FL|
i b atriz b atris
- "Tuelle’
| @4 B estimmt die zu
— Filtern fikernde Systemdatei
ﬁ n -> '"Gruppe 1'
— Systerm Sypstem B IGruppe 2.
= — | - Gruppe 3
Hl LMD -» Zahlen'
LN Stellt die Filker ein
= — — — 2
[T} Gruppe Zahlen Treffer > Ziel
|— Eestimmt die zu
5 erzeugende
AT Systemndatei
= -» Filkarm'
CH Startet den
| Filtervorgang
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Klicken Sie auf System (griin umrandet) und wéhlen die zu importierende Datei im gedffneten
Dialog System in die Matrix laden aus (als Dateiart vorher *.QLT in der Dateiart wihlen (blau):

System in die Matrix laden

Dateiname: Dateivorschau:
|Meine128[F|eihen.QLT ﬂ Fuletzt venwendet | Dateigribe in Byte = 3.040
0z 04 10 12 13 14 20 28 29 31 34
Ezﬁrﬁfm%ﬂ Dz 10 12 17 22 24 29 31 33 34 36
Weine 2erRieihen DLT 05 12 13 14 15 18 20 22 39 40 44
Spalten QLT 03 04 13 14 19 =26 25 34 35 41 45
Zehneraruppen. (LT 03 08 11 22 29 30 31 33 34 42 44
Zellen QLT 0z 04 13 15 19 26 29 34 35 37 40
0z 03 04 10 13 15 28 29 34 39 45
08 10 11 13 16 19 23 24 35 40 47
01 04 13 14 15 16 18 23 34 39 42
03 07 15 17 22 23 24 29 38 41 43
01 04 07 03 13 15 16 24 34 38 42
Laufwerk und ¥Yerzeichnis [Ordner]: 0z 07 08 11 12 13 23 24 27 28 36
|gc:[DISK2_‘-p"EIL'I] ﬂ 01 04 11 13 14 18 23 25 31 34 37
0z 03 09 12 13 17 20 28 29 34 42
= 03 15 23 30 33 34 39 40 42 44 45
07 05 02 14 1o 18 19 20 30 31 34
(L Datensicherungen
[Z3 Intemetl pdate of = x ?
([ Kenosyteme ak Win-Dialog | Abbrechen Hilfe:




Klicken Sie nun auf OK um den Dateiimport in die Matrix durchzufiihren. Der erscheinende Dialog
Reihen umwandeln — Zahlenzuordnung wird mit Abbrechen beendet, da ja keine Zahlen gedndert
werden sollen.

Quiclo wird nun die Systemreihen der QL T-Datei (hier 12er Reihen) als Vollsystem (984 Reihen
mit je 6 Zahlen fiir jede 12er Reihe) in die Matrix laden. Datei werden doppelte 6er Reihen
automatisch unterdriickt.

@ Quiclo 05 - [Systemdatei-Filter] M=E3
-8 x

W Start Extras Fenster Hilfe
= % | Quiclo-Info =
2 ‘wig kannich? [l
] — - Syztenndater-Filter filkert
ﬂ' |System ir die Matrix laden beendet o E
Spstemdateien und —

|| UND-Fiter| ODERFiter | UND-ODER-Fiter| ODER-UND-Fiter MATRIXFiter | speichert die gefiterten (7]
5y Feihen in eine andere  ap
|~ M atrix b atrine M atri= M 658,745 Reihen in der Matrix Spstemndatel —
= erneustt | invertieren lgzchen 1l - 01020408 12 13 i
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I~ 3 - 01 02 04 08 12 28 Fitart sing Bausdd E
= = (] 4 - 01 02 04 08 12 29 h;ge{ﬂelge o =
FI b atrive b atrix 5 - 01 02 04 08 12 36
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Al Gruppe Zahlen Treffer 15 - 01 02 04 08 24 29 -
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AT Syztenndate
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| Filtervorgang
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Nun kann die Matrix beliebig gefiltert werden, bis das gewlinschte Ergebnis erreicht ist.
Hinweis:

QLT-Dateien mit unterschiedlicher Zahlenanzahl werden wir folgt importiert:

1. Reihe hat mehr als 6 Zahlen — Entsprechendes Vollsystem wird importiert

2. Reihe hat genau 6 Zahlen — Die Einzelreihe wird importiert
3. Reihe hat weniger als 6 Zahlen — Das entsprechendes Bankzahlensystem wird importiert.
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Die QuicloGo-Programmer Einfuihrung

Anmerkung;:

Die nachfolgend beschriebene Programmiersprache QuicloGo mit freier Variablenbezeichnung
($name) und der Moglichkeit von Abfragen gilt nur fiir die neue Software Quiclo Profi 05 (neu ab
April/Mai 2006).

Quiclo Magic 05 wird diese Funktionen erst mit dem ServicePack 2 (Sommer 2006) erwerben. Sie
konnen diese Einfithrung aber trotzdem schon jetzt mit Quiclo Magic 05 benutzen, wenn Sie
folgendes beachten:

Statt einer $Variable benutzen Sie eine X oder Y-Variable (z.B. X1-X50, Y1-Y50, aber nicht X0
oder YO0)

Statt Z99 benutzen Sie Z50

Als Dateierweiterung fiir Programmer-Dateien benutzen Sie .QBA statt QLS

Etwas Theorie ist leider notwendig

Der Quiclo Programmer ist ein programmgesteuertes Werkzeug, das nach Thren Vorgaben
Ergebnisse liefert. Hierzu ist ein Programm erforderlich, welches vom Programmer ausgefiihrt
werden kann. Alle Programme sind einfache aber strukturierte Texte (Scripte), dhnlich wie frithere
Batch-Dateien.

Was ist ein Programm?

Ein Programm besteht aus Textanweisungen, die ausgefiihrt werden kénnen. Diese Anweisungen
konnen sein:

* Bemerkungszeilen

* Programmbefehle

» Variablenzuweisung und Berechnungen
» Textausgaben

* Programmverzweigungen

* Programmschleifen

In der folgenden Einfiihrung werden diese Begriffe zuerst anhand der integrierten
Programmiersprache QuicloGo néher erldutert. Sie werden lernen damit umzugehen und die
Féhigkeit erwerben, selbststindig Programme zu schreiben. Und Sie werde feststellen, das dies viel
einfacher ist als es den Anschein hat. Denn Sie miissen nicht erst hunderte Programmbefehle lernen
um den Quiclo-Programmer sinnvoll nutzen zu kdnnen! Dafiir sorgt die wohl einfachste
Programmiersprache (Scriptsprache) der Welt - das QuicloGo - erweitert um spezielle Befehle fiir
Lotterie und Systeme.

Das QuicloGo
Das Kernstiick vom Quiclo-Programmer ist das QuicloGo.
Das QuicloGo besteht aus folgenden Programmteilen:

* Bemerkungen
» Textausgaben
» Abfragen
* Variablen



* Berechnungen

* Programmverzweigungen
* Programmschleifen

* Unterprogramme

Die QuicloGo-Programmteile

Bemerkungen

« Alle Zeilen, die mit * beginnen werden als Bemerkung interpretiert und ohne Aktion
Uubergangen

» Diese Zeilen werden griin dargestellt und dienen nur der Beschreibung und
Erl&auterung des Programms

Textausgaben

* Alle Zeilen die mit “ beginnen und enden werden in der Programmausgabe
angezeigt.

* Mehrere Zeilen werden nebeneinander ausgegeben

* Mit dem Befehl .EndPrint wird ein Zeilenvorschub ausgelost

Abfragen

» Es gibt nur einen Befehl fur Abfragen .Input ,Ausgabetext*

» Abfragen gestatten das zuweisen von Werten zu Variablen (z.B. $Anzahl = .Input
,Welche Anzahl?“)

» Abfragen konnen auch Dateinamen zuweisen (z.B. .Datei .Input ,Welche Datei?")

Variablen

» Variablen sind beliebige Namen, die mit $ beginnen (z.B. $Zaehler, $Anzahl, ...)
» Variablen konnen Werte zugewiesen werden (z.B. $Zaehler = 12)
» Variableninhalte kbnnen ausgegeben werden

Berechnungen

* Mit Variablen kann gerechnet werden (z.B. $Zaehler = $Anzahl + 5)

* Einfaches Ganzzahl-Grundrechnen im Bereich -32000 bis +32000 wird unterstitzt (+
A

Programmverzweigungen
» Es gibt nur eine Programmverzweigung .If X=Y die mit .EndIf beendet wird

Programmschleifen

* Es gibt nur eine Programmschleife .Do die mit .EndDo X =Y beendet wird



Unterprogramme

* Ein Unterprogramm ist ein kleines Programm, welches innerhalb des
Hauptprogramms wie ein neuer Befehl aufgerufen werden kann

* Wird mit .Sub beliebigername eingeleitet und mit .EndSub beendet

« Kann von jeder Zeile im Pogramm mit !beliebigername aufgerufen werden

» Alle Unterprogramme befinden sich hinter dem Hauptprogramm

Die Struktur von QuicloGo

Alle QuicloGo Programmezeilen sind kurz und fest strukturiert. In einer Programmzeile kann nur
vorkommen:

« Eine Bemerkungszeile (z.B. ‘Dies ist eine Bemerkung)

* Eine Textausgabezeile (z.B. “Diesen Text anzeigen”

» Eine Variablenzuweisung (z.B. $Variable = 12)

» Eine Variablenberechnung (z.B. $Variable = $Anzahl + 12 oder $Variable = $Anzahl
+ $Wert)

» Eine Variablenanzeige (z.B. $Variable)

» Ein Programmbefehl (z.B. .EndPrint oder .If $Wert = 12 oder .EndIf

* Ein Unterprogrammaufruf

* In einer Programmzeilen kann zusétzlich eine Abfrage an Schluss stehen

Zur Ubersichtlichkeit werden bestimmte Programmtexte farblich hervorgehoben:

* grun = Bemerkungszeilen
* blau = Programmbefehl
* rot = Variable

Trotz (oder gerade wegen) der festen Struktur ist QuicloGo sehr schnell zu beherrschen. Manchmal
geht es nicht so einfach wie in anderen Programmiersprachen, die fiir fast jedes Problem einen
eigenen Programmbefehl kennen. Dies gilt aber nur fiir Menschen, die bereits Erfahrungen mit einer
Programmiersprache haben. Alle Anfianger haben es mit dem QuicloGo viel einfacher. Und genau
dies ist die Zielgruppe. Was niitzt eine tolle Programmiersprache die hunderte spezieller Befehle
kennt einem Anfédnger, der diese erst einmal mithsam erlernen muss!

Benutzen Sie QuicloGo und lernen Sie die einfache Struktur kennen. Dies geht aber nur, wenn Sie
damit arbeiten. Schon nach kurzer Zeit haben Sie sicher verstanden, wie einfach es funktioniert.
Und die nur 8 Befehle (eigentlich sind es nur 5 mit 3 zugehdrigen) werden Ihnen keine
Schwierigkeiten mehr bereiten. Dann sind Sie fit fiir den vollstindigen Quiclo-Programmer, der ja
noch spezielle Befehle fiir Lotterie und Systeme enthlt.

QuicloGo im Detail

Fast alle Programmier- oder Scriptsprachen beginnen mit einem ‘Hallo Welt’ Programm. Dies soll
hier auch der Fall sein.

Bemerkungen einfligen

Starten Sie den Programmer und brechen das Datei 6ffnen ab. Im Programmeditor steht nur eine



griine Zeile, die mit einem ‘ beginnt (‘OhneName.QLS).
Wir wollen uns merken:

» Zeilen mit einem ‘ am Zeilenanfang sind Bemerkungen und werden grun dargestellt

* Bemerkungen werden vom Programm einfach Gibergangen und haben nur den
Zweck, den Sinn und die Funktion eines Programms zu erlautern

» Es ist ein guter Programmierstil, wenn Sie Ihr Programm mit mehreren
Bemerkungszeilen beginnen. In der ersten Zeile ist es sinnvoll, den Dateinamen zu
vermerken. Die weiteren Zeilen sollten etwas Uber die Funktion des Programms
aussagen.

Nun zuriick zu unserem ‘Hallo Welt” Programm.

Im Programmeditor steht ‘OhneName.QLS was wir nun in ‘HalloWelt.QLS dndern. Dazu klicken
Sie mit der Maus 3x in den Text. Nun sollte die gesamte Zeile markiert sein. Geben Sie nun
‘HalloWelt.QLS iiber die Tastatur ein und betitigen die Eingabetaste (Enter). Der Text miisste griin
sein.

Wir wollen uns merken:

* 3x Mausklick in eine Textzeile markiert die gesamte Zeile, 2x Mausklick markiert ein
Wort

« Jede Texteingabe ersetzt den makierten Text durch die gedrickte Taste

» Die Eingabetaste veranlasst den Programmer, die Zeile in die korrekte Form zu
Ubersetzen und es wird eine Leerzeile angeftigt. Der Cursor wandert an den Anfang
der eingefiigten Zeile. Hat die verlassene Zeile am Anfang Leerzeichen (Einrtickung),
so werden diese ebenfalls in die neue Zeile eingeflgt.

Geben Sie die folgenden zwei Textzeilen ein:

* ‘Ein Beispielprogramm
« flr Textausgaben

Beachten Sie bitte, wie der Quiclo-Programmer nach jedem Betétigen der Eingabetaste Thre Eingabe
ibersetzt und die Programmteile farblich hervorhebt. Die Bemerkungen werden griin markiert. In
der letzten Zeile haben wir absichtlich das ‘ Zeichen am Beginn der Zeile vergessen. Die Folge ist,
dass der Text nicht griin markiert wird. Gehen Sie nun an den Anfang der Zeile und fiigen das
fehlende © ein. Nach Betitigen der Eingabetaste konnen Sie erkennen, dass der Quiclo-Programmer
Sie verstanden hat. Die Zeile ist nun griin und wird beim Programmablauf {ibersprungen.

Und noch etwas haben Sie wahrscheinlich bemerkt. Wenn Sie die Eingabetste innerhalb des
Zeilentextes driicken, wird die gesamte Zeile iibersetzt und nicht einfach an der Stelle umgebrochen,
sowie eine Leerzeile angefiigt. Mochten Sie also innerhalb des Programms eine Leerzeile einfligen,
so geniigt es, wenn Sie in die Ziele davor gehen und die Eingabetaste driicken.

Ihr Programm besteht nun aus folgenden drei Programmzeilen:

* ‘HalloWelt.QLS
* ‘Ein Beispielprogramm
e ‘fir Textausgaben



Texte in der Programmausgabe nebeneinander ausgegeben?

Um einen Text in der Programmausgabe anzuzeigen, muss dieser in “ Zeichen stehen. Es ist keine
besondere Anweisung, wie bei anderen Programmiersprachen notwendig. Sie schreiben einfach den
auszugebenden Text in eine oder mehrere Zeilen. Jede Zeile muss mit “ beginnen und sollte mit
beendet werden.

Geben Sie im Programmeditor nach den drei griinen Zeilen folgende zwei Zeilen ein:

* “Hallo Welt!”
* “Endlich werde ich gebraucht!”

Nun starten Sie Sie das Programm mit einem Mausklick auf ‘Starten’ in der Toolbar. Was ist
passiert?

In der Programmausgabe erscheint eine neue dritte Zeile, in der folgendes steht:

* Hall o Welt!Endlich werde ich gebraucht!
Es sieht so aus, als hitten wir einen Fehler gemacht! Erstens werden keine 2 Zeilen ausgegeben,
schlieBlich haben wir ja zwei Programmzeilen verwendet und zweitens sind beide Sitze ohne
Zwischenraum ausgegeben.
Sie kdnnen ganz beruhigt sein, dies ist kein Fehler. Ihr Quiclo-Programmer hat ausgezeichnet
funktioniert, wenn der oben genannte Text angezeigt wird. Es spielt ndmlich keine Rolle, wie viele

Programmzeilen Sie zur Textausgabe verwenden. Der Text wird einfach hintereinander ausgegeben.

Versuchen Sie einmal herauszufinden, wie man einen Zwischenraum (Leerzeichen) zwischen den
beiden Sdtzen ausgeben kann!

Richtig: Sie miissen ein zusitzliches Leerzeichen einfiigen. Hierzu gibt es zwei Mdoglichkeiten:

* “Hallo Welt! ™
* “Endlich werde ich gebraucht!”

oder

* “Hallo Welt!™
* “ Endlich werde ich gebraucht!”

In beiden Féllen wird der Text ordentlich (mit Leerzeichen) nebeneinander ausgegeben. Also wie
folgt:

* Hallo Welt! Endlich werde ich gebraucht!
Wir wollen uns merken:

« Jede Zeile die mit “ beginnt ist eine Textausgabezeile, die den folgenden Text ausgibt
» Eine Textausgabezeile sollte mit einen “ beendet weden

* Mehrere Textausgabezeilen werden in der Programmausgabe nebeneinander
ausgegeben



Texte untereinander ausgegeben?

Hierzu existiert ein spezieller Befehl (EndPrint). Der Name ist abgeleitet von Print, was soviel wie
ausgeben bedeuten soll. EndPrint soll andeuten, dass die Ausgabe(zeile) beendet wird. Wie bei einer
alten Schreibmaschiene wird an den Anfang der nichsten Ausgabezeile vorgesprungen.

Folgende Anderung ist notwendig, damit Texte untereinander in der Programmausgabe erscheinen
sollen:

* “Hallo Welt! ™
e . EndPrint
* “Endlich werde ich gebraucht!”

Bitte geben Sie den Text der zweiten Zeile (also den Befehl .EndPrint) wie folgt ein:
* endprint
und betdtigen die Eingabetaste. Folgendes passiert:

* lhre Eigabe endprint wird vom Programmer durch .EndPrint ersetzt
* Der Befehl .EndPrint wird blau dargestellt

Wir wollen uns merken:

» Alle Befehle kdnnen (besser sollten) ohne fihrenden Punkt in kleiner Schrift
eingeben werden, damit der Programmer Ihnen zeigen kann, dass es Sie verstanden
hat!

» Alle Befehle werden blau dargestellt
Variablen in QuicloGo benutzen

Variablen sind ein wichtiger Bestandteil jeder Programmiersprache! Nur mit Variablen kdnnen
Programme etwas berechnen und anzeigen. Nur mit Variablen kann ein Programm auf Situationen
reagieren. In QuicloGo werden nur ganzzahlige Variablen im Wertebereich -32000 bis + 32000
verwendet.

Alle Variablen im QuicloGo bestehen aus Texte dem ein $ vorausgeht.

(Hinweis: Es gibt Variablen bestehen aus einem Buchstaben und 1-2 Zahlen fiir die speziellen
Lotterie und System Befehle, die spater beschrieben werden. )

Sie konnen beliebige Texte als Variablenbezeichnung verwenden.

Hinweis: In QuicloGo sind unterschiedlich geschriebene Variablen die gleichen (z.B. $Meine ist
gleich $meine)!!!

Sobald eine Variable im Programm das erste Mal benutzt wird, wird diese von QuicloGo
initialisiert. In aller Regel ist dies eine Wertzuweisung. Nachfolgend ein kleines Programmbeispiel
fiir die Addition zweier Zahlen:

« $ErsteZahl = 12
« $Zwei teZahl = 13



« $Ergebnis = $Erstezahl + $Zweit eZahl
« $Ergebnis

In der ersten Zeile erfolgt die Wertzuweisung der Variable $ErsteZahl. Wird im weiteren
Programmablauf $ErsteZahl verwendet, dann wird in diesem Falle 12 geliefert, da 12 der Variable
$ErsteZahl zugewiesen wurde.

In der zweiten Zeile erfolgt die Wertzuweisung der Variable $ZweiteZahl; hier 13

Die dritten Zeile ist eine Berechnungszeile. Die Variable $Ergebnis erhilt das Ergebnis der
Berechnung $ErsteZahl plus $Zweitezahl; hier 12 + 13, also hat $Ergebnis nun den Wert 25.

In der vierten Zeile steht die Variable $Ergebnis alleine. Dies bedeutet: Zeige den Inhalt der
Variable in der Programmausgabe an; es wird 25 in der Programmausgabe angezeigt.

Wir wollen uns merken:

 Eine Variable beginnt mit einem $

» Variablen konnen Werte zugewiesen werden (z.B. $ErsteZahl = 12)

* Mit Variablen kann gerechnet werden

» Steht eine Variable alleine in einer Programmzeile, dann wird deren Wert ausgeben

Programmverzweigungen in QuicloGo

Normalerweise wird ein Programm von der ersten bis zur letzten Zeile nacheinander durchlaufen.
Eine Programmverzweigung kann dies dndern.

Als Beispiel soll folgendes Programm dienen:

« $WasRechnen = 1

$ErstezZahl = 3

$Zwei teZahl =5

. If $WasRechnen =1

« $Ergebnis = $Erstezahl + $Zweit eZah
e . Endlf

. If $WasRechnen = 2

« S$Ergebnis = $Erstezahl * $Zweit eZah
e . Endlf

* “Das Ergebnis lautet:”

« $Ergebnis

. End

Lasen Sie dieses Programm einmal laufen. In der Programmausgabe erscheint folgendes:
 Das Erbebnis lautet: 8

Es wurde also 3 plus 5 gerechnet und das Ergebnis 8 angezeigt. Nun dndern Sie die erste Zeile wie
folgt:

« $WAsRechnen = 2



und lasen das Programm laufen. Nun steht in der Programmausgabe folgendes:
» Das Ergebnis |autet: 15
Jetzt wurde offensichtlich nicht plus, sondern mal gerechnet. Aber warum?

Dieses Verhalten wird durch zwei Programmverzweigungen (Zeile 4 und 7) hervorgerufen. In der
Zeile 4 wird gepriift, ob die Variable $WasRechnen den Wert 1 hat. Ist dies der Fall, dann wird mit
der folgenden Zeile weiter gemacht. Hat die Variable $WasRechnen einen anderen Inhalt, gehts mit
Zeile 7 (eigentlich 6) weiter.

Die Zeile 5 wird also nur durchlaufen, wenn die Variable $WasRechnen zu diesem Zeitpunkt den
Wert 1 hat.

Ahnlich verhilt es sich mit der Zeile 8, die nur durchlaufen wird, wenn die Bedingung in der 7.
Zeile stimmt, also $WasRechnen den Wert 2 hat!

Wir wollen uns merken:

» Eine Programmverzweigung wird immer mit .If eingeleitet und mit .EndIf beendet

» Hinter .If steht die zu erfullende Bedingung

» Alle Zeilen zwischen .If und .EndIf werden nur durchlaufen, wenn die Bedingung
hinter .If stimmt

Dies ist das ganze Geheimnis von Programmverzweigungen in jeder Programmiersprache!
Programmschleifen

Programmschleifen ermoglichen das mehrmalige Durchlaufen von Programmzeilen. Dazu soll
folgendes kleine Beispielprogramm dienen:

$Schl ei fenvert = 1

* . Do

. . EndPri nt

e $Schl ei fenVert

. “. Durchlauf”

e $SchleifenWert = $SchleifenWert + 1
. EndDo $Schl ei fenWert = 5

* . End

Wenn Sie dieses Programm laufen lassen, erscheint in der Programmausgabe folgendes:

. 1. Durchl auf
. 2. Durchl auf
. 3. Durchl auf
. 4. Durchl auf
. 5. Durchl auf

Offensichtlich wurde der Zeilenbereich 3 bis 6 mehrmals durchlaufen. In diesem Falle 5 Mal. Fiir
die Anzahl ist die Abbruchbedingung hinter .EndDo entscheidend. Sie kdnnen dies gerne



ausprobieren, wenn Sie in der 7. Zeile den Wert 5 durch z.B. 3 ersetzen. Dann erfolgen nur 3
Durchldufe.

Wir wollen uns merken:

» Eine Programmschleife wird mit .Do eingeleitet und mit .EndDo beendet
* Hinter .EndDo steht die zu erfilllende Abbruchbedingung

* Die Zeilen zwischen .Do und .EndDo werden solange durchlaufen, bis die
Abbruchbedingung hinter .EndDo stimmt
* Eine Schleife wird mindestens ein Mal durchlaufen, SEHR WICHTIG!!!

Anmerkung;:

Eigentlich gehoren die Zeilen 1 und 6 ebenfalls zur Programmschleife, denn ohne diese Zeilen kann
die Schleife nicht ordentlich funktionieren. Die Zeile 1 initialisiert die in der Abbruchbedingung
benutzte Variable. In der Zeile 6 (innerhalb der Programmschleife) wird diese immer um 1 erhoht.
Spéter, mit den Lotterie- und Systembefehlen werden Sie aber lernen, dass dies nicht immer so sein
muss.

Nun kennen Sie auch das Funktionsprinzip einer Programmschleife. Andere Programmiersprachen
kennen noch weitere Formen, aber fast alle lassen sich mit der einzigen in Quiclo vorhanden
Programmschleife (in Zusammenarbeit mit der Programmverzweigung) erstzen!

Nun sind Sie fast ein perfekter Programmierer. Kommen wir nun zu der letzten und zugleich
machtigsten Funktion im QuicloGo; das Unterprogramm.

Unterprogramme

Vorweg gesagt sind Unterprogramme eigene, meist kleine Teilprogramme, die von beliebiger Stelle
im Programm mit Threm Namen aufgerufen werden kdnnen. Damit ist die Voraussetzung fiir neue
Befehle, z.B. Thre eigenen geschaffen!!!

Im Prinzip sind die speziellen Lotterie- und System-Befehle, von denen spédter die Rede sein wird,
auch nur Unterprogramme und zwar mitgelieferte fertige Unterprogramme.

Ein Beispiel:

Stellen Sie sich vor, Sie mochten ein neues Programm schreiben. Sie beginnen munter drauf los zu
schreiben. Sehr schnell werden Sie merken, dass Sie sich direkt mit den Feinheiten des Programms
beschiftigen miissen, Obwohl Sie diese zur Zeit vielleicht noch gar nicht kennen. Oder Sie merken,
dass immer wieder die gleichen oder dhnlichen Programmteile benétigt werden. Was nun?

Die Antwort lautet Unterprogramm!

Benutzen Sie einfach Bezeichnungen (beliebige Namen) mit fiihrenden ! Zeichen fiir diese
durchzufiihrenden Programmteile. Schreiben Sie statt einer durchzufiihrenden Berechnung
beispielsweise !Berechnen und kiimmern sich spdter um diese Programmteile!

Selbstverstdandlich kann Ihr Programm jetzt noch nicht richtig funktionieren, denn QuicloGo erkennt
anhand des Ausrufezeichen mit folgendem Text, dass hier ein Unterprogramm aufgerufen werden
soll. Also sucht QuicloGo nach diesem Programmteil (hier !Berechnen) und kann es noch nicht
finden. Sie miissen also mindestens folgende Anweisung am Ende Ihres Programms einfiligen:



e . Sub Berechnen
. (bel i ebi ge Programmanwei sungen)
* . EndSub

Sobald QuicloGo auf die Anweisung !Berechnen trifft, wird zu der Programmstelle verzweigt, die
mit .Sub Berechnen beginnt. Dann werden alle folgenden Programmzeilen bis zum Befehl :EndSub
durchlaufen und dann zuriick zur Programmzeile nach !Berechnen gesprungen!

Folgendes kleine Programm soll dies verdeutlichen:

« $Zahl1 = 12
$Zahl 2 = 13

* | SunmmeAusgeben
« Zahl 2 = 14

* | SunmmeAusgeben
* . End

e . Sub SummeAusgeben
* $Summe = $Zahl 1 + $Zahl 2

. “Summe ist:”
«  $Sunme

. . EndPri nt

* . EndSub

Wenn Sie das Programm laufen lassen, wird folgendes in der Programmausgabe angezeigt:

e Summe i st: 25
e Summe i st: 26

Das Programm enthdlt ein Unterprogramm (SummeAusgeben) welches zweimal (Zeile 3 und 5)
aufgerufen wird. Bei jedem Aufruf werden die Programmzeilen 10 bis 13 (eigentlich 9-14)
durchlaufen.

Wir wollen uns merken:

» Ein Unterprogramm ist ein meist kleines Programm, welches mit .Sub name beginnt
und mit .EndSub endet

* Ein Unterprogramm wird mit seinem Namen mit fihrendem ! Zeichen aufgerufen

» Wichtig: Ein Unterprogramm kann andere Unterprogramme aufrufen, aber NIEMALS
sich selbst!

Das Geheimnis von QuicloGo ist geluftet!?

Wenn Sie bis hierher mitgearbeitet und alles weitestgehend verstanden haben, dann sind Sie ein
Programmierer geworden!

Mehr miussen Sie nicht kennen - Und dies ist das ganze Geheimnis der Programmierung!

Nun liegt es an Thnen, dass Wissen zu vertiefen. Denn nur wer mit einem Werkzeug (QuicloGo)



arbeitet, lernt damit immer besser umzugehen.

Die grundsatzlichen Lotterie- und System-Befehle

Weiter oben war die Rede davon, dass fiir Lotterie und Systeme eigene Befehle (eigentlich ja
Unterprogramme) existieren. Diese Befehle lassen sich in folgende Gruppen einteilen:

» Allgemeine Befehle

» Befehle zur Programmausgabe
» Befehle zum Auswerten

» Befehle zum Datenzugriff

In der Grundversion des Quiclo-Programmers gehoren folgende Befehle zu den einzelnen Gruppen:
Allgemeine Befehle

* .Loeschen
* .Rnd

2. Befehle zur Programmausgabe

e _Print

3. Befehle zum Auswerten

e _Auswerten

4. Befehle zum Datenzugriff

* .Datei

* .Lesen

* .Reihe

* .Kombination

Die grundsatzlichen Lotterie- und System-Befehle in Beispielen

Um diese Befehle verstehen zu kdnnen, benétigen wir noch einige grundsatzliche Erlduterungen.

Ziel des Quiclo-Programmers ist es, Ihnen moglichst einfache aber dennoch michtige Lotterie- und
Systembefehle zur Verfiigung zu stellen. Aus diesem Grunde wird unabhéngig von der integrierten
QuicloGo Programmiersprache, die ja beliebige Variablenbezeichnungen zulésst, eine fiir Lotterie
und System sinnvolle feste Variablenstruktur verwendet.

Betrachten Sie hierzu bitte folgende Ubersicht der Variablenarten:

e Zahlenvariablen: 70, 71, Z2, ...
o Treffervariablen: TO, T1, T2, ...
e Zuletztvariablen: UO, U1, U2, ...



* Abstandvariablen: VO, V1, V2, ...
* Reihenvariablen: RO, R1, R2, ...

Bitte beachten Sie, dass keine dieser Variablen mit einem $ Zeichen beginnt, wie beim QuicloGo
tiblich.

Alle diese Variablen haben eine feste Struktur und wurden ausschlieB3lich zu Vereinfachung
eingefiihrt. Die meisten Lotterie- und System-Befehle schreiben direkt in oder lesen direkt aus
diesen Variablen, ohne dass Sie diese extra angeben miissen. Dadurch wird Ihr Programm sehr viel
kiirzer, machtiger und gleichzeitig tibersichtlicher!

Zahlenvariablen

* Die Zahlenvariablen enthalten die auszuwertenden Zahlen oder die Zahlen einer
Reihe
* Die Befehle .Print und .Auswerten lesen Werte aus den Zahlenvariablen

* Die Befehlen .Loeschen, . Lesen , .Reihe und .Kombination speichern Werte in die
Zahlenvariable

Treffervariablen

» Die Treffer-, Zuletzt- und Abstandvariablen erhalten das Ergebnisse einer
Auswertung
* Nur der Befehl .Auswerten schreibt Werte in diese Variablen

Reihenvariablen

* Die Reihenvariablen enthalten weitere Informationen zu einer Reihe (z.B.
Reihennummer, Tag, u.a.)
* Nur der Befehl .Reihe schreibt Werte in die Reihenvariablen

Die erste Lottterieauswertung

Betrachten Sie bitte folgendes Programm:

* . Loeschen
e 71 = 12

« 72 = 22

« Z3 = 49

* . Auswerten
e .Print

Was passiert hier?

In der 1. Zeile steht der Befehl .Loeschen. Dieser veranlasst das Zuweisen von 0 an die
Zahlenvariablen Z1 bis Z98, was soviel wie 10schen der Zahlen bedeutet. Im Sinne der Zahlenfeld-
Auswertung entspricht dies der Symbolfunktion ‘Léschen’ der Toolbar - Also alle gewahlten Zahlen
der Zahlenauswahl werden entfernt. Beachten Sie bitte, dass die Zahlenvariablen Z0 und Z99 nicht
auf 0 gesetzt werden. Diese Variablen haben spezielle Aufgaben! Doch dazu spdter mehr.



In der 2. bis 4. Zeile werden den Zahlenvariablen Z1 bis Z3 Werte (hier 12, 22, 49) zugewiesen.
Dies bedeutet im Sinne der Zahlenfeld-Auswertung soviel wie wihlen der Zahlen 12, 22 und 49 auf
der Zahlenauswahl.

In der 5. Zeile wird eine Auswertung angestoflen. Dadurch werden die in den Zahlenvariablen
gespeicherten Zahlen mit allen Reihen der beim Start des Quiclo-Programmers iibergebenden
Lotterie- oder Systemdatei verglichen und automatisch die Treffer in den Treffervariablen
gespeichert.

Die 6. Zeile gibt ein komplettes Auswerteergebnis im mehrzeiligen Format in der
Programmausgabe aus.

Mochten Sie drei andere Zahlen auswerten, dann brauchen Sie diese nur den entsprechenden
Zahlenvariablen in der Zeile 1 bis 3 zuweisen.

Sie werden mit Recht sagen:

“Was soll denn dieser Blodsinn! Dies kann ich mit der Zahlenfeld-Auswertung schneller
erledigen!”

Recht haben Sie!

Dieses Programm sollte aber auch nur das Grundprinzip einer Auswertung darstellen.
Noch eine Lotterieauswertung

Kommen wir zu einem Beispiel, dass Sie nicht so einfach mit den sonstigen Werkzeugen von
Quiclo erledigen konnen.

Das folgende Programm verwendet den Befehl .Rnd

« 799 = 39
$Anzahl = 0
. Do

. . Loeschen
. Z1 = 12
. Z2 = .Rnd
. Z3 = .Rnd

. . Auswert en

. Af T3 =5

. .Print

. $Anzahl = $Anzahl + 1
. . Endl f

* . EndDo $Anzahl = 10
Die Funktion dieses Programms ist folgende:

* Es werden 10 Kombinationen mit jeweils 3 Zahlen gesucht, die ein Trefferergebnis
von genau 5 mal 3 Treffer haben. Diese Reihen werden ausgegeben.

* Die grof3te Zahl ist 39 (Z99 = 39, Z99 bestimmt die grof3te zu verwendende Zahl)

» Eine der 3 Zahlen ist immer 12, die anderen Zahlen sind zuféllig (.Rnd , Zufallszahl 1-



Z99 erzeugen)

Probieren Sie dieses Beispiel mehrere Male aus. Sie werden feststellen, dies konnen Sie nur mit
dem Quiclo-Programmer so einfach und effektiv erledigen.

Eine Systemdatei-Auswertung durchfihren

Das folgende Beispiel verwendet die zwei Befehle .Datei und .Lesen

e . Loeschen
« .Datei Beispiel.QT

* . Lesen

* . Do

. . Auswert en
. .Print

. . Lesen

* .EndDo Z1 =0
Die Funktion des Programms ist folgende:

* Es wird die Datei Beispiel.QLT zum Lesen gedffnet (Befehl .Datei)
» Alle Reihen dieser Datei werden nacheinander eingelesen (Befehl .Lesen),

ausgewertet und das jeweilige Trefferergebnis im mehrzeiligem Format (Befehl Print)
angezeigt

Alle vorhandene Reihen anzeigen

Das folgende Beispiel verwendet den Befehl .Reihe und den Befehl .Print 1

* . Loeschen
e $Numer = 1

* . Rei he $Nummer

. Do

. .Print 1

. . EndPri nt

e $Nummer = $Nummer +1
. . Rei he
. EndDo Z1

0
Die Funktion des Programmis ist folgende
* Es werden alle vorhandenen Reihen des Auswertespeicher geholt (.Reihe) und in der
Programmausgabe untereinander angezeigt (Befehl .Print 1 und .EndPrint)

» Der Befehl .Print 1 (man beachte die 1) gibt alle gesetzten Zahlenvariablen
aufsteigend sortiert aus

Die Reihen eines Vollsystems anzeigen



$Anzahl Zahl en
* $G oesst eZahl
* . Loeschen

* 799 = $G oesst eZahl

* . Konbi nati on $Anzahl Zahl en

* . Do

. Print 1

. . Konmbi nat i on $Anzahl Zahl en
e _.EndDo Z1 = O

6
8

Die Funktion des Programms ist folgende:

* Es werden die 28 Reihen des Vollsystems 6aus8 in der Programmausgabe
angezeigt.

» Der Befehl .Kombination holt immer die im Vollsystem folgende Reihe in die
Zahlenvariablen

* Der Inhalt von Z99 bestimmt die grof3te verwendete Zahl, hier 8

Die speziellen Lotterie- und System-Befehle

In der erweiterten Version des Quiclo-Programmers gehoren folgende Befehle zu den einzelnen
Gruppen:

1. Allgemeine Befehle

» .Ausgabe
e .Sortieren

2. Befehle zum Auswerten

* VonReihe
* .BisReihe

3. Befehle zum Datenzugriff

e .OutDatei
e .Schreiben

Den Befehl .Ausgabe verwenden

Dieses Programm kennen Sie bereit. Es zeigt alle vorhandenen Reihen des Auswertespeichers an.
Es wurde lediglich am Anfang der Befehl . Ausgabe eingefiigt.

* . Ausgabe Mei neAusgabe. TXT
* . Loeschen

e $Nummer = 1

* . Rei he $Numer

. Do

. .Print 1

. . EndPri nt

SNunmer = $Nunmer +1



. . Rei he
e _ EndDo 71 =0

Die Funktion des Programmis ist folgende

* Es werden alle vorhandenen Reihen des Auswertespeicher geholt (.Reihe) und in der
Programmausgabe untereinander angezeigt (Befehl .Print 1 und .EndPrint)

» Der Befehl .Print 1 (man beachte die 1) gibt alle gesetzten Zahlenvariablen
aufsteigend sortiert aus

» Der Befehl .Ausgabe veranlasst den Programmer gleichzeitig die Ausgabe in eine
Datei abzulegen

Probieren Sie es einmal ohne und einmal mit den Befehl .Ausgabe aus. Sie werden bemerken, dass
der zusitzliche Befehl den Programmablauf auch noch erheblich beschleunigt. Dies liegt daran, dass
die vielen Programmausgaben nicht direkt angezeigt werden miissen, was sehr viel Zeit
beanspruchen kann.

Den Befehl .Sortieren verwenden

« 71 35
e 72 = 12
« Z3 =1

« 74 = 42
e 71

« 72

« Z3

« 74

* .EndPrint
» .Sortieren
e 71

« 72

« Z3

« 74

Wenn Sie dieses Programm laufen lassen, erhalten Sie die folgenden zwei Ausgabezeilen:

« 35 12 1 42
e 1 12 35 42

Offensichtlich wurden die Zahlenvariablen aufsteigend sortiert zugewiesen.
Die Befehle .VonReihe und .BisReihe verwenden

* . Loeschen

e $ErsteReihe = 1
$Let zt eRei he = 50
$Akt uel | eRei he = 51
$Zaehler =1

* . Do



. . VonRei he $Er st eRei he

. . Bi sRei he $Let zt eRei he

. . Rei he $Akt uel | eRei he

. . Auswert en

. Print 1

e T3

. . EndPri nt

* SErsteReihe = $ErsteReihe + 1

* S$letzteReihe = $LetzteReihe + 1
» S$Aktuell eRei he = $Aktuell eReihe + 1
* $Zaehler = $Zaehler + 1
 .EndDo $Zaehler = 100

In diesem Beispiel werden die Zahlen der Reihe 51 bis 151 nacheinander ausgewertet und die
Anzahl der drei Treffer in den 50 Reihen davor angezeigt. Das Besondere ist, dass der
Auswertebereich gleitend verdndert wird. Dafiir sorgen die beiden Befehl .VonReihe und .BisReihe.
Die erste Auswertung bezieht sich auf die Reihe 1 - 50, die Zweite auf 2 - 51 usw. bis 101 - 150.

Mit diesen beiden Befehlen kdnnen Sie Auswerte-Analysen durchfiihren, die keine andere Software
bietet!

Die Befehle .OutDatei und .Schreiben verwenden

Mit diesen beiden Befehlen verfiigt der Quiclo-Programmer iiber die Funktion der Systemdatei-
Erzeugung. Sie sollten diese Befehle mit der notigen Vorsicht verwenden. Schliellich werden hier
Daten in eine Datei geschrieben. Existiert diese Datei bereits, werden die vorhandenen Reihen
gnadenlos iberschrieben.

* . Loeschen

« 799 = 12

.QutDatei Testdatei.QT

e . Konbi nation 6

. Do

. . Schrei ben

. . Konbi nation 6

* .EndDo Z1 = 0

* “Systemdatei wurde erzeugt!

Dieses kleine Programm erzeugt die Systemdatei Testdatei. QLT und schreibt darin die 924 Reihen
des Vollsystems mit 12 Zahlen.

Schlusswort zu den Lotterie- und System-Befehlen

Die einzelnen Befehle wurden bisher meistens nur in der Grundform benutzt. Viele Befehle kénnen
aber einen zusdtzlichen Parameter erhalten, wie weiter oben am Beispiel des .Print-Befehls gezeigt:

* Print Zeigt alle Ergebnisse i mnehrzeiligem Format an
e Print 1 Zeigt nur die Zahlen aufsteigend sortiert an



Es gibt natiirlich noch weitere Varianten. Es wiirde aber Biicher fiillen, die vielen Varianten mit
Beispielen zu belegen. Benutzen Sie die interaktive QuicloGo-Info, denn da sind diese beschrieben.

Abschlieflend soll nicht unerwdhnt bleiben, dass bei der Entwicklung des Quiclo-Programmers
weitere Befehle (zum Testen) eingebaut wurden, deren Funktion nirgends beschrieben ist. Vielleicht
finden Sie den einen oder anderen zufdllig. Sie wissen ja, dass der Quiclo-Programmer beim
Bestitigen der Eingabezeile mit der Eingabetaste Thre Eingabe iibersetzt und entsprechend farbig
markiert (Befehle sind blau).

Viel Spall mit dem Quiclo-Programmer wiincht Thnen

Ihr Martin Deckert, Quiclo-Programmautor und Entwickler vom QuicloGo

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



QuicloGo-Programmer als Filterprogramm nutzen

Filterprogramm mit Quiclo Profi

Im Folgenden soll ein Filterprogramm schrittweise entwickelt werden, welches Thnen neue
Moglichkeiten mit Quiclo Profi bietet. Verwendet wird das integrierte QuicloGo-Programmer-
Modul.

Zunéchst einmal werden grundsdtzliche Schleifen und Befehle von QuicloGo im Detail behandelt.
Dieser Abschnitt ist fiir das Verstdndnis des zu entwickelnden Filterprogramms sehr wichtig.

Spdter werden Sie die im Filterprogramm benutzen Programmteile fiir ein Statistikprogramm nutzen
lernen.

Der Aufbau eines Filterprogramms

Ein Filterprogramm nimmt Reihen einer Quelle, bearbeitet diese und iibergibt die bearbeiteten
Reihen an ein Ziel.

4 )

Quelle > Filter > Ziel
Reihen des Auswerlespeichars \ _‘/ Programmausgabe
Reihen einer Datei Speichern in einer Datei

Reihen eines Vollsystemns
Zufallssystem

Als Quelle stehen bei QuicloGo folgende zur Verfiigung;:

1. Die Reihen des Auswertespeichers (Befehl .Reihe)

2. Die Reihen einer Datei (Befehle .Datei und .Lesen)

3. Die Reihen eines Vollsystems  (Befehl .Kombination)

4. Fin Zufallssystem (Befehl .Rnd als Variablenzuweisung)

Als Ziel sind folgende Mdoglichkeiten denkbar:

1. Die Programmausgabe (Befehl .Print oder Variablenausgabe)
2. Speichern in einer Datei (Befehle .OutDatei und .Schreiben)



Informationen zur méglichen Quelle
1. Auf die Reihen des Auswertespeichers zugreifen mit dem Befehl .Reihe

Wird der QuicloGo-Programmer aufgerufen, dann erhdlt er automatisch alle Reihen/Ziehungen des
aufrufenden Moduls {ibergeben.

Sie kénnen mit dem Befehl .Reihe auf diese zugreifen. Dabei werden die Zahlen der Reihe in den
Zahlenvariablen Z1, Z2, usw. und weitere Informationen in den Reihenvaribalen RO, R1 usw.
geholt.

Beispiele:

.Reihe 1 Holt direkt die 1. Reihe

.Reihe 5 Holt direkt die 5. Reihe

.Reihe 0 Holt direkt die LETZTE Reihe !!!

Statt einer Zahl kann auch eine Variable verwendet werden. Welche Reihe geholt wird, ist dann
vom Inhalt dieser Variable abhdngig.

Beispiele:

$nr =1
. Rei he $nr Holt die 1. Reihe, da die Variable $nr = 1 ist

$nr =5
. Rei he $nr Holt die 5. Reihe, da die Variable $nr = 5 i st

$nr = 0
. Rei he $nr Holt die letzte Reihe, da die Variable $nr = 0 ist
Zusatzlich wird in $nr die |l etzte Rei hennummer geliefert !!!

Durch die Benutzung einer Variablen fiir die Reihennummer, kann sehr einfach nacheinander auf
alle Reihen zugegriffen werden. Hierzu wird eine einzige Programmschleife (.Do ... .EndDo)
benotigt.

Beispiele:

1. Auf alle Reihen von der ersten bis zur letzten zugreifen und diese anzeigen

. Rei he $nr

. EndPri nt

.Print 1

$nr + 1
.EndDo Z1 =0

In diesem Beispiel wird beginnend mit der Reihennummer 1 (hier in $nr) nacheinander auf alle
Reihen zugegriffen, da mit der Anweisung $nr + 1 diese Reihennummer innerhalb der Schleife
immer um ein erhoht wird. Die Schleife wird erst verlassen, wenn keine Reihe mehr gefunden wird.
In diesem Falle liefert der Befehl .Reihe den Wert 0 in allen Zahlen; also auch in Z1. Der Ausdruck
hinter .EndDo wird dann wahr und die Schleife verlassen.



2. Aufalle Reihen von der letzten bis zur ersten riickwérts zugreifen und diese anzeigen

$nr = 0
. Do
. Rei he $nr
. EndPrint
.Print 1
$nr - 1
.EndDo $nr < 1

Durch den Aufruf des Befehls .Reihe mit dem Variablenwert 0 in $nr wird auf die letzte Reihe
zugegriffen. Gleichzeitig wird in der Variable $nr die Reihennummer der letzten Reihe geliefert. In
der folgenden Schleife wird nun, da innerhalb der Schleife die Anweisung $nr -1 steht,
nacheinander beginnend mit der letzten Reihe riickwirts, also von der letzten zur ersten Reihe auf
die Reihen zugegriffen. Hier wird die Schleife erst verlassen, wenn die Reihennummer kleiner 1 (in
diesem Beispiel also 0) ist.

Wiirde die Abbruchbedingung wie in dem vorherigem Beispiel lauten (also .EndDo Z1 = 0), dann
entstiinde eine Endlosschleife, da der Befehl .Reihe $nr mit dem Wert 0 wieder die letzte Reihe
liefert. Z1 kann in diesem Falle also nicht Null werden, solange auch nur eine Reihe im
Auswertespeicher ist.

Wichtig:

Der Befehl .Reihe ignoriert jegliche Auswertebereichs-Einstellung. Sie kdnnen also immer auf alle
Reihen zugreifen, egal ob diese zum Auswertebereich gehoren oder nicht. In der Reihenvariable R5
erhalten Sie aber Informationen {iber die Zugehorigkeit zum Auswertebereich und kénnen mittels
Programmanweisungen darauf reagieren.



2. Auf die Reihen einer Datei zugreifen mit den Befehlen .Datei und .Lesen

Der QuicloGo-Programmer kann direkt auf die Reihen einer Datei zugreifen. Dieser Zugriff erfolgt
immer in zwei Schritten:

1. Datei 6ffnen mit dem Befehl .Datei
2. Reihen lesen mit dem Befehl .Lesen

Folgendes Anweisung 6ffnen die Datei Beispiel. QLK zum Lesen:
.Datei Beispiel. QLK

Aus diese Datei kann Reihe fiir Reihe mit dem Befehl .Lesen gelesen werden. Die enthaltenen
Zahlen werden dabei in den Zahlenvariablen Z1, Z2 usw. iibergeben.

Der erste Befehl .Lesen nach dem Offnen der Datei (mit dem Befehl .Datei) holt die erste Reihe.
Jeder folgende Zugriff mit .Lesen holt die folgende Reihe der Datei. Kann keine Reihe mehr geholt
werden (Dateiende erreicht), dann werden alle Zahlenvariablen zu 0.

Folgendes Beispiel zeigt die ersten zwei Reihen der Datei Beispiel. QLK an:

. Datei Beispiel.QK
. Lesen

. EndPri nt

.Print 1

. Lesen

. EndPri nt

.Print 1

Hier wird zum Anzeigen der Reihen der Befehl .Print 1 benutzt. Dieser Befehl veranlasst das
Anzeigen aller gesetzten Zahlen der Zahlenvariablen (Z1, Z2 usw.) in der Programmausgabe. Jede
Zahl wird dreistellig (zweistellige Zahl mit einem fiihrenden Leerzeichen) ausgegeben.

Eine geoffnete Datei bleibt so lange gedffnet, bis entweder der Programmlauf beendet ist, oder eine
andere Datei gedffnet wird. Einen extra Befehl fiir das Schlieen einer Datei gibt es im QuicloGo
nicht.

Sollen alle Reihen einer Datei nacheinander gelesen und angezeigt werden, ist wie beim Befehl .
Reihe eine Schleife nutzbar. Diese ist hier jedoch einfacher, da keine Schleifenvariable notwendig
ist.

Beispiel alle Reihen der Datei Beispiel. QLK anzeigen:

. Datei Beispiel.QK
. Do

. Lesen

. EndPri nt

.Print 1
.EndDo Z1 =0

Hier wird die Schleife verlassen, sobald keine Zahlen mehr gelesen werden kénnen (Z1 ist dann 0).

Statt die zu 6ffnende Datei direkt im Programmtext anzugeben, besteht bei QuicloGo die
Moglichkeit diese wihrend des Programmlaufs interaktiv tiber einem Dialog abzufragen. Hierzu
wird der Befehl .Input verwendet.



Beispiel alle Reihen einer beliebigen Datei anzeigen:

.Datei .lnput "Wl che Datei anzei gen?"
. Do

. Lesen

. EndPri nt

Print 1
.EndDo Z1 = 0

Nach Programmstart erscheint der Quiclo Dateiabfrage-Dialog, mit dem Sie die Datei auswihlen
konnen.



3. Vollsystem erzeugen mit dem Befehl .Kombination

Mit dem Befehl .Kombination ist es ein einfach, alle Reihen eines Vollsystems nacheinander zu
erzeugen. Wie dies funktioniert soll nun erkldrt werden. Grundsdtzlich erzeugt der Befehl .
Kombination immer die Folgekombination einer vorgefundenen Zahlenreihe. Ist keine Zahlenreihe
vorhanden, dann wird die erste moglich Kombination erzeugt.

Beispielprogramm:

799 = 49
. Loeschen
. Konbi nation 6
. EndPri nt
.Print 1
. Konbi nation 6
. EndPri nt
.Print 1
. Konbi nation 6
. EndPri nt
.Print 1

Dieses Beispielprogramm erzeugt die ersten drei Reihen eines Vollsystems 6aus49 und zeigt diese
in der Programmausgabe an.

So funktioniert das Programm:

+ Mit der ersten Programmzeile (Z99 = 49) definieren Sie die grofite verwendete Zahl.

- Mit dem folgenden Befehl .Loeschen erreichen Sie das Setzen aller Zahlenvariablen auf den
Wert 0
(Z1=0,722=0, usw.).

« Der nun folgende Befehl .Kombination 6 erzeugt daraufhin in den Zahlenvariablen die erste
mogliche Kombination aus 6 Zahlen (hier: 01 02 03 04 05 06). Diese erste mdgliche
Kombination wird immer dann erzeugt, wenn keine Zahlen vorgefunden werden.

+ Mit .EndPrint wird auf den Zeilenanfang der nichsten Zeile in der Programmausgabe vorgeriickt
und mit Print 1 werden die erzeugten Zahlen in dieser Zeile angezeigt.

+ Nun wird mit .Kombination 6 die ndchstfolgende 6er Zahlenreihe erzeugt und mit .Print 1 wieder
angezeigt.

« Dieser Vorgang wird in den folgenden 2 Programmzeilen wiederholt.

Um alle Reihen eines Vollsystems hintereinander zu erzeugen, bedarf es wieder einer
Programmschleife. Dies ist moglich, weil der Befehl .Kombination keine Zahlen zuriick liefert,
wenn keine Folgekombination mehr vorhanden ist (alle Zahlenvariablen werden dann 0).

Folgendes Programm erzeugt ein Vollsystem 4aus8:

799 = 8

. Loeschen

. Do
. Konbi nation 4
. EndPri nt
.Print 1

.EndDo Z1 =0

Wie viele Zahlen die zu erzeugende Kombination haben soll, wird mit der Angabe (Zahl oder
Variable) hinter dem Befehl .Kombination bestimmt. Welche gréfite vorkommende Zahl in der
Kombination enthalten sein soll, wird mit mit dem Wert in Z99 bestimmt.



4. Zufallsystem erzeugen mit dem Befehl .Rnd

Vorweg gesagt ist .Rnd eigentlich kein richtiger Befehl, weil dieser nie alleine in einer
Programmzeile stehen kann. Mit .Rnd veranlassen Sie die Zuweisung einer zufdllig erzeugten Zahl
zu einer Variable. Dies soll im folgenden an einem Beispiel erldutert werden.

Beispiel (Erzeugen von 3 zufdlligen 4er-Reihen mit grofter Zahl 49):

799 = 49
. Loeschen
Z1 = .Rnd
Z2 = .Rnd
Z3 = .Rnd
Z4 = . Rnd
. EndPri nt
.Print 1
Z1 = .Rnd
Z2 = .Rnd
Z3 = .Rnd
Z4 = . Rnd
. EndPri nt
.Print 1
Z1 = .Rnd
Z2 = .Rnd
Z3 = .Rnd
Z4 = . Rnd
. EndPri nt
.Print 1

Dieses Beispielprogramm erzeugt drei zufdllige Viererreihen und zeigt diese in der
Programmausgabe an.

So funktioniert das Programm:

- Die erste Anweisung legt als grofite Zahl 49 fest

 .Loeschen 16scht alle Zahlenvariablen (Z1 = 0, Z2 = 0 usw.)

« Mit Z1 = .Rnd wird der Zahlenvariable Z1 eine zufdllige Zahl im Zahlenbereich bis Z99 (hier:
49) zugewiesen. Das Besondere ist, dass die zufdllig erzeugte Zahl in keiner Zahlenvariable
vorkommen darf.

+ Die folgenden Anweisungen machen das Gleiche fiir Z2, 73 und 74

+ Mit .EndPrint wird auf den Zeilenanfang der nichsten Zeile in der Programmausgabe vorgeriickt
und mit Print 1 werden die so erzeugte Zufallsreihe in dieser Zeile angezeigt.

-+ Dieser Vorgang wird noch weitere zweimal ausgefiihrt.



Im folgenden Beispiel werden auch 3 zufidllige 4er Reihen erzeugt. Es wird aber mit einer
Programmschleife gearbeitet.

799 = 49
$anzahl = 3
. Loeschen
$reihen = 0
. Do
. Loeschen
. Rnd
. Rnd
. Rnd
. Rnd
. EndPri nt
.Print 1
$reihen + 1
.EndDo $rei hen = $anzahl

Eine Programmschleife hilft hier wieder, Programmzeilen zu sparen und das Programm universeller
zu machen. Als Schleifenvariable wird hier $reihen verwendet. Diese Variable wird in der
Programmschleife immer um ein erhoht und die Programmschleife verlassen, wenn der
vorgegebene Wert fiir $anzahl erreicht ist (hier: 3). Wird fiir $anzahl ein anderer Wert gewahlt (z.B.
10), dann werden 10 Reihen erzeugt.



Informationen zum madglichen Ziel
1. In der Programmausgabe anzeigen mit den Befehlen .EndPrint und .Print 1

Wie Zahlenreihen in der Programmausgabe am einfachsten angezeigt werden, wurde in den
vorherigen Beispielen mehrfach gezeigt. Erforderlich sind in der Regel folgende zwei
Programmzeilen:

. EndPri nt
.Print 1

Mit dem Befehl in der ersten Zeile wird auf den Anfang die nichste Ausgabezeile vorgeriickt
(Zeilenvorschub). Der Befehl .Print 1 schlieflich gibt alle gesetzten Zahlenvariablen ordentlich
sortiert in einem festen Format aus.

Es ist sinnvoll, zuerst den Befehl .EndPrint durchzufiihren und anschlielend die Ausgabe.
Umgekehrt ginge es aber auch.

2. In eine Datei schreiben mit den Befehlen .OutDatei und .Schreiben

Der QuicloGo-Programmer bietet die Mdglichkeit, eine QLT-(System-)Datei direkt zu erzeugen.

Hierzu ein kleines Beispiel:

.Qut Datei MeineDatei.QT
. Schr ei ben

Der erste Befehl veranlasst das Erzeugen einer (neuen) Datei mit dem Namen MeineDatei.QLT. Mit
dem zweiten Befehl werden alle gesetzten Zahlenvariablen (Z1, Z2, usw.) in diese Datei gespeichet.

Sollen mehrere Reihen in eine Datei geschrieben werden (was die Regel sein diirfte), dann ist der
Befehl zum Erzeugen der Ausgabedatei (.OutDatei) nur einmal anzuwenden. Die Reihen werden
mit bei jedem Ausfiihren des Befehls .Schreiben am Ende der Datei angefiigt.

Wichtiger Hinweis:

Besteht die Datei bereits, so wird der alte Inhalt gnadenlos {iberschrieben, sobald Sie die Erzeugung
mit dem Befehl .OutDatei durchfiihren. Sie sollten diese Befehle also mit der nétigen Vorsicht
benutzen. Eine so iiberschriebene Datei kann nicht wieder hergestellt werden!



Ein einfaches Kopier- und Anzeigeprogramm (Konvertierprogramm)

Mit den bisherigen Beschreibungen zu den Befehlen .Datei / .Lesen, sowie .OutDatei / .Schreiben
ist ein einfaches Kopier- und Anzeigeprogramm moglich.

Beispiel:

. Loeschen
.Datei .lnput ",Bitte Quelldatei angeben"
.OutDatei .Input ",Bitte den Namen der Zieldatei eingeben"
.Do
.Lesen
JIf 21 >0
.Schreiben
.EndPrint
.Print 1
.EndIf
.EndDo Z1 = 0

Dieses Programm liefit Reihe fiir Reihe aus der angegebenen Quelldatei (QLK-Format) und
speichert die Zahlen in die angegebene Zieldatei im QLT-Format (deshalb auch
Konvertierprogramm). Hierzu werden zuerst alle Zahlenvariablen geldscht (auf 0 gesetzt),
anschlieend werden Quelldatei und Zieldateinamen erfragt und in einer Programmschleife alle
Reihen der Quelldatei durchlaufen und in die Zieldatei im QLT-Format geschrieben. Gleichzeitig
erfolg eine Programmausgabe zur Anzeige der Reihen.

Die Programmzeile .If Z1 > 0 stellt sicher, dass nur vorhandene Reihen ausgegeben/geschrieben
werden.



Noch ein Kopier- und Anzeigeprogramm aber jetzt mit Filterfunktion
- Hier ,,Datei* als Quelle und ,,Programmausgabe‘ und ,,Datei als Ziel

Eine Stiarke vom QuicloGo-Programmer ist die Moglichkeit, eigene Befehle mit .Sub / .EndSub zu
definieren. Diese Mdglichkeit wird im folgenden Programm benutzt, welches aus einem
Hauptprogramm und einem Unterprogramm besteht.

' Haupt programm St art
. Loeschen
.Datei .lnput ",Bitte Quelldatei angeben"
.OutDatei .Input ",Bitte den Namen der Zieldatei eingeben"
.Do
.Lesen
'Filter
JIf 21 >0
.If $Filter Ergebnis =1
.Schreiben
.EndPrint
.Print 1
.EndIf
.EndDo Z1 = 0
.End
'Hauptprogramm Ende

'Unterprogramm Start
.Sub Filter
SFilter Ergebnis = 0
JIf z1 =1
SFilter Ergebnis = 1
.EndIf
.Endsub
'Unterprogramm Ende

In diesem kleinen Programm wird ein neuer Befehl mit dem Namen !Filter (7. Zeile) benutzt.

Befehle die mit einem Ausrufezeichen beginnen, sind selbst definierte Befehle, die einem
Unterprogramm entsprechen.

Sobald QuicloGo auf einen Befehl mit fiihrendem Ausrufezeichen stof3t, wird zu dem
gleichnamigen Unterprogramm verzweigt und nach dessen Ende mit der folgenden Befehlszeile
weiter gemacht. Dies hat zur Folge, dass die Befehle des Unterprogramms sozusagen in den
Programmablauf eingefiigt werden. Das Unterprogramm steht hinter dem Hauptprogramm und wird
mit .Sub name begonnen und mit .EndSub beendet.

In diesem Programm wird das Unterprogramm Filter aufgerufen, welches priift ob die erste Zahl
eine 1 ist. Abhédngig davon wird die Variable $Filter Ergebnis auf 0 (Erste Zahl ist nicht 1) oder 1
(Erste Zahl ist 1) gesetzt. Abhingig vom Ergebnis wird im Hauptprogramm iiber .Schreiben die
gefilterte Reihe in eine Datei geschrieben und in der Programmausgabe iiber .Print 1 angezeigt (hier
nur, wenn die erste Zahl 1 ist).

Mit diesem Programm haben wir das Grundgeriist eines Filterprogramms erstellt. Auf den
Folgenden Seiten ist diese Programm fiir verschiedene Quellen nochmals dargestellt.

Fiir alle gilt:
Das benutzte einfache Unterprogramm Filter ist nur als Beispiel anzusehen. Weiter unten werden
echte Unterprogramme fiir verschiedene Filter dargestellt.



Ein Filterprogramm mit Quelle ,,Reihen des Auswertespeichers*

- hier mit Ziel ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art
. Loeschen
$nr =1
. Do
. Rei he $nr
'Filter
.If Filter_Ergebnis =1
. EndPri nt
Print 1
. EndI f
$nro+ 1
.EndDo Z1 = 0
. End
' Haupt pr ogr amm Ende

"Unt er progranmm St art

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
JfzZ1 =1

$Filter_Ergebnis =1

. Endl f

. EndSub

" Unt er pr ogr anm Ende

- hier mit Ziel ,,Datei und ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art
. Loeschen
.QutDatei .lnput ",Bitte den Namen der Zieldatei eingeben"
Snr = 1
.Do
.Reihe S$nr
'Filter
.If Filter Ergebnis =1
.Schreiben
.EndPrint
.Print 1
.EndIf
Snr + 1
.EndDo Z1 = 0
.End
'Hauptprogramm Ende

'Unterprogramm Start
.Sub Filter
SFilter Ergebnis = 0
JIf 721 =1
SFilter Ergebnis = 1
.EndIf
.Endsub
'Unterprogramm Ende



Ein Filterprogramm mit Quelle ,,Beliebiges Vollsystem*

- hier mit Ziel ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art

799 = .lnput "G 6Rte Zahl ist?"
$anzahl = .Input "Anzahl Zahlen pro Reihen?"
. Loeschen
. Do
. Konbi nati on $anzahl
IFilter
.If Filter_Ergebnis =1
. EndPri nt
.Print 1
. Endl f
.EndDo Z1 = 0
. End

' Haupt pr ogr amm Ende

"Unt er progranmm St art

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
JfzZ1 =1

$Filter_Ergebnis =1

. Endl f

. EndSub

" Unt er pr ogr anm Ende

- hier mit Ziel ,,Datei und ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art

799 = .lnput "G 6Rte Zahl ist?"
$anzahl = .Input "Anzahl Zahlen pro Reihen?"
.QutDatei .lnput ",Bitte den Namen der Zieldatei eingeben"
.Loeschen
.Do
.Kombination $anzahl
'Filter
.If Filter Ergebnis =1
.Schreiben
.EndPrint
.Print 1
.EndIf
.EndDo Z1 = 0
.End

'Hauptprogramm Ende

'Unterprogramm Start
.Sub Filter
SFilter Ergebnis = 0
JIf 721 =1
SFilter Ergebnis = 1
.EndIf
.Endsub
'Unterprogramm Ende



Ein Filterprogramm mit Quelle ,,Beliebige Zufallszahlenreihen*

- hier mit Ziel ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art
799 = .lnput "G 6Rte Zahl ist?"
$zahlen = .Input "Anzahl Zahlen pro Rei hen?"
$rei hen = .Input "Anzahl Rei hen?"
$n = 1
. Do
. Loeschen
$p =1
. Do
Z($p) = .Rnd
$p + 1
. EndDo $p > $zahl en
.Sortieren
'Filter
.If $Filter_Ergebnis = 1
. EndPri nt
Print 1
. EndI f
$n + 1
.EndDo $n > $rei hen
. End
' Haupt pr ogr anm Ende

"Unt er progranmm St art

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
Jf zZ1 =1

$Filter_Ergebnis =1

.Endl f

. EndSub

" Unt er pr ogr amnm Ende

- hier mit Ziel ,,Datei” und ,,Programmausgabe*

' Haupt programm St art

799 = .lnput "G 6Rte Zahl ist?"
$zahlen = .Input "Anzahl Zahlen pro Rei hen?"
$rei hen = .Input "Anzahl Rei hen?"
.QutDatei .lnput ",Bitte den Namen der Zieldatei eingeben"
Sn = 1
.Do
.Loeschen
Sp =1
.Do
Z($p) = .Rnd
Sp + 1
.EndDo $p > $zahlen
.Sortieren
'Filter
.If SFilter Ergebnis = 1
.Schreiben
.EndPrint
.Print 1
.EndIf
Sn + 1
.EndDo $n > Sreihen
.End

'Hauptprogramm Ende

'Unterprogramm Start
.Sub Filter
SFilter Ergebnis = 0
JIf 721 =1
SFilter Ergebnis = 1
.EndIf
.Endsub
'Unterprogramm Ende



Weitere Moglichkeiten durch Verwendung anderer Filter

In den vorherigen Filterprogrammen wurde jedes mal ein Unterprogramm !Filter aufgerufen.
Abhingig vom Ergebnis diese Unterprogramms (Variable $Filter Ergebnis) wurde die
Programmausgabe und/oder das Speichern der Reihen in eine Datei durchgefiihrt.

Durch den Einsatz eines anderen Unterprogramms !Filter konnen natiirlich auch andere Ergebnisse
erzielt werden. Auf den folgenden Seiten sind mogliche Unterprogramme fiir verschiedene
Filterfunktionen beispielhaft dargestellt.

Natiirlich sind eine fast unendliche Anzahl solcher Filter denkbar. Hier werden nur folgende {ibliche
Filter dargestellt:

Gerade/Ungerade
Endziffern
Zehnerzahlen
Zeilen (7er)
Spalten (7er)
Zahlensumme

Diese Unterprogramme brauchen nur statt des vorhandenen Unterprogramms Filter eingesetzt
werden, um die gewiinschte Filterfunktion zur erreichen. Je nach Wunsch sind Korrekturen in der .
If-Abfrage des Hautprogramms notwendig.

Fiir die meisten Filter sind einfache und erweiterte Filter dargestellt.
Die erweiterten Filter werden beim weiter untern beschriebenen Statistikprogramm eine grof3e Rolle

spielen, da diese zu jeder einzelnen Zahl der Reihen statistische Informationen bereitstellen. Diese
konnen natiirlich auch im Filterprogramm wichtig sein.



Filter fur Gerade / Ungerade

Teilen wir eine Zahl durch 2, so erhalten wir nur bei den geraden Zahlen keinen Rest. Alle
ungeraden Zahlen haben einen Rest von 1.

Beispiel:

12 geteilt durch 2 = 6 Rest 0
13 geteilt durch 2 = 6 Rest 1
24 geteilt durch 2 =12 Rest 0
37 geteilt durch 2 =18 Rest 1
40 geteilt durch 2 = 20 Rest 0
usw.

ODb eine Zahl gerade ist, lasst sich also ermitteln, wenn die Zahl durch 2 geteilt wird und dabei kein
Rest iibrig bleibt.

Im QuicloGo-Programmer gibt es dazu ein besonderes Teiler-Rechenzeichen ( \ = Backslash ).
Dieses Teiler-Rechenzeichen liefert als Ergebnis den Rest, der beim Teilen durch eine Zahl auftritt.
Verwechseln Sie diese Zeichen nicht mit dem normalen Teilerzeichen (/).

Einfaches Filter fiir ,,Erste Zahl ist gerade*

.Sub Filter
$Filter n =21\ 2
Jf $Filter n =0
$Filter_Ergebnis = 1
. EndI f
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis nur dann 1, wenn die erste Zahl gerade ist.

Anmerkung;:

Es ist sinnvoll, im Unterprogramm verwendete Variablen immer mit dem Namen des
Unterprogramms beginnen zu lassen (hier die Variable $Filter n oder $Filter Ergebnis). Dadurch
vermeiden Sie Verwechselungen und behalten bei groferen Programmen leichter die Ubersicht.

Einfaches Filter fiir ,,Wie viele Zahlen sind gerade*

Wenn Sie eine andere Zahl {iberpriifen wollen, dann geniigt es im vorherigem Beispiel die Variable
71 (fiir erste Zahl) durch eine entsprechende Andere (z.B. Z3 fiir 3. Zahl) zu ersetzen.

Wollen Sie wissen, wie viele gerade Zahlen vorhanden sind, so kann folgendes Unterprogramm
eingesetzt werden.

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Filter_n = Z($Fi Il ter _Anzahl) \ 2
A f Z($Filter _Anzahl) > 0
Jf $Filter n =0
$Filter_Ergebnis + 1
. Endl f
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
. EndSub

Die Anzahl der geraden Zahlen wird in $Filter Ergebnis zuriickgegeben.



Erweitertes Filter fiir ,,Wie viele und welche Zahlen sind gerade*

Durch eine kleine Korrektur des vorherigen Unterprogramms kann so ganz nebenbei auch ermittelt
werden, welche Zahl eine gerade Zahl ist:

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter_anzahl =1
. Do
$Fi | ter_Zahl ($Filter _anzahl) = Z(S$Filter_anzahl) \ 2
A f Z($Filter_anzahl) > 0
I f $Filter_Zahl ($Filter_anzahl) = 0
$Filter_Ergebnis + 1
. Endl f
$Filter _anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_anzahl) =0
$Filter_anzahl - 1
. EndSub

Hier wurde die Hilfsvariable $Filter n durch ein Variablenfeld $Filter Zahl() ersetzt. Dies hat zur
Folge, das fiir jede Zahl in diesem Variablenfeld das Ergebnis der Priifung gerade/ungerade
gespeichert wird.

$Filter Zahl(1) enthdlt das Ergebnis fiir die erste Zahl, $Filter Zahl(2) das Ergebnis fiir die zweite
Zahl usw. Zusitzlich enthélt $Filter Ergebnis die Anzahl der geraden Zahlen.

Aber Achtung: Hier ist der Inhalt der Variable $Filter Zahl() = 0, wenn die Zahl gerade ist, sonst ist
der Wert der Variable 1.

In der Variable $Filter Anzahl wird die Anzahl der Zahlen gespeichert, damit ist bekannt, wie viele
Werte in der Variable $Filter Zahl() gespeichert sind.

Erweitertes Filter fiir ,,Wie viele und welche Zahlen sind ungerade“

Dieses Filter ldsst sich noch einfacher programmieren, da die Anzahl der ungeraden Zahlen durch
eine einfache Addition ermittelt werden kann. Eine extra Wenn-Abfrage (mit .If und .EndIf) ist
nicht notwendig.

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Filter_Zahl ($Filter _Anzahl) = Z($Filter_Anzahl) \ 2
$Filter_Ergebnis = $Filter Ergebnis + $Filter_Zahl ($Filter_Anzahl)
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Hier wurde die Hilfsvariable $Filter n durch ein Variablenfeld $Filter Zahl() ersetzt. Dies hat zur
Folge, das fiir jede Zahl in diesem Variablenfeld das Ergebnis der Priifung gerade/ungerade
gespeichert wird.

$Filter Zahl(1) enthdlt das Ergebnis fiir die erste Zahl, $Filter Zahl(2) das Ergebnis fiir die zweite
Zahl usw. Zusitzlich enthélt $Filter Ergebnis die Anzahl der geraden Zahlen.

Aber Achtung: Hier ist der Inhalt der Variable $Filter Zahl() = 0, wenn die Zahl gerade ist, sonst ist
der Wert der Variable 1.



Filter fUr Endziffer

Genau so einfach, wie beim Filter Gerade / Ungerade kdnnen Sie mit dem QuicloGo-Programmer
ermitteln, welche Endziffer eine Zahl hat. Vielleicht haben Sie die Losung schon erkannt!

Beispiel:

12 geteilt durch 10 = 1 Rest 2
13 geteilt durch 10 =1 Rest 3
24 geteilt durch 10 = 2 Rest 4
37 geteilt durch 10 = 3 Rest 7
40 geteilt durch 10 =4 Rest 0

Richtig: Sie miissen nur durch 10, statt 2 teilen. Der sich ergebende Rest ist gleich der Endziffer.

Einfaches Filter fiir ,,Erste Zahl hat Endziffer 7

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter n =21\ 10
f $Filter n =7

$Filter_Ergebnis =1
. EndI f
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis nur dann 1, wenn die erste Zahl die Endziffer 7
hat.

Erweitertes Filter fiir ,,Welche Endziffern haben die Zahlen*

.Sub Filter
$Filter_Anzahl =1
. Do

$Filter_Zahl ($Filter _Anzahl) = Z($Filter_Anzahl) \ 10
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Das Ergebnis wird fiir jede einzelne Zahl im Variablenfeld $Filter Zahl() geliefert und die Anzahl
der Zahlenwerte in $Filter Anzahl.



Erweitertes Filter fiir ,,Wie viele verschieden Endziffern sind vorhanden*

.Sub Filter
$Filter _Ergebnis = 0
$Filter n =1
. Do
$Filter_h = Z($Filter_n) \ 10
f $Filter_tmp($Filter_h) =0
$Filter _tenp($Filter_h) + 1
$Filter_Ergebnis + 1
. EndI f
$Filter_Zahl ($Filter_n) = $Filter_h
$Filter_ n + 1
.EndDo Z($Filter_n) =0
$Filter n - 1
$Filter_Anzahl = $Filter_n
. Do
$Filter_tnp($Filter_a) =0
$Filter n - 1
.EndDo $filter_ n <0
. EndSub

Die Anzahl der verschiedenen Endziffern wird in der Variable $Filter Ergebnis geliefert. Die
Endziffer der einzelnen Zahlen im Variablenfeld $Filter Zahl() und die Anzahl der Zahlenwerte in
$Filter Anzahl.



Filter fir Zehnerzahlen

Die Zehnerzahlen entsprechen der Zahl an der ersten Stelle. Diese lassen sich ermittelt, wenn die
Zahl durch 10 geteilt wird, und der eventuell entstehende Rest unberiicksichtigt bleibt.

Beispiel:

12 geteilt durch 10 = 1 Rest 2
13 geteilt durch 10 =1 Rest 3
23 geteilt durch 10 = 2 Rest 3
37 geteilt durch 10 = 3 Rest 7
40 geteilt durch 10 =4 Rest 0

Da der QuicloGo-Programmer beim normalen Teilen (/) als Ergebnis nur ganze Zahlen liefert,
erhalten wir beim Teilen durch 10 automatisch die Zehnerzahl einer Zahl.

Einfaches Filter fiir ,,Erste Zahl hat Zehnerzahl 2“

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter n =21/ 10
Jf $Filter n =2

$Filter_Ergebnis =1
. EndI f
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis nur dann 1, wenn die erste Zahl die Zehnerzahl 2
hat.

Erweitertes Filter fiir ,,Welche Zehnerzahlen haben die Zahlen*

.Sub Filter
$Filter_Anzahl =1
. Do

$Filter_Zahl ($Filter _Anzahl) = Z($Filter_Anzahl) / 10
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Das Ergebnis wird fiir jede einzelne Zahl im Variablenfeld $Filter Zahl() geliefert und die Anzahl
der Zahlenwerte in $Filter Anzahl.



Filter fur Zeilen (hier 7er Zeilen)

Zeilen entstehen, wenn die Zahlen einer Lotterie auf einem Zahlenfeld in mehreren Zeilen
dargestellt werden (Beispiel: Keno Zahlenfeld ist 10x7).

In welcher Zeile eine Zahl sich befindet, 1dsst sich durch Teilen der Zahl durch die Anzahl der
Spalten feststellen. Dabei muss jedoch ein kleiner Trick angewendet werden.

Beispiel:

6 geteilt durch 7 =0 Rest 6
7 geteilt durch 7 =1 Rest 0
20 geteilt durch 7 =2 Rest 6
21 geteilt durch 7 =3 Rest 0
22 geteilt durch 7 =3 Rest 1

Die Zahlen 6 und 7 gehoren beide zur Zeile 1. Das Teilerergebnis sagt aber einmal 0 bzw. 1 aus.
Um dies zu korrigieren, geniigt es zur Zahl vor dem Teilen eine 6 (immer eins weniger als Spalten
vorhanden sind) zu addieren.

Beispiel:

(6+6) = 12 geteilt durch 7 =1 Rest 5
(7+6) = 13 geteilt durch 7 =1 Rest 6
(20+6) = 26 geteilt durch 7 =3 Rest 5
(21+6) = 27 geteilt durch 7 =3 Rest 6
(22+6) = 28 geteilt durch 7 =4 Rest 0

Nun stimmt das Teilerergebnis fiir alle Zahlen.

Einfaches Filter fiir ,,Erste Zahl ist in der zweiten (7er) Zeile*

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter n =271 + 6
$Filter_n = $Filter_n/ 7
f $Filter_n = 2

$Filter_Ergebnis =1
. EndI f
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis nur dann 1, wenn die erste Zahl eine Zahl im
Bereich 15 bis 21 ist (also in der 2. Zeile ist).

Erweitertes Filter fiir ,,In welcher Zeile sind die Zahlen*

.Sub Filter
$Filter _Anzahl =1
. Do

$Filter_n = Z(ZFilter_Anzahl) + 6
$Filter_Zahl ($Filter _Anzahl) = $Filter n\ 10
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Das Ergebnis wird fiir jede einzelne Zahl im Variablenfeld $Filter Zahl() geliefert und die Anzahl
der Zahlenwerte in $Filter Anzahl.



Filter fir Spalten (hier 7er Spalten)

Spalten entstehen, wenn die Zahlen einer Lotterie auf einem Zahlenfeld in mehreren Zeilen
dargestellt werden (Beispiel: Keno Zahlenfeld ist 10x7).

In welcher Spalte eine Zahl sich befindet, 1dsst sich durch Teilen der Zahl durch die Anzahl der
Spalten feststellen. Der entstehende Rest entspricht der Spalte. Dabei muss jedoch eine kleine
Korrektur durchgefiihrt werden.

Beispiel:

6 geteilt durch 7 =0 Rest 6
7 geteilt durch 7 =1 Rest 0
20 geteilt durch 7 =2 Rest 6
21 geteilt durch 7 =3 Rest 0
22 geteilt durch 7 =3 Rest 1

Die Zahlen 7 und 21 gehdren zur 7. Spalte. Das Teilerergebnis sagt aber 0 aus. Eine 0. Spalte
existiert aber nicht. Um dies zu korrigieren, geniigt es ein Ergebnis 0 durch 7 zu ersetzen.

Einfaches Filter fiir ,,Erste Zahl ist in der siebten (7er) Spalte*

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter n =21\ 7
f $Filter n =0

$Filter n =7
. EndI f
f $Filter n =7
$Filter_Ergebnis =1
. EndI f
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis nur dann 1, wenn die erste Zahl eine Zahl in der
7.Spalte eines 7er Zahlenfeldes ist (Zahl 7, 14, 21, 28 usw.).

Erweitertes Filter fiir ,,In welcher Spalte sind die Zahlen“

.Sub Filter
$Filter_Anzahl =1
. Do

$Filter_n = Z(ZFilter_Anzahl) \ 7
f $Filter n =0
$Filter n =7
. EndI f
$Filter_Zahl ($Filter_Anzahl) = $Filter_n
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Das Ergebnis wird fiir jede einzelne Zahl im Variablenfeld $Filter Zahl() geliefert und die Anzahl
der Zahlenwerte in $Filter Anzahl..



Filter fir Zahlensumme

Die Zahlensumme eine Reihe entspricht der Addition aller enthaltenen Zahlen.

Beispiel:
Zahlenreihe 01 22 23 31 45 49 hat die Zahlensumme 171, weil 01+22+23+31+45+49 =171 ist.

Filter fiir ,,Ermittle die Zahlensumme*

.Sub Filter
$Filter_Ergebnis = 0
$Filter a =1
. Do
$Filter_Ergebnis = $Filter_Ergebnis + Z($Filter_a)
$Filter_a + 1
.EndDo Z($Filter_a) =0
. EndSub

Dieses Unterprogramm liefert in $Filter Ergebnis die Zahlensumme.



Statistikprogramm mit Quiclo Profi

Ein Statistikprogramm nimmt Reihen einer Quelle, bewertet diese und zeigt die Reihen mit der
statistischen Information an.

Im Prinzip funktioniert das genau so wie beim Filterprogramm, nur mit dem Unterscheid, dass
immer alle Reihen zusammen mit den statistischen Daten angezeigt werden. Es findet dabei keine
Filterung statt und es ist als Ziel grundsatzlich nur die Programmausgabe sinnvoll.

Als Quelle kommen in der Regel nur die Reihen des Auswertespeicher oder einer Datei in Betracht.

Vorstellbar wire eine Kombination aus Statistik- und Filterfunktionen. Dabei wiirden nur die
gefilterten Reihen mit den statistischen Information angezeigt und diese ggf. auch als Datei
gespeichert. Hierauf soll hier aber nicht nidher eingegangen werden.

Ein Statistikprogramm mit Quelle ,,Auswertespeicher” fiir Ungerade/Gerade

' Haupt programm St art
. Loeschen
$nr =1
. Do
. Rei he $nr
'Filter
f Z1 >0
. EndPri nt
.Print 1
$er =1
. Do
$Fi | t er _Zahl ($er)
Ser + 1
.EndDo $er > $Filter_Anzahl
. EndI f
$nro+ 1
.EndDo Z1 = 0
. End
' Haupt pr ogr anm Ende

"Unt er progranmm St art
.Sub Filter
$Fi | ter _Ergebnis =
$Filter_anzahl =1
. Do
$Filter_Zahl ($Filter_anzahl) = Z($Filter_anzahl) \ 2
A f Z($Filter_anzahl) > 0
I f $Filter_Zzahl ($Filter_anzahl) =0
$Filter_Ergebnis + 1
. Endl f
$Filter _anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_anzahl) =0
$Filter_anzahl - 1
. EndSub
" Unt er pr ogr anm Ende

0

Dieses Programm holt nacheinander alle Reihen des Auswertespeichers und zeigt diese gefolgt von
der statistischen Information Gerade/Ungerade zeilenweise an. Dabei steht eine 1 fiir ungerade und
eine 0 fiir gerade Zahl. Verwendet wird als Unterprogramm Filter das weiter oben unter erweiterte
Filter Gerade/Ungerade beschriebene Programm.



Ein Statistikprogramm mit Quelle ,,Reihen einer Datei* fur Endziffern

' Haupt programm St art
. Loeschen
.Datei .lnput ",Bitte Quelldatei angeben"
.Do
.Lesen
'Filter
If 721 >0
.EndPrint
.Print 1
Ser =1
.Do
SFilter Zahl (Ser)
Ser + 1
.EndDo $er > SFilter Anzahl
.EndIf
.EndDo Z1 = 0
.End
'Hauptprogramm Ende

'Unterprogramm Start

.Sub Filter
S$Filter Anzahl =1
.Do
SFilter Zahl ($Filter Anzahl) = Z(SFilter Anzahl) \ 10
SFilter Anzahl + 1
.EndDo Z(SFilter Anzahl) = 0
S$Filter Anzahl - 1
.EndSub

'Unterprogramm Ende

Dieses Programm erfragt eine Quelldatei, holt nacheinander alle Reihen dieser Datei und zeigt diese
gefolgt von der statistischen Information Endziffer zeilenweise an. Verwendet wird als
Unterprogramm Filter das weiter oben unter erweiterte Filter Endziffern beschrieben Programm.

Ein Statistikprogramm mit Quelle ,,Auswertespeicher” fiir Zahlensumme

' Haupt programm St art
. Loeschen
$nr =1
. Do
. Rei he $nr
'Filter
Jf Z1 >0
. EndPri nt
.Print 1
$Fil ter _Ergebnis
. EndI f
$nro+ 1
.EndDo Z1 =0
. End
' Haupt pr ogr amnm Ende

"Unt er progranmm St art
.Sub Filter
$Fi |l ter _Ergebnis
$Filter a =1
. Do
$Filter_Ergebnis = $Filter_Ergebnis + Z($Filter_a)
$Filter_a + 1
.EndDo Z($Filter_a) =0
. EndSub
" Unt er pr ogr anm Ende

1
o

Diese Programm zeigt zu jeder Reihe des Auswertespeichers die Zahlensumme an.



Zum Schluss ein Beispiel fur ein universelles Statistikprogramm

. Ausgabe

$quel l e = . Input

"Wl che Quelle sol

I f $quelle <1
. End
. EndI f
I f $quelle > 2
. End
. EndI f
"Wenn als Quelle Date
I f $quelle = 2

.Datei .lnput "Bitte die Quelldate
.Endl f
"Art der Statistik erfragen
$ausgabe = . I nput

3=Zehner zahl en, 4=Zeil en,
.1 f $ausgabe < 1
. End
. Endl f
.1 f $ausgabe > 6
. End

. Endl f

' Haupt programm St art

. Loeschen

$nr = 1

. Do

I f $quelle =1
. Rei he $nr

. Endl f

I f $quelle =2
. Lesen

. Endl f

IFilter

Jdf 721 >0
. EndPri nt
$nr

.Print 1
$er =1
. Do
$Fi |l ter _Zahl ($er)
$er + 1
.EndDo $er > $Filter_Anzah
. EndI f

$nr + 1
.EndDo 7Z1 =0
. End

' Haupt pr ogr anm Ende

gewdhl t wurde

5=Spal t en,

ver wendet werden? 1=Auswert espei cher

di ese auswahl en | assen

auswahl en"

"Wel che Statistik anzei gen? 1=Unger adeGCer ade,

6=Zahl ensunme"

"Hier wird abhangig vomInhalt der Variabl e $ausgabe
' das ent sprechende Unt er progranmm auf geruf en

.Sub Filter

.Sortieren

.If $ausgabe = 1
1 Fi |l ter_UngeradeCer ade

. Endl f

.If $Ausgabe = 2
'Filter_Endziffer

. Endl f

.If $ausgabe = 3
V'Fi |l ter_Zehnerzahl en

. Endl f

.If $ausgabe = 4
I'Filter_Zeilen

. Endl f

.If $ausgabe = 5
I'Filter_Spalten

. Endl f

.If $ausgabe = 6
V' Fi | t er _Zahl ensumme

.Endl f

. EndSub

2=Datei "

2=Endziffer,



.Sub Filter_UngeradeCerade
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Fi | ter _Zahl ($Fi | t er _Anzahl)
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Z($Filter_Anzahl) \ 2

.Sub Filter_Endziffer
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Fi | ter _Zahl ($Fi | t er _Anzahl)
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Z($Filter_Anzahl) \ 10

.Sub Filter_Zehnerzahl en
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Fi | ter _Zahl ($Fi | t er _Anzahl)
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndSub

Z($Filter_Anzahl) / 10

.Sub Filter_Zeilen
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Filter_n = Z($Filter_Anzahl) + 6
$Filter Zahl ($Fiter_Anzahl) = $Filter n \ 10
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1
. EndDo

.Sub Filter_Spalten
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Filter_n = Z($Filter_Anzahl) \ 7
f $Filter n =0
$Filter n =7
. EndI f
$Filter_Zahl ($Filter_Anzahl) = $Filter_n
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl - 1

. EndSub

.Sub Filter_Zahl ensumme
$Filter_zahl (1) =0
$Filter_Anzahl =1
. Do
$Filter_Zahl (1) = $Filter_Zahl (1) + Z($Filter_Anzahl)
$Filter Anzahl + 1
.EndDo Z($Filter_Anzahl) =0
$Filter_Anzahl =1
. EndSub
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Einfuhrung in Quiclo Kombi

1. Starten von Quiclo Kombi

Bei der Installation (Setup) wird Threm Wunsch entsprechend eine Verkniipfung mit dem Windows-
Startmenii und/oder dem Desktop hergestellt. Uber diese wird Quiclo gestartet. Es erscheint bei der
noch nicht freigeschaltet Quiclo Kombi Testversion der Dialog Registrierung (Lizensierung).
Hiermit konnen Sie aus der Testversion eine uneingeschrankte Vollversion erstellen. Wird der
Dialog mit 'Abbrechen' beendet, so arbeiten Sie mit der Testversion, die zufdllige Zahlen verwendet.

Quiclo Kombi besteht aus einem Hauptprogramm und mehreren eigenstdndigen Programmmodulen.
Wird das Hauptprogramm beendet, so hat dies das automatische SchlieB3en aller ge6ffneten
Programmmodule zur Folge.

2. Das Hilfesystem von Quiclo Kombi

Quiclo besitzt wie alle modernen Programme eine integrierte situationsabhingige Hilfe, die Sie {iber
die F1-Taste oder das Menii Hilfe-Hilfe anzeigen aufrufen konnen. Diese F1-Hilfe wird dass von
der aktuellen Situation abhidngige Hilfethema direkt anzeigen. Sie kdnnen aber nachtrdglich in der
Hilfe blattern.

Unterhalb der Symbolleiste befindet sich zusétzlich eine Kurzhilfezeile (die bei den meisten
Programmen in der FuB3leiste integriert ist). Die Kurzhilfezeile zeigt zur aktuellen Situation eine
kurze Information.

3. Offnen einer anderen Datei

Wenn Sie Quiclo Kombi starten, dann wird automatisch die Meniifunktion Datei — Datei dffnen
aufgerufen. Hier konnen Sie die zu 6ffnende Datei auswéhlen.

Wollen Sie eine andere Datei 6ffnen, dann klicken Sie auf Offnen in der Symbolleiste (entspricht
Meniifunktion Datei-Datei dffnen) und wihlen die entsprechende Datei in der Liste aus und
schlieBen den Dialog mit OK.

Quiclo Kombi wurde nicht nur fiir die Keno-Lotterie entwickelt. Sie konnen Quiclo Kombi fiir jede
beliebige datumsgebundene Lotterien mit bis zu 98 Zahlen benutzen. Sie konnen auch eigene
Tippreihen oder Systeme mit Reihennummern (statt Datum) erstellen und analysieren/auswerten.
Die Thnen gebotenen Mdoglichkeiten in der Vollversion sind fast unbegrenzt.

Da die Datendateien von Quiclo Kombi reine Textdateien sind, besteht oft die Moglichkeit des
Imports fremder Dateiformate, sofern diese ebenfalls das Textformat unterstiitzen. Direkt unterstiitzt
wird neben dem internen QLK-Format auch das QLT-Format der meisten Quiclo Versionen. Das
QLT-Format ist eine simple reihenweise Anordnung von zweistelligen Zahlen, die mit einem
Leerzeichen getrennt sind.

Das folgende Beispiel zeigt 3 Reihen im QLT-Format:

0102051634 56
021213
12 2224 30 45 67 70



4. Eine eigene neue Datei erstellen
Mit der Meniifunktion Datei — Neue Datei konnen Sie eigene Dateien erstellen.

Es wird der Dialog Neue Datei angezeigt, in dem Sie die Anzahl Zahlen je Reihe, Grofite
vorkommende Zahl und die Dateiart (Lotteriedatei mit Datum oder Personliche Reihen) bestimmen.

Bei der Dateiart Personliche Reihen kann eine Reihe eine beliebige Anzahl Zahlen haben. Dadurch
konnen Sie auch Keno-Tippreihen mit unterschiedlichen Zahlenanzahl zusammen auswerten.

5. Hinzufiigen einer neuen Ziehung

Eine neue Ziehung fiigen Sie direkt von der Zahlenauswahl hinzu. Dazu wéhlen/markieren Sie
zuerst die Zahlen der neuen Ziehung mit Mausklick auf der Zahlenauswahl aus. Sie kdnnen statt der
Maus auch die Tastatur benutzen. In diesem Falle miissen aber alle Zahlen zweistellig eingetippt
werden.

Anmerkung;:

Sie haben sicher bemerkt, das jede Anderung auf der Zahlenauswahl Quiclo unmittelbar zu einer
Auswertung benutzt. Dies geht so schnell, dass Sie es kaum bemerken. Diese Eigenheit von Quiclo
ermoglicht Thnen aktives Arbeiten mit der Zahlenauswahl und dies kdnnen Sie ab sofort zur
erfolgreichen Tippfindung benutzen.

Nachdem Sie die Zahlen der neuen Ziehung auf der Zahlenauswahl gewahlt haben, geniigt der
Aufruf der Meniifunktion Bearbeiten-Reihe hinzufiigen (oder Tastenkombination Strg h) um den
Dialog Neue Ziehung aufnehmen aufzurufen. Hier ist noch das Datum der Ziehung, oder die
Reihennummer einzugeben.

Wihlen Sie OK zum Schlielen des Dialoges und Ihre Ziehung wurde ordentlich einsortiert
aufgenommen. Sie kdnnen auch Ziehungen ohne Einhaltung der Zeitreihenfolge aufnehmen.

Die neue Ziehung befindet sich aber erst im Arbeitsspeicher von Quiclo. Um diese endgiiltig zu
speichern, miissen Sie erst noch Speichern in der Symbolleiste anklicken oder die Meniifunktion
Datei-Datei speichern wihlen.

6. Durchfiihren einer Auswertung
Eine Hauptaufgabe von Quiclo Kombi ist es, ein Werkzeug zur Findung von Tippzahlen zu sein.

Ausgehend von der Annahme, dass verniinftige Ziehungsvorhersagen nur mdéglich sind, wenn bisher
erfolgte Ziehungen beriicksichtigt werden, hat Quiclo Kombi eine integrierte Logikeinheit, die
blitzschnell erfolgte Ziehungen analysieren und Ihnen ein umfassendes Trefferverhalten von Zahlen
offenbart. Dazu bedarf es von Ihnen keiner besonderen Veranlassung, auler der Wahl der fiir die
Analyse erforderlichen Zahlen auf der Zahlenauswahl.

Quiclo ist so programmiert, dass Thnen in mehreren Bereichen auf dem Bildschirm unmittelbar nach
der Wahl einer Zahl Informationen zu den gewdhlten Zahlen geboten werden.

Sobald Sie auf der Zahlenauswahl eine Anderung (Zahl setzen/Idschen) herbeifiihren, werden die
gewdhlten Zahlen mit der integrierten Logikeinheit verarbeitet und Ihnen in der Trefferanzeige die
in der Datei bisher erzielten Treffer angezeigt.



Zusitzlich werden die Einzelreihen der Datei aufgelistet, die [hrer Vorgabe entsprechen
(Voreinstellung Reihen mit Treffer). Werden keine derartigen Reihen gefunden, zeigt Quiclo
automatisch alle Reihen an.

Welche Einzelreihen aufgelistet werden sollen, konnen Sie iiber die Meniifunktion Zeigen frei
bestimmen. Schneller geht es aber durch einfachen Mausklick auf das gewlinschte Trefferergebnis
(blau hinterlegte Felder) in der Trefferanzeige.

Tipp:
Probieren Sie diese Funktion aus. Sie ist Grundlage aller Quiclo-Versionen und soweit uns bekannt
bei keiner anderen Software vorhanden.

7. Die Analyse Zweiertabelle benutzen

Diese Analyse erstellen Sie liber die Meniifunktion Zweiertabelle erstellen im Menii Analyse.
Sie erhalten in kiirzester Zeit (Sekunden) eine vollstindige Zweiertabelle, in der Sie gezielt nach
Zweierkombinationen suchen kénnen.

Sie erfahren direkt, welche Zahl mit anderen wie oft zusammen vorkam. Zusitzlich zeigt das
Programmmodul in der Kurzhilfezeile das hdufigste und seltenste Auftreten an. Nach jedem Wert
kann gesucht und die Haufigkeit ermittelt werden.

8. Die Analyse Treffervorschau benutzen

Die Analyse Treffervorschau erreichen Sie im Hauptmodul iiber die F3-Taste oder der
entsprechenden Meniifunktion im Menii Analyse.

Die Treffervorschau ermoglicht IThnen die gewdhlten Zahlen auf der Zahlenauswahl mit den nicht
gewdhlten Zahlen zusammen in einem Schritt zu kontrollieren. Im dann gedffneten
Programmmodul Auswertung erhalten Sie direkt umfassende Informationen.

Ein Beispiel:

Sie haben die Zahlen 23 und 40 auf der Zahlenauswahl gewahlt. Wenn Sie nun die F3-Taste
betétigen, dann erscheint das Programmmodul Auswertung mit allen Trefferergebnissen von 0-20
Treffer (Anzahl/Zuletzt/Abstand) der gewdhlten Zahlen (hier 23+40) und zusitzliche alle
Kombinationen von Zahlen, die die gewdhlten Zahlen um eine weitere Zahl ergdnzt enthalten (also
23+40+1, 23+40+2 usw. bis 23+40+70 bei Keno).

Im gedffneten Programmmodul Auswertung kdnnen Sie nun nach beliebigen Werten suchen oder
durch einfachen Mausklick auf die Tabellenspalten eine Sortierung nach dem Spalteninhalt
herbeifiihren.

Wird die Analyse Treffervorschau aufgerufen, wenn keine Zahlen auf der Zahlenauswahl gewdhlt
sind, dann erhalten Sie eine komplette Trefferiibersicht aller Zahlen. Sie erfahren also in einer
Tabelle: ,,Wie oft wurde eine Zahl gezogen (Anzahl)“, ,Wann wurde die Zahl zuletzt gezogen
(Zuletzt)“ , ,,Wie grof3 ist der grofite vergangene zuletzt gezogen Wert (Abstand)®.

9. Die Analyse Kombinationen suchen benutzen

Diese Analysefunktion erlauft Ihnen das gezielte Suchen nach Kombinationen (eine oder mehrere
Zahlen), die bestimmte Trefferverhalten aufweisen. Sie konnen z.B. von Quiclo die am hdufigsten



gezogene Kombination von Zahlen suchen lassen. Dies geht wegen der integrierten Logikeinheit
auch bei vielen Zahlen in relativ kurzer Zeit.

Beim Aufruf dieser Meniifunktion erscheint der Dialog Kombinationen suchen. Hier stellen Sie
zuerst ein, aus wie vielen Zahlen die Kombinationen bestehen soll (z.B. 3 Zahlen). Die zweite
Einstellung bestimmt die zu suchenden Treffer (z.B. 2 Treffer). Nun konnen Sie noch festlegen,
nach welchem Trefferbereich (von-bis) gesucht werden soll. SchlieSen Sie diesen Dialog mit OK
und Quiclo wird fiir Sie die gewiinschten Kombinationen suchen und mit dem Programmmodul
Ausgabe zur Anzeige bringen.

Tipp: Wenn Sie nach Kombinationen suchen, die aus vielen Zahlen bestehen (z.B. 7 Zahlen = {iber

eine Milliarde Kombinationen), dann sollten Sie den Von-Wert mdglichst hoch wahlen. Dadurch
ermdoglichen Sie der intelligenten Logikeinheit einen schnelleren Suchvorgang.

10. Die Analyse Zerlegte Kombinationen suchen benutzen

Diese Analyse funktioniert so dhnlich, wie die Analyse Kombinationen suchen. Der entscheidende
Unterschied ist aber, dass nur die gewahlten Zahlen der Zahlenauswahl verwendet werden.

11. Den Kombinationsrechner benutzen

Den Kombinationsrechner rufen Sie iiber den gleichnamigen Meniipunkt im Menii Extras auf.
Diese Rechner berechnet die Anzahl von Kombinationen mit bis zu 98 Zahlen. Zusétzlich konnen
Sie beliebige Gewinnverhiltnisse errechnen. Dies funktioniert auch in der Testversion ohne

Einschrankung.

Beispiel:
Keno-Lotterie 20 aus 70, Wie ist das Gewinnverhéltnis bei 10 getippten Zahlen fiir 8 Treffer?

Unter k aus v stellen Sie 20 aus 70 ein. Unter Gespielt wéahlen Sie 10 und unter Treffer 8. Das
Gewinnverhiltnis 2571 wird angezeigt

12. Den Gewinnoptimierungsrechner (Progressionsrechner) benutzten

Das Programmmodul Gewinnoptimierungsrechner rufen Sie {iber den gleichnamigen Meniipunkt im
Menii Extras auf.

Dieser Rechner errechnet Ihnen den erforderlichen Einsatz fiir eine oder mehrere Kombinationen,
um auf jeden Falle einen gewiinschten Gewinn zu erzielen.

In der F1-Hilfe finden Sie unter Beispiele weitere Hinweise zu dieser gewinnoptimierenden
Spielweise.
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Die Unterschiede zwischen Quiclo Kombi und Quiclo Profi

Auf dem ersten Blick sind keine Unterschiede zu erkennen. Beide Programme benutzen den
bewidhrten Quiclo Kombi-Kern. Trotzdem bestehen erhebliche Unterschiede.

@ Quiclo Profi 05 - KenoHessen.QLK

Datei Bearbeiben Zeigen  Analysen  Extras  Hilfe

£

O = X k= = Pt
Meu Offrien Ldzchen Bereich Analyzen Zufall
|| Bin bereit zum Auswerten - Bitte Zahlen in der Zahlenauswahl mit Mausklick auswahlen (Anz/ZulfAbs/Dif > 5481 1/0 fir 0 Treffer)
Zahlenauswahl Anzahl Treffer im Bereich 02.02.2004-25.02.2006 [648 Reihen) “wie oft danach |
Alle H 0 Drei H 0 Siebhen : 1]
wull  GEE  vier 0  Acht 0
Ein : 0 Filnft : 0 eun 0
Iwei 0 Sechs 0 ik 10 o -

Reihen mit Treffer --- Keine gefunden ---
18.02.2006: 08 10 11 13 20 23 30 34 36 37 O T. :ﬂ
38 45 51 52 55 56 58 64 683 69
20.02.2006: D7 17 19 22 23 25 27 32 33 34 0 T.
37 39 40 43 47 48 51 62 683 69
21.02.2006: D5 OB 15 18 19 24 25 28 34 35 O T.
38 41 53 54 56 59 62 64 66 690
22.02.2006: D3 05 09 13 14 17 26 30 37 42 O T.
44 45 59 62 63 64 66 67 69 70
23.02.2006: 02 04 08 10 15 16 21 23 26 32 0 T.
37 39 42 49 52 53 55 63 68 70
24.02.2006: 02 11 12 13 17 22 29 30 35 40 O T.
20 Zahlen je Reihe - Lotterie mit D atum 41 42 43 45 51 61 65 67 68 70
25.02.2006: D3 08 17 18 20 25 29 34 37 329 O T.

_ _ 41 42 43 46 50 53 54 57 62 69
ahl B Wie oft: 202, Wann zuletzt 10, We ﬁ
-

oft danach: 1116
Wann zuletzt

||‘|I| . s s s 0,

Quiclo Profi 05 hat einen neuen Meniipunkt im Menii Datei (Datei hinzufiigen). Damit konnen Sie
mehrere Dateien zusammenfiigen.

isuelle Unterstiitzung aus Reihenanzeige

Meue Datei, .. Skrg+m
Dakei affrien, Skrg+i0

( Datei hinzufigen, .. Skrg+Dr )
Dakei speichern Strg+5

Dakei speichern unter. ..
Teildatei erzeugen k

[Datei auswerten,..
Anderes Programm. ..

Cuiclo Profi beenden. ..

Quiclo Profi 05 wird mit iiber 50 erstklassigen Keno-Verteilsystemen ausgeliefert. Sie finden
diese im zusdtzlichem Unterverzeichnis KenoSysteme sortiert nach Systeme mit 2 bis 10 Zahlen.

L7102 Zahlen
[ 03 Zahlen
(22 04 Zahlen
(L7105 Zahlen
(21 0B Zahlen w



Quiclo Profi 05 hat erweiterte Moglichkeiten bei den Analysen Kombinationen suchen und
Zerlegte Kombinationen suchen. Bei beiden kann nun gezielt nach Anzahl-, Zuletzt-, Abstand- oder
Differrenz-Werte gesucht werden.

Suche anzahl. ..

Suche Zuletzt, ..

Suche abstand. ..

Suche Differenz...

Im Menii Analyse finden Sie vier neue Meniipunkte — Programmer éffnen, Auswertung éffnen,
Ausgabe dffnen und Export Offnen.

Dwieierkabelle erstellen Strg+Z
Treffervarschau erstellen F3
Kombinationen suchen »
rogrammer GFFren Fz
Auswertung Gffnen F4
Ausgabe GfFnen FS
port GFFnen Fiz

Mit dem ersten Meniipunkt rufen Sie den bei Quiclo Magic 05 bekannte Quiclo-Programmer in
einer erweiterten flir Keno geeigneten QuicloGo-Fassung mit freier Variablenbezeichnung auf.

@ Programmer: DateiAuswerten.QLS

N = E % [ i ? Geschwindigkeit %
Heu Offnen | Speichem | Export Starten Suchen Yariable | |Schnel -
|EditDr—MDdus |
Programmeditor Programmausgabe
'Dateiduswerten, QL3 -~ |
'Mertet die REeihen - v
'einer Datel aus . e
rterstitzte Dateien 02.02,2004 - 25.02.2006
'"QLE und QLT
Zahlen: 05 15 23 36 38 43
.dusgabe - Tao TOLl TO2 TO3 TO4 TOS TO&
o Lo oowobp & o o
Datei Input "Welche Datei auswerten?™ e
L Adhstand: 30 12 15 32 151 356 185
.Lesen
Do .
[T Zahlen: 07 18 19 24 536 46
FndPrint . Tao TOLl TO2 TO3 TO4 TOS TOG
CPrint Anzahl: . 92 Zle 194 113 31 2 o
Lesen Zuletzt: 2 7 1 5 32 21 0
CFndDo Z1 = 0 Ahstand: 27 11 15 29 55 379 o
.End
Zahlen: 0l 16 33 34 45 47 w
w4 >

Hiermit erstellen Sie Thre eigenen Analysen. Sie haben {iber eine einfach strukturierte Script-
Sprache Zugriff auf die Quiclo Daten und kénnen somit frei definierte Analysen durchfiihren.
Einige fertige Scripte gehdren zum Lieferumfang.

Die weiteren Meniipunkte gestatten Ihnen den direkten Zugriff auf die Module Ausgabe, Analyse
und Export. Sie miissen also nicht erst eine Analyse, Dateiauswertung oder einen Druckvorgang
durchfiihren, um auf diese Module zuzugreifen.



Mit dem Meniipunkt Export dffnen wird der bei allen Druckausgaben benutzte universelle Editor
gedffnet.

@ Export: OhneName. TXT

D | & | & | & | & B | = | & | @ %
Meu Offnen | Speichern | Drucken Auzachn. | Kopieren | Einfugen Zuriick Suchen | Ersetzen
|
S
Gewinnoptinierungsrechner (Progressionsrechner)
Einsatz pro &piel 1,00
Gewinnquote G,00
Mindestgewinn 0,00
Gewinnoptinierung [%] 10,00
Maximaler Einsats l.000,00
Erstes Spiel 1,00
Gleichzeitige 3piele 1,00
Nunner hpiele Einszatz Soll Fewinn
1 1 1,00 0,00 5,00
2 L 2,00 0,00 4,00
3 L 3,00 0,00 3,00
4 L 4,00 0,00 2,00
5 L 5,00 0,00 1,00
& 2 7,00 0,00 5,00
7 2 9.nn n.nn 3.0n b

Dieser gestattet das Bearbeiten von Textdateien direkt aus Quiclo heraus. Es gibt spezielle Such-
und Ersetzen-Funktionen, die die meisten Editoren nicht bieten. Dadurch wird Thnen ermoglicht
fremde Textdatei-Formate so umzuwandeln, dass diese im Quiclo (QLT-)Format gespeichert
werden konnen.

Statt Symbol Drucken finden Sie nun im Programm an einigen Stellen das Symbol Export.

=
Export

Damit wird der Drucktext an das Modul Quiclo Export iibergeben. Sie konnen somit
Druckausgaben vor dem Druck noch bearbeiten. Ebenso ist es moglich, statt zu Drucken das
Ergebnis in eine TXT- oder RTF-Datei zu speichern.

Die Druckfunktion von Quiclo-Export gestattet auch einen Grafikdruck. Sie kdnnen also kopierte
Grafiken von Quiclo Profi 05 in den Export einfiigen (Kontextmenii) und anschlieBend auf dem
Drucker ausgeben.

Dateien im QLT-Format werden nun direkt vom Hauptmodul unterstiitzt. Sie konnen diese nun
nicht nur 6ffnen, sondern auch speichern, hinzufiigen oder als Teildatei erzeugen.

Im Modul Reihen bearbeiten wurde eine Sortierfunktion fiir die Zahlen von Personlichen Reihen
hinzugefiigt. Dabei werden die Reihen nach den Zahlen sortiert und neu durnummeriert, ohne die
Kennung zu dndern.



Quiclo Ziehungstrend

Die Kenoprogramme Quiclo Kombi 05.5 und Quiclo Profi 05.5 haben eine Ziehungstrend-Funktion.
Diese schalten Sie iiber Menii Zeigen - Trendansicht ein.

Jede gewihlte Zahl (oder auch mehrere) blendet dann den Ziehungstrend dazu im unteren
Grafikbereich ein.

Was ist der Ziehungstrend?

Der Ziehungstrend ist eine zeitliche Darstellung der Ziehung einer oder mehrerer Zahlen. Ganz links
ist der Beginn der Ziehungen und ganz rechts die aktuelle (letzte) Ziehung.

Ziehungsztrenll[-7.4] Trendbereich Aktueller Trendwert an Mausposition Zahl haufig hintereinander Letzte Ziehung
jeblendet hier am 01.07.2005 gezogen der Zahi \b
yr Pl
[01.07.2005 - Trendwert 4] *

W &ng
nar
* ]L\_/\/VJ VW
Erste Ziehung Zahl lange nicht gezogen

Die mittlere dunkelgrauen Linie ist die Nulllinie und entspricht dem erwarteten Wert zum Zeitpunkt
der Ziehung der Zahl. Die blaue Linie (Trendlinie) zeigt die Abweichung vom erwarteten Wert.

Trendentwickiung
da Zahl nicht gezogean

Ist die blaue Linie oberhalb der dunkelgrauen Mittellinie, so bedeutet dies, das die Zahl zu hdufig
vorkommt.

Ist die blaue Linie unterhalb der dunkelgrauen Mittellinie, so bedeutet dies, das die Zahl zu selten
vorkommt.

Mit dem Titel Ziehungstrend (-7,4) ist gemeint, dass die grofite negative Abweichung der blauen
Linie (unterhalb der Mittellinie) -7 und die grofte positive Abweichung (oberhalb der Mittellinie)
+4 ist. Es ist sozusagen der Trendbereich und dient nur der allgemeinen Information. Zeigt in
diesem Falle aber ein insgesamt etwas zu seltenes Auftreten der Zahl an.

Zu welcher Zeitpunkt welche Abweichung vom erwarteten Wert vorhanden ist, konnen Sie iiber die
ToolTip-Hilfe (kleiner gelb hinterlegter Text) erfahren, der eingeblendet wird, wenn der Mauszeiger
kurze Zeit auf der blauen Trendlinie verbleibt.

Kommt die untersuchte Zahl in der aktuellen (letzten) Ziehung(en) nicht vor, so wird der
Trendentwicklung rot angedeutet.

Allgemeine Hinweise:
- Féllt die blaue Linie stark ab, so wurde die Zahl lange Zeit nicht gezogen.
- Steigt die blaue Linie steil an, so wurde die Zahl in dem Zeitraum hdufig hintereinander gezogen.

Zusammenfassung

Der Ziehungstrend gibt IThnen also visuelle Informationen iiber das Ziehungsverhalten der Zahl oder
der Zahlen. Sie erhalten also nicht nur einfach eine Information, das eine Zahl (Zahlen) zu hiufig
oder zu selten gezogen wurden, sondern Sie konnen anhand des Ziehungstrend erkennen, ob die
Abweichung insgesamt oder nur in einem oder mehreren Zeitriumen auftraten. Sie kdnnen sogar
erkennen, das immer wiederkehrende Abweichung eintreten.



Einige Beispiele mit Stand 04.12.2006

Keno Zahl 2 (Ziehungstrend (0,33)

Ziehungztrend(0,33)

Von Anfang an wurde die Zahl 2 zu hdufig gezogen. Dieser Trend ist bis heute ungebrochen. Zu
keiner Zeit kam die 2 zu selten vor.

Keno Zahl 45 (Ziehungstrend (-5,6)

Zichungstrend|-5.5) fN‘\/_/\_Lh /‘/J\J_\\
A WMW urﬂ'vﬂ#\‘ Vv'_m‘ \_WJJ_/N‘ i

Die Zahl 45 ist eine Zahl, die nie eine grole Abweichung vom erwarteten Wert hatte. Aktuell ist der
Trend knapp negativ.

Keno Zahl 62 (Ziehungstrend (-18,12)

Ziehungstrend[-18.12)

e

Die Zahl 62 ist eine Zahl, die bis Mitte 2006 im Durchschnitt zu hiaufig vorkam. Seit dem wird
diese viel zu selten gezogen, was an der stark abfallenden Trendlinie (rechts) erkennbar ist.

© 2006 Martin Deckert, 40595 Diisseldorf, Deutschland - Irrtum vorbehalten



